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von HANS IPPISCH

Jetzt geht’s endlich los:

PlayStation 2
im Aufwind!

Uber 100 neue Hits fiir die PS2!

Wow! Das Convention Center in Los Angeles entpuppte sich wahrend der E3
fur beinharte PS2-Fans als wahres Schlaraffenland, in dem es PlayStation-
2-Neuheiten geradezu vom Himmel regnete. Nachdem wir lhnen im letzten
Heft bereits auf Uber 40 Seiten die E3-Neuheiten vorstellen konnten, legen wir
in dieser Ausgabe wie versprochen nach — und zwar nicht mit bedrucktem
Papier, sondern mit laufenden Bildern auf der aktuellen DVD. Daflr unter-
warfen sich unser Leitender Redakteur André Horn und unser Kameramann
Christoph Klapetek vor, wahrend und nach der weltgréRten Videospiele-
Messe einem aulRerordentlichen Arbeitspensum. Das beeindruckende Resul-
tat ihrer tollen Arbeit ist eine einstiindige E3-Reportage, anhand derer Sie sich
selbst die Qualitat der (lber 100 PS2-Neuheiten vor Augen flihren kénnen. Da
auch die Kapazitat einer 4,7-Gigabyte-DVD nicht unbegrenzt ist, mussten wir
ausnahmsweise die Anzahl an Test- und Angespielt-Berichten reduzieren und

auf die Tipps-Rubrik ganzlich verzichten, was hoffentlich in [hrem Sinne ist.

Aktueller & schneller

Damit Sie kunftig auf derartig heilse Reportagen nicht mehr einen Monat warten miissen,
haben wir uns schweren Herzens dazu entschlossen, die aulerordentlich beliebte DVD-Box
nur noch im Abo anzubieten. Die Produktion des kompletten DVD-Sets (Packung, DVD, Co-
ver), das Beilegen und das Einschweien nahm bei der gesamten Auflage mittlerweile fast ei-
ne Woche Extrazeit in Anspruch, leider auf Kosten der Aktualitat. Beispielsweise hatten es die
Tests von Gran Turismo 3 und Monkey Island nicht mehr in diese Ausgabe geschafft, wenn die
DVD-Box auch diesmal der Gesamtauflage beigefligt worden ware. Sie missen auf die DVD-Box

allerdings auch kinftig nicht verzichten. Wenn Sie jetzt abonnieren (siehe nachste Doppelseite)

ww.gameplay.de

ed Faction erhalten Sie nicht nur die passende Huille fir die aktuelle DVD als Pramie, sondern zahlen kinftig
auch nur noch DM 8,90 pro Monat und erhalten das Heft zusammen mit der exklusiven monatli-

chen DVD-Hiille schneller als am Kiosk. Ein Angebot, dem man kaum widerstehen kann ...

Play Zone: Ein echtes PlayStation-2-Magazin
Nachdem nun mit Alone in the Dark |V das wohl letzte herausragende PSone-Spiel erschienen ist,
haben wir uns dazu entschlossen, uns bei der Berichterstattung komplett auf die PlayStation 2 zu
beschrénken, mit dem positiven Effekt, dass wir uns den PS2-Highlights noch ausfihrlicher und inten- Wirkli(h gute Spiele
siver widmen kénnen. Sollte (iberraschenderweise doch noch ein Hochkarater fiir die PSone eintrudeln, gibt's bEi gamep|ay.
werden wir selbstverstandlich auch darlber berichten (ganz nach dem Motto: Ausnahmen bestatigen die
Regel ...) Viel SpaR bei der aktuellen Ausgabe! 24h unter: www.gameplay.de

Bestellung telefonisch: (0931) 35 45 222

Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr

lhr Hans IppiSCh (Sa.-So0. 9.30-18 Uhr)

Redaktionsdirektor

SHaw,

2 gameplayr

THE GATEWAY TO GAMES




DVDs archivieren kann man auf die eine oder andere Art ...

Ab dieser Play-Zone-Ausgabe (8/01) gibt es die kultige DVD-Box mit
dem farbigen Titeldruck nicht mehr im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere treuen Abonnenten.

Sichern Sie sich jetzt lhre liickenlose DVD-Box-Sammlung und abonnieren
Sie Play Zone bis zum 12. Juli 2001. Dann liefern wir lhnen die DVD-Box
der Ausgabe 8.01 nach und Sie erhalten lhre erste Abo-Ausgabe 9/01
piinktlich — und natiirlich mit der genialen DVD-Box - nach Hause.

s

s
R

ber nicht nur das

Abonnement der Pla
monatlich das komplette Play-2
— mit Tests, News, Tipps & Tricks
satzlich die pralle Play-Zone-DVD mit™
Reportagen, Tipps & Tricks, Spielelexikon
Trailern von aktuellen DVD- und Kinofilm-
Neuheiten und vielem mehr. ;
Diese DVD kann auf allen herkommlichen

DVD-Playern, DVD-Laufwerken und naturlich

der PlayStation 2 abgespielt werden.

Die Lieferung des Play-Zone-Abos erfolgt
punktlich per Post frei Haus — die Versand-
kosten Ubernimmt naturlich der Verlag.

S
e
o




{ber 50 neve Hits,
s & PlayStation 2

1 s Die ﬂu'bfrﬂ'd:gn

%1 Géar Solid 2

Findl Fantasy X
Extermination jBa)!du.{ sf(fat'e
Unrwal Tournament L >

e > ‘\

B

Taganehne Begriindung widerrufen
Absendung (2. B. per Postkarte, Brief,
(Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

Coupon ausgefilit auf sine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Eine Ubersicht Gber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: http://abo.computec.de

x JA, ich mdchte das Play Z0one-ADbO (om 106 80szh; Ausiand: DM 13080, /dat; 63 756.-/Jah)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): 7 —_ =
9 e R e e Bitte senden Sie mir folgende Préamie:

.DVD-Box aus Play Zone 8.01” (Art-Nr. 2047)

Name, Vorname (Die Lieferung erfolgt nur, so lange der Vorrat reicht)

StraRe, Nr.
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
PLZ, Wohnort ¢ ftrag kann ich at

iindu

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:
Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

:] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
StraBe, Nr. Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort Konto-Nr.

BLZ

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

wenn nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die

Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr, [j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir Play Zone. IMPUTEC ME P
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Tekken 4

Topaktuell: Infos und Bilder zur Priigel-Legende!

Auf den allerletzten Dricker trudelten erste In-Game-Bilder und neue Artworks zu
Tekken 4 in wirklich guter Qualitat bei uns ein. Die Bilder entstammen zwar dem
Spielautomaten, dieser basiert aber auf derselben Grafiktechnologie wie die PlaySta-
tion 2. Visuell dirfte
es also nur margina-
le Unterschiede ge-
ben. In den Japan-
News berichtet |h-
nen Michael Uber die
wichtigsten Features
sowie Uber neue
Kampfer und alte
Bekannte. Auf Seite
13 durfen Sie zu
Michael

in die

Arena

steigen

Red Faction

THQs Action-Hammer endlich im ausfiihrlichen Test!

Ego-Shooter auf der PlayStation 2.
Bisher bestand das Genre-Angebot
lediglich aus Multiplayer-Titeln, in de-
nen es nur um eins ging: Méglichst
viele Gegner sinnlos Uber den Hau-
fen zu ballern. Volition hat ein Herz
fur Einzelspieler und packte eine
spannende Hintergrundgeschichte
mit einer brandneuen Game-Engine
zusammen. Herausgekommen ist
Red Faction, das wir endlich einem
grundlichen Test unterziehen konn-
ten. Wie Uberzeugend das Spiel um
die Arbeiterrevolte in Ultors Mars-
Minen ist, lesen Sie ab Seite 80.

Gran Turismo 3:
A-spec

Test und Losung zum
System-Seller!

Kein Zweifel, Gran Turismo 3
ist das Killer-Spiel, auf das alle
gewartet haben und durfte den
PlayStation-2-Absatzzahlen
nach unserer Einschatzung
einen gehdrigen Schub verpas-
sen. Unentschlossene haben zu ihrer Unentschlossenheit
keinen Grund mehr, wenn sie dieses Spiel einmal in Bewe-
gung gesehen haben. Megatest plus Riesenlésung — in die-
ser Ausgabe erfahren Sie alles, was Sie Uber Gran Turismo
wissen mussen. Blattern Sie weiter und geben Sie Gas!

TEST LOSUNG
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Extermination .................... 134
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Allgemein

- Satte 60 Minuten auf DVD — iiber 100 Spiele!
- 2. HIT-FLUT

Y | Die Testversionen in diesem Monat konnten iiberzeugen!

~ 3.100 % PLAYSTATION 2

" 4. DAS FORUM LEBT!

~ Unertrégliches Hickhack um den GT 3-Release!

o INFO und Knapp

- men angekiindigt. Die bisherigen Teile waren

- Interactive und den dazugehérigen Rechten an

- Produkte der Firma kiinftig unter diesem Namen

=ANEV

= PLAY ZONE Tops & Fl i
s Legends of Wrestling

1. E3-MONSTERBERICHT .
WG SmackDown-Konkurrenz von Acclaim!

L Acclaim versammelt — nach eigenen Aus-
& sagen - Uber 30 der besten Wrestler aller
Zeiten in einem Spiel, unter anderem Gro-
I Ren wie Bret , The Hitman" Hart, Jake

. The Snake" Roberts oder George ,, The
Animal” Steele. Die durfen sich dann in
zwolf Spielmodi verkloppen, darunter bei-
spielsweise Ladder, Scaffold, Barbed-Wire
b oder Sechs- und Achtmann-,, Elimination

| Bouts”. Ein spezielles neues Move-Sys-

| tem, bei dem man verschiedene Moves

¢ durch einfachen Tastendruck zu neuen

¥ Kombinationen verknipfen

£ | kann, sowie Karriere-Modi so-
wohl fir einzelne Wrestler als
auch fir Tag Teams sollen fur
Spieltiefe und Langzeitmoti-

| vation sorgen. Natirlich gibt
es auch einen Editor, mit dem
sich lhr'ganz persoénlicher
Wunschwrestler zusammen-
bauen lasst. Das Spiel er-
scheint im November in den

i USA, ob es der Titel noch vor
© Weihnachten nach Deutsch-
land schafft, ist noch nicht

1 klar, aber wahrscheinlich. (ah)

| Gonre: Wirsting Horsteller: Acclam 0 STREET FIGHTER Terry Funk fiihit sich bei den Street-Brawls
Internet: www.acclaim.com Termin: 4. Quartal besonders wohl. Sein Gegner eher nicht.

Play Zone konzentriert sich nun voll auf PlayStation 2!

. Play-Zone-Forum wird zur lebendigen Community!

5. WEITER SO, LUCASARTS!

Die Umsetzung von Monkey Island ist ein Hit!

Flops
1. KOMMT'S ODER KOMMT’S NICHT?

| SUPERFLY' Jimmy Snuka présentiert seinen le-

2. ENDE EINER ARA gendéren Splash vom dritten Seil.

Die PSone hat leider keinen Platz mehr in der Play Zone.
3. SPATER LE-MANS-TEST

Mal wieder keine Vorab-Testversion von Infogrames.

4. TRIO INFERNALE
Seite 101 — drei Flops auf einer Seite!

5. LUCASARTS, WAS NUN?!

Nach Monkey Island wollen wir Grim Fandango!!!

:, Hitchhiker’'s Guide
to the Galaxy

§ 7\, Per Anhalter auf die PS2!

Eigentlich hatte Douglas Adams das neue Spiel zu sei-
nem Erfolgsroman Per Anhalter durch die Galaxis ja auf
der E3 personlich vorstellen sollen. Leider verstarb er
kurz vor der Messe ganz plétzlich im Alter von 49 Jah-
ren an einem Herzinfarkt. Eine Tragodie! Aber das
Spiel kommt natirlich trotzdem und mittlerweile
gibt es erste Artworks. Erwarten kénnen Sie sich
wohl ein Action-Adventure im Tomb Raider-Stil,
angelehnt an die Story des Buches. Die ersten
Konzeptstudien machen einen angemessen ab-
""""""""""""""""""""""""""""""""" gedrehten Eindruck. Wann das Spiel in Deutschland
= JACK IM FERNSEHEN In den USA ist die | erscheinen wird, steht nicht einmal im Anhalter, ein
Entscheidung gefallen: Es gibt eine Fernseh- | B HALTEN SIE IHR HANDTUCH BEREIT! Publisher steht auch noch
sendung zu You Don't Know Jack. Auchin Die skurrilen Abenteuer um den nicht fest. Trotzdem, auf die
 Deutschland ist eine TV-Show zu dem abge- | Erdling Arthur Dent diirfen Sie bald Ankindigung trinken wir erst

0 SYSTEMWECHSEL Turok gab's bislang nur auf e

dem N64, nun erscheint es auch fiir PS2.

- ©DIND-JAGER Acclaim hat einen neuen Teil
der Turok-Serie fiir verschiedene Plattfor-

. alle auf dem Nintendo 64 erschienen.
- = UMBENENNUNG? Nach dem Kauf von Hasbro

~ der Marke Atari iiberlegt Infogrames nun, die

- zu verkaufen, da er einen wesentlich hoheren Be-
kanntheitsgrad habe als der eigene Firmenname.

~ fahrenen Quiz geplant. auch auf der Playst!ﬁon 2 erleben! einmal einen Pangalaktischen

Donnergurgler! (ah)

—



EndGame

Lightgun-Shooter mit Traumsound!

Lightgun-Shooter sind
im Kommen. War die
PlayStation 2 zu Beginn
noch etwas unterver-
sorgt, so haufen sich
jetzt die Neuankindi-
gungen. Empire mischt
dabei jetzt lautstark
mit. So soll ndmlich
beispielsweise der
Sound im allerfeinsten
3D 5.1 aus den Boxen
dréhnen. Auch grafisch
soll sich dank aufwen-
digem Motion Captu-
ring und einer speziel-
len Motion-Blur-Technik
einiges tun. Zur Story:
Die schéne Jade ver-
lasst New York, um
ihren Geliebten Tyler
zu retten, der sich auf
der Flucht vor den
Schergen des Dream-
corp-Konzerns befin-
det. Schauplatz ist dabei neben England, Deutschland, der Schweiz
und ltalien auch eine vom bdsen Konzern entwickelte virtuelle Rea-
litat. Erscheinen soll der Titel in Deutschland am 26. Oktober. (ah)
Genre: Action Hersteller: Empire Internet: www.empireinteractive.com Termin: 26. Oktober

N ZIEH! Alle Charaktere sollen dank Motion
Capturing besonders realistisch wirken!

B SCI-FI Das Spiel ist in einer diisteren nahen
Zukunft angesiedelt. Freundlich ist dort keiner.

L}
Barbarian
Die Todgeweihten griiBen Sie!

Gladiatoren in todli-
chen Arena-Kampfen:
Darum geht es bei
Barbarian. EIf Kdmpfer
mit individuellen Waf-
fen und Kampfeigen-
schaften verspricht
Hersteller Titus, acht
davon sollen gar
gleichzeitig in einer
Arena antreten. Da-
bei durfen sich bis
zu vier Spieler
gleichzeitig ver-
suchen, etwaige
Ubrige Kampfer
Ubernimmt die

KI. Interaktive
Hintergrinde
sowie einige
Rollenspiel-
Elemente sollen

im Solospiel
motivieren.

So kdnnen Sie
.Blutsteine”
sammeln, mit
denen sich dann
die Eigenschaften |lhres Kdmpfers steigern lassen. Erscheinen soll
Barbarian in Deutschland im Februar nachsten Jahres. (ah)

Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Titus Internet: www.titusgames.com Termin: Februar 2002

AR fou: 3341wy

H VERSTRAHLT Alle Kémpfer verfiigen iiber spe-
zielle Waffen und Eigenschaften.

gleichzeitig darstellen kdnnen.

Sony vertreibt Segas
PS2-Spiele in Europa!

Sieben Spiele fiir PS2 angekiindigt!

Die ersten Sega-Spiele fir
die PlayStation 2 sollen er-
staunlicherweise vom ehe-
maligen Hardware-Konkur-
renten Sony in Europa ver-
trieben werden. Neben den
schon bekannten zwei Titeln
der Musikspiel-Reihe Space
Channel 5, dem 3D-Prigel-
spiel Virtua Fighter 4 und
dem mysteridsen K-Project
(Arbeitstitel) wurden dabei
gleich noch drei neue Titel
angekindigt: die Rennsimula-
tion F355 Challenge (Ar-
beitstitel), der Metal Gear
Solid-Konkurrent Headhunter
und das eigenwillige Action-
Adventure Ecco The Dolphin.
Die letzten beiden Titel sollen
sogar noch vor Weihnachten
veréffentlicht werden. PS2-
Bilder der Spiele gibt es lei-
der noch keine, daher missen wir Sie mit Dreamcast-Screenshots auf
Angespielt-Berichte in einer der nachsten Ausgaben vertrosten. (mp)
Genre: Diverse Hersteller: Seqa Internet: www.sega.com Termin: Diverse

W F355 CHALLENGE Der bekannte Spiel-
hallen-Automat gilt als hyperrealistisch.

B HEADHUNTER Der MGS-Konkurrent
kommt noch in diesem Jahr fiir die PS2!

Downforce
CETEIES Formel 1 mal anders!

Die nahe Zukunft: Zu viele Regulationen haben den Formel-1-
Sport unattraktiv gemacht. Einige Teams losen sich daher vom
offiziellen Zirkus und veranstalten Formel-1-Rennen auf den
Straflen, gedchtet vom offiziellen internationalen Verband und
damit auch von den offiziellen Kursen verbannt. Bei diesen
StralRenrennen gilt: Keine Boxenstopps und keine langweiligen
Qualifikationen, nur Bleifu®! Na, das nennen wir doch mal eine
nette Ausweichstory, wenn man kein Geld fur eine offizielle For-
mel-1-Lizenz ausgeben will. Downforce beinhaltet 27 Formel-1-
ahnliche Wagen, acht Kurse, die echten Stadten nachempfunden
sind, sowie Wettereffekte in Echtzeit — zudem verspricht Her-
steller Titus , spektakuldre Crashs”. Warten wir mal .ab, wie es
umgesetzt wird. Bisher gibt es namlich nur Rendergrafik, noch
keine wirklichen Bilder aus dem Spiel. Eigentlich erstaunlich,
denn erscheinen soll der Titel bereits im November. (ah)

Genre: Rennspiel H Titus| wwwiti :
B ACTION STATT SIMULATION
Downforce verzichtet auf
Qualifikation und Motor-
Tuning, konzentriert sich
stattdessen auf pure Action.

com Termin: N
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T News LI

INFO Kurz und Knapp

= AUF JOBSUCHE? Falls Sie eine Karriere im
Einzelhandel anstreben und Videospiele Ihr Hobby
sind, sollten Sie vielleicht einmal Game-Planet kon-
taktieren. Als erster und bislang einziger Betrieb in
Deutschland bildet die Firma Einzelhandelskauf-
leute in der Fachrichtung Videospielefachver-
kaufer aus. Die Ausbildung ist von der Handels-
kammer anerkannt. Infos gibt es unter folgender
Adresse:

Game-Planet, Am Klafelder Markt 4, 57078 Siegen
= KINOSTART VERSCHOBEN Der Deutschland-
start von Final Fantasy — Die Méchte in Dir,
Squares Kinofilm zur Serie, wurde um eine Woche
verschoben. Der Film soll nun am 23. August
in die deutschen Kinos kommen,

temiibergreifenden Rechte an Games Workshops
Warhammer 40K gesichert. Warhammer 40K
ist eine der groRten Table-Top-Serien. Mit selbst
bemalten Zinnfiguren-Armeen liefern Sie sich dort
strategische Schlachten in einem diisteren Science-
Fiction-Universum. Die hisherigen Umsetzungen
des Spiels fiir den PC waren eher méRig, mal se-
hen, was uns mit dem ersten PS2-Spiel erwartet.
& NEUES VON MIDAS Auf der E3 sahen wir zum
ersten mal Penny Racers von Midas Interac-
tive. Unser Eindruck: Ein eher mittelméRiges Renn-

B NEU AUF DER E3, aber schon sehr bald in den
Léden: Penny Racers von Midas.

spiel. Unser abschlieBendes Urteil gibt es schon in
der nachsten Ausgabe, Das Spiel erscheint nédm-
lich bereits am 3. August.

& ZUKUNFTIGE PROJEKTE Unter diesem recht
vagen Titel kiindigte Titus zwei neue Spiele an:
Ricochet Rick und Sergeant Cruise.
Ein System wurde noch nicht genannt, angesichts
der ersten Bilder erscheint die PlayStation 2 als
Plattform aber wahrscheinlich.

N7
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11PS2? Sgt. Cruise war einer der unter , zuklinf-
tige Projekte” vorgestellten Titel von Titus.

Spider-Man - The Movie

L0V Spider-Man kommt zuriick!

Am 3. Mai 2002 kommt in den USA der neue Spider-Man-Film in die Kinos. Ungefahr zeitgleich
soll von Activision das Spiel zum Film fiir die PlayStation 2 erscheinen. Ahnlich wie im letzten fiir
die PSone erschienenen Titel schwingen Sie sich von Hochhaus zu Hochhaus und erledigen krab-
belnd und springend Kriminelle, schurkische Superhelden-Bésewichter und stel-

len sich gegen Ende dem ,, Green Goblin* zum Endkampf. Wie gehabt, sollten

Sie dabei ausgiebig Gebrauch von lhrem Spinnensinn machen. Erste aus dem
Spiel gezeigte Szenen machen einen sehr ordentlichen Eindruck. Davon
kénnen Sie sich sogar selbst (iberzeugen, einen kurzen Beitrag
zu Spider-Man — The Movie finden Sie ndmlich im Rahmen
unseres E3-Berichtes auf der DVD in dieser Ausgabe.
Wir rechnen im Sommer 2002 mit einem
Erscheinen in Deutschland. (ah)
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: Sommer 2002

i DIE SPINNE!
Schauen wir
mal, ob das
Spiel zum Film
an den her-
vorragenden
PSone-Vor-
ganger an-

kniipfen kann. SR : ;
B DURCH DIE WAND Hier wird Spidey Opfer einer

Attacke des ,Schockers”, einem Erzbdsewicht.

jostmaster

Ghostmaster vereint Action, Adventure und Strategie!

Ghostmaster soll laut Ankindigung ein ,action-basiertes Ressourcen-Management-Spiel
werden. In 16 3D-Levels missen Sie als ,,Ghostmaster” Ratsel 16sen, durch die Sie dann
insgesamt (ber 100 Zauberspriiche und Fahigkeiten lernen, mit denen es beispielsweise
Menschen zu erschrecken gilt. Spielen soll sich das Ganze dann auferst skurril. So kén-
nen Sie beispielsweise erleben,
wie es ist, die Welt aus der Sicht
eines Insektenschwarms wahr-
zunehmen. Technisch hat man
sich auch einiges vorgenom-
men. Laut David Pringle, De-
velopment Director des Spiels,
erheben die volumetrischen
Effekte und die Lichtkulisse
das Spiel ,ins Paranormale”.
Na dann, es leben die vollmun-
digen Pressetexte! Auf |hre
ganz personliche paranormale
Erfahrung missen Sie aber noch
bis ndchstes Jahr warten. (ah)
Genre: Action-Adventure Hersteller: Empire

l ive.com Termin: 2002

6'6" |
60"

B GRUSELKABINETT Die Figuren in Ghostmaster scheinen direkt

empireir

aus einem Tim-Burton-Film entsprungen zu sein.




This Is Foothall 2002

Sony setzt die hauseigene FuBball-Reihe fort!

Auf der PSone steht
die FuRball Live-Serie
fir Qualitat. Im Origi-
nal heildt die Reihe
This Is Football und
wird nun auf der Play-
Station 2 fortgesetzt.
Neben offizieller FIF-
pro-Lizenz und na-
turlich aufgebohrter
Technik soll sich da-
bei vor allem in Sa-
chen Atmosphare viel

B RABIAT Die Tacklings wirken dank besserer
Animationstechnik noch realistischer.

tun. Die Fans im Spiel
sollen singen, Banner
schwingen und Leucht-
raketen abschieRen —
und zuweilen sogar
einmal Dinge auf den
Platz werfen, wenn
nicht alles so lauft, wie
die Anhénger es sich
vorstellen. Die Lieder
und Schlachtrufe der
Fans unterscheiden
sich zudem je nach Austragungsort. Da haben sich die Entwickler eini-
ges vorgenommen, denn alle internationalen Cups und alle wichtigen
nationalen europaischen Ligen sollen vertreten sein. Bis Sie mit bis zu
acht Spielern den Ball treten durfen, dauert es aber noch ein wenig.
Momentan peilt Sony einen Termin im Herbst an. (ah)

B ORIGINAL Dank FiFpro Lizenz ist alles bei This Is
Football 2002 authentisch — und international.

Genre; Fulball Hersteller: Sony Internet: www.playstation.de Termin: Herbst

Rainbow Six: Rogue Spear
Vielleicht wird's ja auf der PS2 was.

Die PSone-Version von
Rainbow Six: Rogue Spear
riss uns seinerzeit auf-
grund gravierender tech-
nischer Méngel nicht ge-
rade vom Hocker. Das
wird sich bei der Play-
Station-2-Version hoffent-
lich @ndern. Die soll sich
namlich nicht nur in Sa-
chen Story und Gamplay,
sondern vor allem auch
technisch enger an der
PC-Vorlage orientieren.
Ansonsten bleibt alles
wie gewohnt, Sie spielen
nach wie vor eine interna-
tionale Spezial-Anti-Terror-
Einheit, die an Schaupléat-
ze in aller Welt geschickt
wird, um dort mit dem
kriminellen Gesindel auf-
zurdumen. Lasst man die
von Tom Clancy gewohn-
te leicht reaktiondre Ideo-
logie des Spiels mal auRen vor, bleibt ein spannendes Actionspiel mit
einer Prise Strategie. Hoffen wir also das Beste fir die PS2-Variante,
die Ende des Jahres in Deutschland erscheinen soll. (ah)

Genre; Ego-Shooter Hersteller: Ubi Soft/Red Storm Internet: www.ubisoft.de Termin: Ende 2001
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B ALPHA TEAM, GO! Sie sollten einen guten
Plan haben, bevor Sie ein Geb&ude stiirmen.

H MAN DOWN! Die Terroristen waren schneller
und haben einen lhrer Spezialisten erwischt.

Tarzan

LY CITSETE Mit Disney in den Dschungel!

Ubi Soft bringt ein neues T >
Spiel mit Disney's Tarzan.
Der neue Titel soll dabei
Uber den Film hinausge-
hen und ganz neue Gebie-
te enthalten. So geht es
im Rahmen der insgesamt
15 Levels unter anderem
in einen Sumpf oder einen
Elefantenfriedhof. Neben
dem Titelhelden gibt es
auch ein Wiedersehen mit
Jane, Terk und anderen
Charakteren aus dem Film. Ubi Soft versucht dabei geschickt, das be-
kannte Prinzip mit Anleihen aus den momentan so populdren Trend-
sportspielen anzureichern. So gibt es beispielsweise eine Passage, auf
der Tarzan Uber einen Flusssurft, die stark an Titel wie SSX oder Tony
Hakw's Pro Skater erinnert. Werfen Sie doch mal einen Blick in unseren
E3-Bericht auf DVD, dort sehen Sie einige bewegte Bilder zum Spiel, die
Sie gut auf den Erscheinungstermin im Herbst einstimmen sollten. (ah)
Ubi Soft1

B ALTBEKANNT Das Rutschen auf den Baumen
kennt man aus dem PSone-Spiel zum Film.

Genre: Action-Ad www.ubisoft.de Termin: Herbst

Robocop

Robocop geht wieder auf Streife!

Titus’ Ego-Shooter mit der Robocop-Lizenz soll sich atmospharisch eng
an den Filmen orientieren. Die 15 Missionen, die es zu bewdltigen gilt,
reichen vom Eliminieren feindlicher Charaktere bis zum Ausspionieren
von Informationen. Der Robocop muss dabei Ubrigens nicht immer sei-
ne Gegner ausléschen. Zuweilen ist es auch angebracht, Widersacher
einfach nur zu entwaffnen oder gefangen zu nehmen. lhre Sicht aufs
Geschehen erfolgt durchs Robocop-tibliche HUD, mit dem Sie sich
auch ans Ziel heranzoomen oder Infrarot- und Nachtsicht einschalten
kénnen. Erscheinen
soll Robocop im ersten
Quartal des nachsten
Jahres. Einen kurzen
Ausschnitt aus dem
Spielgeschehen gibt es
auch im Rahmen des
E3-Berichtes auf un-
serer DVD in dieser
Ausgabe. (ah)

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Titus
Internet: www.titusgames.com
Termin: 1. Quartal 2002

0 ZIEL ERFASST! Sie erleben das Spiel aus der
Perspektive des Robocops, inklusive Nachtsicht.

8 ROBO-RENTNER
Mal sehen, ob Ti-
tus das Interesse
am etwas ange-
staubten Robo-
cop-Charakter
wieder beleben
kann.

T News [T
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= FESTPLATTEN-NEWS Die PS2-Festplatte

~ Wahrend die Festplatte bei FF X nicht zwin-
i ~ gend notwendig ist, wird der Online-Nach-
~ folger Final Fantasy Xl ohne das Zubehir

Xenosaga Episode I:
' Der Wille zur Macht

. [CRIEETEM Der Nachfolger von Squares Rollenspiel-Hit Xenogears erscheint bei Namco!

Die Xenosaga geht
* weiter! Oder sie
b geht, anders betrach-
i tet, erst los: In bes-
ter Star Wars-Manier
prasentiert Namco
mit der , Fortset-
zung” von Squares
PSone-Hit Xenogears

-
~ Gemeinsam
sind wir stark
Warren Harrod berichtet fiir
Play Zone direkt aus Japan.
Drei fithrende japanische Software-Hersteller — Namco,
Square und Enix — haben ihre Pld@ne bekannt gegeben,
. gemeinsam an der Entwicklung von PS2-Spielen zu arbei-
ten. Sony Computer Entertainment Japan und NTT, die
nationale japanische Telefongesellschaft, wollen die Ent-
wicklung einer PS2-Breitband-infrastruktur unter-
| stiitzen. Square entwickelt derzeit PlayOnline, einen mas-
 siven Netzwerk-Server fir Online-Spiele wie final
Fantasy XI. Aufgrund der hohen Betriebskosten will man
~ eine breitere Palette an Inhalten bieten und mit Spielen
von Namco mehr User gewinnen. Andererseits wollen | ¢ die eigentlich erste
Namco und Enix Online-Spiele entwickeln, benstigen aber 1 EPiSOde einer mehr-
Squares Erfahrung mit Online- und Netzwerk-Tech- | teiligen Reihe. Der
nologie. Zusétzlich wollen Square und Enix Arcade- [ Publishgr hat sich
Titel auf Basis von Namcos PS2-Arcadeboard vertiffent- | Z¥var geandert, trotz-
lichen, wobei Namco natiirlich fiir Vertrieb und Marketing % dem werkeln im End-
der Spiele im Spielhallen-Bereich sorgen kinnte. Spielen effekt fast die glei-

wir Final Fantasy bald online in der Spielhalle? B chen Leute an dem
— rr— T——— neuen Projekt, die
schon Xenogears zu
einem der beliebtes-
Y ten (aber auch umstrittensten) Rollenspiele der letzten Jahre machten. Zur Handlung: In
L ferner Zukunft hat die Menschheit die Erde aus nicht ndher genannten Griinden verlassen
' und lebt im Weltraum. Um sich gegen die mehrere Meter hohen Aggressoren der feind-
| lichen Gnosis-Rasse zur Wehr zu setzen, hat man spezielle AGWS-Roboter entwickelt —
] : § die Abkirzung steht dabei fiir Anti-Gnosis-Weapon-System. Sonst ist bisher eigentlich nur
- vorerst nur in Japan. Da noch nicht mal fest- ; . . ! g .
- ; G bekannt, dass ein Android vom Kos-Mos-Typ und seine Entwicklerin, Shion Uzuki, neben
Stei_“‘ ob diese ldee umgesetzt erdf :s-t o 8| dem mysteridsen Charakter Chaos die Hauptfiguren &
tiirlich auch der angebliche Inhalt bis jetzt mit B des Spiels sind. Grafisch wird auf jeden Fall einiges ‘ H CHAOS AuRer
Vorsicht zu genieRen: Neben dem Spiel selbst f geboten und die zwei (1) DVDs will man bei p . seinem Namen
' sollen ein zusitzliches Booklet, eine Sound- Namco mit Sprachausgabe fiir alle Dialoge e . istvon Chaos
track-CD, eine Art Identifikations-Marke und ' fillen. Das alte Xenogears erschien nurin  \ | f ¥/ © g Disher wenig
eine Metallic-Memory-Card enthalten sein. den USA und Japan - ob deutsche Spieler N _ ba::‘";“t' o
Konami Japan iiberpriift derzeit Vorschlige [ vielleicht diesmal auch in den Genuss der \ \ ﬁc:ﬁ:; BRLHI:B
japanischer Spieler fiir weitere Goodies. || Serie kommen? Der Untertitel ist (ibrigens e = in der mehrteili-
_‘: tatsachlich schon in der japanischen Fas- Py o i e gen Xenosaga
| sung in Deutsch gehalten. (mp) AME .\ 4 .. spielen.
Genre: Rollenspiel Hersteller: Namco
Internet: www.namco.co.jp Termin: Dezember (Japan|

A e

J s R e  SHION UND KOS-MOS Bei den Dialogszenen kommen besonders aufwendige
INFO Kurz und Kna p Figurenmodelle zum Einsatz, wie hier bei den zwei weiteren Hauptfiguren.
= MGS 2 PREMIUM PACKAGE? Derzeit
erwdgt man bei Konami, auch von Metal
Gear Solid 2 eine limitierte Premium-

' Package-Version zu veriffentlichen —

- (Umfang 40 Gigabyte) soll in Japan nun end-
 giiltig Ende Juli erscheinen. Eines der ers-
~ten Spiele, das die neue Peripherie unter-
 stiitzt, wird Final Fantasy X. Hier sollen
~ die Ladezeiten vor Kémpfen und beim Be-
- treten neuer Abschnitte von einigen Sekun-
- den auf weniger als eine reduziert werden.

~erst gar nicht spielbar sein — und diirfte
- damit vorerst das starkste Zugpferd fiir die
- Zusatzhardware werden!

2 L ¥

§ GUNDAM LASST GRUSSEN Das Design der
Roboter erinnert an die Mecha-Kultserie.




Tekken 4

Namco prasentiert erste Bilder und drei neue Kampfer!

Das geht schnell: Namco hat
gerade mal die ersten Bilder von ! |
Tekken 4 veroffentlicht und schon | .

in knapp einem Monat soll der
Automat in japanischen Spiel-
hallen stehen! Eine Heimversion
fur die PlayStation 2 ist schon
angeklndigt, ein Termin steht
noch nicht fest. Da die Spielhal-
len-Version auf Namcos PS2-
verwandtem System 246 lauft,
dirfte die Umsetzung optisch
gleichwertig werden. Spielerisch
scheint sich nach einigen etwas
uninspirierten Fortsetzungen end-
lich einiges zu tun: Tekken 4 wird
das erste Spiel der Serie, dessen
Arenen nicht endlos sind. Je nach
Stage werden verschiedene For-
mate geboten (eine enge Stralke
oder eine groRere Waldlichtung),
wobei neben den Wanden selbst
auch andere Hindernisse wie
Baume oder Statuen ins Kampf-
geschehen integriert werden.
Wer in eine Ecke gedrangt wur-
de, ist zwar im Nachteil, kann
sich aber mit dem neuen Posi-
tionswechsel-Move freikampfen.

Die Sidestep-Funktion von Tekken |JCRAIG MbUK (28) Der Vale-Tudo- |
|

3 wurde ausgebaut, so dass nun  |Profiist aus dem Geféingnis .freige- | | 360°.BEWEGUNGSFREIHEIT Bei Tekken 3 konnte man nur einen Schritt zur

360°-Bewegungen um den Geg-  kauft” worden. Abervonwem? | ggitg tun, hier kann man seinen Gegner problemlos umkreisen.

ner herum maoglich sind. Bisher

wurden elf Kdmpfer bestatigt: Heihachi fungiert wieder als Endgegner und auch Yoshimitsu,

Kazuya, King, Law, Xiaoyu, Paul und Hwoarang sind wieder mit von der Partie, wenn beim JAPAN Verkaufs-Charts

vierten Tekken-Turnier das gesamte Mishima-Imperium als Preis winkt. Die Ubrigen drei 1. Jikkyou P_owerfu‘l Pro Baseball 2001....PSone

Charaktere sind komplett neu. Wir stellen sie lhnen auf dieser Seite vor. (mp) § ?;::‘;l;:ss";;:' - he

Genre: 3D-Beat-'em-Up Hersteller: Namco Internet: www.namco.com Termin: Ende Juli (Japan, Spielhalle) 4, Maken Shag .............
5. One Piece Ground Battle .

i 0 STEVE FOX (21) Der britische Bo-
ixer ist auf der Flucht vor der Mafia
|und weiB nichts {iber seine Eltern. |

l DEN SPIESS UMGEDREHT Gerade steckte Kazuya noch in der Ecke fest, doch
durch den neuen Positionswechsel-Move kann sich das Blatt schnell wenden.

0 CHRISTIE MONTEIRO (19) Die En- |
| kelin von Eddy Gordos Meister hat
bei Eddy selbst Capoeira gelernt.

6. Shin Megami Tensei .... Psane
7. Dance Dance Revolution Extra Psone
8. World Soccer Winning Eleven 5 ..... ..PS2
9. Simple 2000 Vol.1: The Table Game ....................PS2
10 Tetra:Master .o c s e PSONe

JAPAN Erscheint demnachst

Zuletzt erschienen
Gitaroo-Man

Maken Shao...

Mosquito ...

Erscheint demnéchst

Ape Escape 2001 ..

Devil May Cry ...............

Everybody's Golf3............

Final Fantasy XI..............Online-Rollenspiel ...Marz 2002 |

Final Fantasy X ... Rollenspiel w19, Juli

Guilty GearX ..................Beat 'em Up ... .September

Grandia X Rollenspiel ............Frihjahr 2002

Harvest Moon 3............... Bauernhof-Simulation ......5. Juli

Onimusha 2 ................Action-Adventure ..7. Marz 2002
H WURDE AUCH ZEIT! Endlich zieht Namco nach: Tekken 4 bietet als erstes Spiel der Serie begrenzte | Parappa the Rapper 2.... Musikspiel ............30. August

Kampfarenen, bei denen Winde und sonstige Hindernisse eine kampfentscheidende Rolle spielen. SilentHill2 ... Action-Adventure ... September




NASCAR 2002

Wird auch NASCAR 2002 nur in den USA erscheinen?

Deutsche Rennspiel-Fans kamen leider nicht
in den Genuss von EA Sports’ NASCAR 2001.
- Und ob sich das fur das neu angekindigte
| NASCAR 2002 andern wird, bleibt erst einmal
fraglich. Das Spiel soll den Vorgénger optisch
deutlich ubertreffen. Die Umgebung soll de-
|| tailreicher sein, das Schadensmodell erweitert
| und mehr Grafikeffekte, wie Hitzeflimmern in
der Luft, integriert werden. Daneben dirfen
| Sie sich auf neue Spielmodi freuen. Der Multi-
player-Modus beispielsweise enthélt neben ei- . — = =t
. Vierspieler-Option auch die Méglichkeit, i §PONSOBING Die offiziellen Autos sind natiirlich
L ; mit allerlei Werbung beklebt.

zu zweit im Team zu fahren. Im neuen Karrie-
'l re-Modus kénnen Sie Ihren eigenen Wa-
gen plus Fahrer kreieren und Rennen fir
L Rennen aufbauen. Wem das allerdings zu
stressig ist, der kann auf einen der (iber
zehn offiziellen Piloten zuriickgreifen und
B! einfach in einem der lizenzierten Autos
bekannter NASCAR-Hersteller ein paar
! Runden drehen. Hier erwarten Sie 23
| bekannte Rennkurse wie Rockingham,
Vegas oder Daytona. Das Spiel soll noch
im Herbst dieses Jahres in den USA
erscheinen. (ssw) 3
| Genre: fenspiel Hersteller: EA Sports i  ZERQUETSCHT Das Schadensmodell der schnellen
| Internet: Z B www.ea com Termin: Herbst 2001 {USA) Karren ist duRerst realistisch.

Jonny Mosely Mad Trix

| WCTEICIIITIR Mit zwei Brettern iiber den Schnee zu heizen, ist noch lange nicht out.

i Sagt Ihnen der Name Jonny Mosely etwas? Der amerikanische Freestyle-Ski-Profi gewann vor drei
Jahren eine Goldmedaille in Nagano und ist in den Staaten so etwas wie ein Held. Grund genug, ihm
{ ein eigenes Spiel zu widmen. Diese Aufgabe (ibernahm 3DO und nannte das , Kind” schlieRlich
il Jonny Mosely Mad Trix. Hier durfen Sie in die Rolle des Freestylers oder seiner fiktiven Konkurren-
L | ten schllpfen und auf diversen Querfeldein-Pisten der ganzen Welt Ihr Kénnen unter Beweis stellen
Hauptséchlich geht es darum, einem kritischen Publikum gewagte Tricks und weite Spriinge zu pra-
sentieren und heil unten anzukommen. lhr
eisiger Weg ist dabei mit diversen Hindernis-
|| sen oder Hilfsmitteln, wie Halfpipes, Pick-
1 nick-Tischen, Geléndern oder Rampen ge-
oL A Ei e pflastert. Neben den normalen Trick- und
& USA Verkaufs-Charts || Renn-Modi gibt es dann noch den so ge-
TR EaCHON: Srr e e || nannten Big-Mountain-Modus, in dem Sie
B2 Crazyilaxd: . e S lhren eigenen Ski-Film drehen kénnen — wohl
% :.:T?Irlo(f‘f‘l:;(;l:ldlzl;;y 'y etwas dhnliches wie Bogners Feuer und Eis.
5 Spec Ops: Hanger.éiiie. """ Uber die technische Qualitdt des Spiels gab
6. Madden NFL 2001 ...... es leider noch keine ndheren Einzelheiten.
" 7. Gauntlet: Dark Legacy .. Die uns vorliegenden ,Screenshots” sind
8. Onimusha W?”st b || nur vorgerenderte Design-Bilder. (ssw) L A } 4
S-Mattioiman's Lirg OMX........ 8 Foune ' Genre: Trendsport Hersteller: 300 0 GESCHICKT Mit Skiern auf einer Pipeline zu grinden,
| Internet: www 3do com Termin: 2002 diirfte gar nicht so einfach sein.

-
Ly No risk, no fun
- Simon Price berichtet fiir
. Play Zone aus den USA.
~ Kinder milssen Risiken eingehen, um zu starken Er-
~ wachsenen zu werden, Sie miissen neue Dinge auspro-
~ bieren, dabei bis an ihre Grenzen gehen und sogar
~ dartiber hinaus. Das Gleiche gilt fiir Spielehersteller,
 Sie miissen Risiken eingehen, um zu groRen Herstel-
lern zu werden. Aber im letzten Jahr ist kaum ein Her-
~ steller ein Risilkeo eingegangen. Sie mussten sich
~ (iber Wasser halten. Fiir die Spieleindustrie war es ei-
v . ne schwere Zeit, weil alle Kunden ihre PSone und ihr
. Nintendo 64 zur Seite stellten und sich fiir die Next-
~ Generation-Konsolen interessierten. In sol-
- chen Zeiten tendieren die Hersteller dazu, den Giirtel
- enger zu schnallen und sich lieber auf Genres und Titel
~ wverlassen, die bisher immer am erfolgreichsten wa-
- ren. Mehr FIFA-, WWF-und Tony Hawk-Nachfolger,
~ weniger kreative Spiele wie Metal Gear Solid.
- Wie viele wirklich innovative Spiele gab es in letzter
:  Zeit? Gliicklicherweise hat die Industrie mittlerweile
: ‘, die Kurve gekriegt. Die Verkaufszahlen steigen und
~ damit hoffentlich auch endlich wieder die Kreativitat.

NFO Kurz und Knapp

= FINALFANTASY TACTICS WIEDER DA! Im Rah- |
men seiner Greatest-Hits-Serie wirft Sony

~ das beliebte PSone-Spiel Final Fantasy Tactics fiir

. nur 20 US-Dollar noch einmal auf den US-Markt.

- &= MBS 2IST NICHT ZU TOPPEN Am 18. Juni wurden |
- die heiB begehrten E3-Awards verliehen. Dau-
~ erbrenner Metal Gear Solid 2 setzte sich als bestes

i Konsolenspiel und bestes Action-Adventure durch.

= JAVAFUR DIE PLAYSTATION 2 Und noch ein
 taufrisches Update fiir die Internet-Plane von Sony:
5 In Zusammenarbeit mit Sun Microsystems will der
~ Hersteller Java Scripts in den PlayStation-2-
~ Webbrowser integrieren. Damit soll eine komfor-
tablere Maglichkeit fiir PS2-Besitzer geschaffen
werden, im Web zu surfen und online zu spielen.

o -

10. Gran Turismo 2



Gunslinger | Gallop Racer 2001

Held oder Outlaw - in Sonys Wildwest-Abenteuer bleibt Setzt Tecmo mit
das ganz lhnen iiberlassen. Gallop Racer 2001 aufs richtige Pferd?

Der Wilde Westen war nichts flr Weicheier. Schon auf der PSone blieb Gallop Racer von Tec-
Raubeinige Kopfgeldjager verfolgten steck- mo das einzige Pferderennspiel, das auRerhalb
brieflich gesuchte Verbrecher, Manner nah- Japans erschienen ist. Das Spiel wurde seiner-
men das Gesetz noch selbstin die Hand zeit nur in kleinen Stlickzahlen an ausgewahlte
und wer sich etwas zuschulden kommen Handler ausgeliefert und wurde laut Tecmo

lieR, wurde einfach am nachsten Baum auf- ,Uber Nacht zu einem Sammlerstlick”. Bei der
gekntpft. In Sonys Western-Adventure kén- PS2-Neuauflage will man mit der gleichen Taktik
nen Sie in die Rolle eines finsteren Cow- ahnlich erfolgreich sein. Die Aussage des Mar-
boys schllpfen, der auf Rache an einem keting-Directors, man schatze die Nachfrage als
korrupten Landerbaron sinnt. Dabei kdnnen weit grofer als das geplante Angebot ein, bringt
Sie selber wahlen, ob Sie den Weg des ge- uns allerdings etwas ins Grubeln. Wahrend es
rechten Helden gehen cder den anarchisti- B FINSTER Der iibliche Fremde trégt einen dunklen bei der japanischen Version des Spiels um das
schen Outlaw mimen. Zwischen Pistolen-  Duster und einen breitkrempigen Hut. Heranziichten und Trainieren von erfolgreichen
duellen um High Noon und Pokerspielchen 5 Pferden und die tatsachlichen Rennen ging, wird
im Saloon missen Sie sich mit den Einwoh- fur die US-Version noch ein spezieller Rennwet-
nern unterhalten, die lhnen neben Informa- ten-Modus hinzugeflgt. Mit zahlreichen Wetter-
tionen auch kleinere Auftrage geben. Je effekten und Pferden aus tber 40.000 Polygo-
nachdem, wie Sie sich im Gesprach verhal- nen (so zumindest die Entwickler-Aussage)

ten und ob Sie einen Auftrag annehmen macht das Spiel zumindest grafisch einen guten
oder nicht, dndert sich das Verhalten lhres Eindruck - bezliglich Tecmos Vorhersage, die
Gegenubers, Nachdem sich urspriinglich Spieler wirden das Spiel nach nur einem Blick
Activision fur die Veroffentlichung des darauf schnellstmadglich vorbestellen, sind wir
Western-Adventures von Surreal Software allerdings etwas skeptisch. (mp)

gemeldet hatte, fiel der Hersteller-Zuschlag Genre: Perderennen Hersteller: Tecmo

letztendlich doch an Sony, zumindest in den Internet: www.tecmoinc.com Termin: 21. August (USA}

USA. Die Ankiindigung eines Termins fur 1 ZIEH, GRINGO! Diese Stadt ist definitiv nicht groR

Deutschland steht noch aus. (sws) genug fiir einen Fremden und einen Banditen.
Genre: Action-Adventure H ller: Sony I wwwpl ion.com Termin: Ende 2001 (USA)

Guilty Gear X

Ein nicht so altbackenes 2D-Priigelspiel mit hochauflosender Grafik

Oha, ein neues 2D-Prlgelspiel fur die PlayStation 2 — nun scheint das Genre doch noch den Weg
auf die PS2 zu finden. Und nein, es ist kein weiterer Streetfighter-Ableger. Es ist nicht einmal ein
Capcom-Spiell Der eher unbekannte Entwickler Arc System Works bescherte den Genre-Fans mit L

Guilty Gear X auf dem Dreamcast ein exzellentes 2D-Beat-'em-Up mit hochauflésender Grafik und 0 DIE NUMMER 1 Das erste Pferderennspiel fiir die
{iberzeugendem Gameplay. Nun wollen Sie das Spiel fiir die PlayStation 2 umsetzen. Neben den PS$2 - wie viele mdgen wohl folgen?

Ublichen Combos, bildschirmfiillenden Special Moves und Counter-Attacks beherrschen die 15
Charaktere unter anderem auch eine Instant-Kill-Attacke, mit der Sie Ihren Gegner bei Gelingen so-
fort auf den Boden schicken — egal wie viel Energie er noch hatte. Daneben kénnen Sie, wenn Sie
sehen, dass eine groe Attacke nicht gelingen wird, mit dem so genannten Roman Cancel einen
bereits ausgefiihrten Move sofort beenden. Das spart Angriffsenergie. Besonders Anfanger wer-
den sich freuen, dass die Palette an Moves, die es flr jeden Charakter auswendig zu lernen gilt,

K

relativ Uberschaubar gehalten wurde. (ssw) : s - 7 5
Genre: 20-Beat-'em-Up Hersteller: Sammy 8 mElIRCICUEE IR i g W

. Guilty-Gear-Truppe ist nicht % \T J
Internet: www.guiltygean com Termin: September (USA) nur fiir Faustkampfe zu haben. P AL “@BARE PRINCE  @ID 4:58.0 |
y

0 RICHTIG GESETZT? Speziell fiir den US-Markt
werden erstmals Rennwetten mdglich sein.

USA Erscheint demnachst

Zuletzt erschienen

Twisted Metal: Black.....Rennspiel ... .19, Juni
Soccer America — Int. Cup..Sport 20, Juni
Motor Mayhem .............. Rennspiel 21. Juni

Dark Angel: Vampire ... .Action ... 26. Juni

““““ Erschei

R T = ‘un NCAA Football 2002 . American Sports ........24. Jul
et ' 7 - | i Rughy 200210 2 = Sport. . ekl 24, Juli

1 BEEINDRUCKEND Natiirlich diirfen in einem 2D-Priigel-__ “m--'mm_ummﬁm-mﬁm»--- ....... 25. Julj
spiel bombastische Special Attacks nicht fehlen! Stretch Panic.................ACHON..cccconncsicnsssccninns3 . JUli




Wie Spiele fur Deutschlan'
d!Wideos

Sag mir, wo die Lei

as sind eigentlich Dessertstiefel? Isst

man die zum Nachtisch? Warum
bluten die Gegner in vielen Spielen nicht,
wenn man auf sie schieRt? Und warum 16-
sen sie sich in Luft auf, wenn sie erledigt
sind? Fragen, die aufkommen, wenn man
die deutsche Version eines Videospiels
spielt. Genau dariber beschweren sich
viele Spieler: Schlechte Ubersetzungen.
unprofessionelle Sprecher, grafische und in-
haltliche Beschneidungen kénnen ein deut-
sches Spiel ganz schon vermiesen. Aber
wer ist eigentlich daflr verantwortlich? Wie
funktioniert die Lokalisierung eines amerika-
nischen oder japanischen Videospiels? Was
muss beachtet werden, was geéndert, was
beibehalten?

Kosten und Nutzen
Eindeutige Antworten gibt es auf keine die-
ser Fragen. Je nach Spielefirma, Spiel und



notigem Aufwand entscheiden die jeweiligen Produkt-
oder Lokalisierungs-Manager, was sich in der deutschen
Version andern soll. Lokalisierung heif3t dabei nicht nur
Ubersetzung und Synchronisation. Auch die technischen
Eigenheiten des Marktes sowie die kulturellen und recht-
lichen Unterschiede sind zu beachten. Grundsatzlich gibt
es drei Maglichkeiten: Voll-Lokalisierung, Teil-Lokalisie-
rung oder Uberhaupt keine Lokalisierung. Voll heif3t, dass

alle Texte, Dialoge, das Handbuch und die Sprachaufnah-

men (bersetzt werden. Teilweise lokalisiert ist ein Spiel,
wenn etwa nur das Handbuch auf Deutsch ist, die Bild-
schirmtexte auch und die Sprachaufnahmen untertitelt
werden. Schon die Antwort auf die Frage, wer Uber die
Lokalisierung entscheidet, fallt von Firma zu Firma recht
unterschiedlich aus. Electronic Arts oder Ubi Soft haben
zum Beispiel eine ganze Lokalisierungsabteilung, bei klei-
neren Firmen macht das der jewellige Produkt-Manager.
Die Motive fiir die Marktanpassung ahneln sich dann aber
doch. Natlrlich spielen die Kosten eine grof3e Rolle. Eini-
ge 100.000 Mark kann eine Voll-Lokalisierung schon mal
verschlingen. Also mussen die Verantwortlichen genau

INFO Red Faction: Anderung in der deutschen Version

Feuer und Flamme in Amerika
Ego-Shooter sind immer ganz besonders gefahrdet, wenn es
um Indizierung geht. Um keine Gesetze zu iibertreten, ergrei-
fen die Firmen meist bestimmte MaBnahmen, zum Beispiel
auch bei Red Faction, das gerade in Deutschland erschienen ist.

amkeit zu ver-

Dabei legten die Verantwortlichen vor allem Wert darauf, tibertriebene G
meiden. Gleichzeitig sollten aber Gameplay und Story nicht negativ beeinflusst werden. Dass
das ein ganz schoner Spagat ist, zeigt sich zum Beispiel beim Flammenwerfer. In der
amerikanischen Version verbrennen Gegner, die von dieser Waffe getroffen werden. In der
deutschen Version hat der Flammenwerfer dagegen keine sichtbaren Auswirkungen. Keinen
Einfluss auf das Spiel selbst haben die anderen Modifikationen: In der US-Version spritzt das
Blut der Gegner, wenn sie getroffen werden. Wenn sie tot sind, bleiben sie in einer Blutlache
liegen. Beides kommt in der deutschen Ausgabe nicht vor: Treffer verursachen keine sichtba-
ren Schaden, Leichen verschwinden sofort.

§ BLUT AM BODEN Die Folgen der Action sind im amerikanischen Spiel (linkes Bild)
ganz deutlich zu sehen: Im eigenen Blut liegen die getSteten Soldaten da. Das wird
den deutschen Spielern nicht zugemutet: Die Toten I6sen sich auf.

B HEXENJAGD? Der amerikanische Spieler kann seine Gegner verbrennen. Der deut-
sche Spieler jedoch kann sich diesen Gewaltexzessen nicht hingeben. Das wére
dann ,grausame oder unmenschliche Gewalttétigkeit gegen Menschen®.

B EIN GANZ BESOND'RER SAFT Auch hier sind die Unterschiede augenféllig: Das linke
Bild zeigt die amerikanische Version, in der das Blut nach einem Treffer spritzt. Das
rechte Bild ist aus dem entschérften Spiel, hier sind keine Verletzungen zu sehen.
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INTERVIEW 'Hans Schneck vom lokalisierungsstudio Coda Entertainment
~Oft reden die ein unheimliches Blech”

Wer kénnte einem bessere Auskiinfte geben als ein Experte? In puncto Lokalisierung ist da Hans Schneck eine
gute Adresse. Zusammen mit seinem Partner Johannes Deny betreibt er das Studio Coda Entertainment in
Miinchen. Dort entstanden die deutschen Versionen von z. B. You don’t know Jack, Tropico oder Rune.

Play Zone: Mit Ihrem Studio Coda Entertainment
machen Sie komplette Lokalisierungen fiir Take 2
von der Ubersetzung bis zu den Sprachaufnah-
men. Was ist wichtig, damit aus einem guten
amerikanischen Spiel ein gutes deutsches Spiel
wird?

Schneck: Es gibt eigentlich drei Anforderungen beim
Lokalisieren: Das eine ist, d s zeitlich passen muss.
Dann muss der Inhalt korrekt riberkommen. Und das
Dritte ist, dass die Stimmung, die erzeugt werden soll,
auch erzeugt wird. Bei Aune zum Beispiel gibt es Asen,
die im Spiel gequalte Kreaturen sind, in Kerkern festge-
mauert. Da muss man dann schon schauen, dass man
das auch im Deutschen riiberkriegt, dass das dann von
Ton und Text auch entsprechend Furcht erregend oder
gruselig klingt. Wo wir natiirlich wenig machen kénnen,
ist, wenn die einen absoluten Unsinn reden. Die Compu-
terspielbranche ist ja nach nicht so weit, dass sie

mit Spezialisten auf allen Ebenen arbeitet. Das meiste
kommt von den Programmierern selbst, die mit den Gra-
fikern eng zusammen arbeiten. Dadurch steht die Grafik
im Vordergrund und der Text wird reingemacht, weil man
es halt kann. Deshalb reden die oft ein unheimliches
Blech daher. Und da versuchen wir dann zu glatten.

Play Zone: Gibt es sonst typische Probleme bei
der Ubersetzung eines fremdsprachigen Textes?
Schneck: Die Amerikaner suchen in der Regel den Hu-
mor viel unbeschwerter. Bei dem PC-Spiel Trapico hat-
ten wir etwa ,,schlecht sitzendes Toupet” als Auswahl-
maglichkeit bei den Charaktereigenschaften, da stand
im Amerikanischen , Tourette-Syndrom”. Das ist eine

gen versuchen wir da andere, unverfanglichere Dinge zu
finden. Oft funktioniert der Humor auch nur im amerika-

abwagen, ob sich ein Spiel so oft verkaufen
wird, dass sich der Aufwand lohnt. Bei Play-
Station-2-Titeln ist das im Moment noch
eher unwahrscheinlich, wie Wolfgang

Ebert, Pressesprecher von Konami Europe,
sagt: , Die PS2 ist noch lange nicht da, wo
die PSone mal war. Deshalb kénnen wir
natdrlich nicht so groRe Stiickzahlen von
den Spielen verkaufen.” Geld ist aber nicht
alles oder nur indirekt. Oft bekomme ein
Spiel auch Kultcharakter, genau weil die
Sprachausgabe Englisch belassen wurde,
meint Ebert: , Gerade im Action-Bereich fin-
det die Zielgruppe haufig das Englische coo-
ler.” Und bei Sportspielen sei es ebenso,
dass sich einzelne Phrasen im Kommentar
zwangslaufig recht schnell wiederholen:

nischen Kontext. Dann kénnte man den Witz nicht
transportieren, weil dem deutschen Spieler einfach
der Kontext dazu fehlen wiirde.

Play Zone: Eine Lokalisierung lebt stark von der
Kooperation mit den Entwicklern. Die miissen
nicht nur die Materialien zur Verfiigung stellen,
sondern auch die lokalisierten Elemente ins Spiel
einbauen. Wie sieht da die Zusammenarbeit aus?
Schneck: Es gibt zweierlei Arten von Lokalisierungen:
Die eine ist die mit gutem Kontakt zu den amerikani-
schen Entwicklern. Da hast du das Gefiihl, die haben
verstanden, dass sie in Deutschland einen Haufen Geld
verdienen. Wenn die Zusammenarbeit gut ist, dann krie-
gen wir Localization Kits. Das heift, alles wird iiber-
sichtlich sortiert, die ganzen Texte, Benennungen, alles
ist klar. Dann kénnen wir zligig arbeiten und die bauen
driiben wieder ein, was wir hier erarbeitet haben, und
geben auch ein Feedback. Die andere Art von Entwick-
lern sind die, die sich gar

nicht kimmern. Da kriegen

wir dann einen Haufen Da-

teien voller Zahlenstrings

und Textstrings, die ein-

fach runterlaufen, ohne

dass man weil, was loka-

lisiert werden muss. Das

ist nattirlich grausig zum

Arbeiten. Man tut sich

sehr schwer, Qualitét her-

ustellen

Play Zone: Kann man
denn sagen, dass mitt-
lerweile die Spiele-
Entwickler mehr darii-

.Auf Deutsch nerven die dann schneller als
auf Englisch.” Bei einer jiingeren Zielgruppe
verhalt es sich dagegen genau umgekehrt:
.Falls die Zielgruppe ,Kinder im Vorschul-
alter' lautet, ist natlrlich eine Voll-Lokalisie-
rung dringend empfohlen”, erklart Riidiger
Morsch, Pressesprecher bei THQ.

Sinn und Unsinn

Ist die Entscheidung, wie weit lokalisiert
wird, einmal getroffen, wird es ernst, ge-
rade bei der Voll-Lokalisierung, die hier als
Beispiel dienen soll. Idealerweise kann es in
diesem Fall schon zeitgleich mit der Ent-
wicklung des Spiels ans Ubersetzen gehen,
sehr haufig missen die Firmen aber auf die
Beta-Versiopwwarten. Aus dieser entsteht

.11 .l"

ber nachdenken, dass das Ganze auch noch loka-
lisiert werden muss?
Schneck: Generell ist es so, dass die Spielebranche
sich professionalisiert. Wenn man etwa die

lax Payne sieht, dann sieht man schon Casting-
Anweisungen: Offensichtlich findet also iiberhaupt ein
Casting statt und es wird nicht einfach der So
Hausmeister genommen. Es professionalisiert 8
und das ist natiirlich gut. Wenn das in Deutschland
auch geschieht und Wert auf die Lokalisationen gelegt
wird, ist das letztlich gut fiir den Spieler ¢
nere, bessere Unterhaltung bekomr eine, ein
schdn getexteter, schn synchronisierter Spielfilm ist
doch auch besser als ein untertitelter.

N TEAMARBEIT
Hans Schneck
(rechts) mit
seinem Part-
ner Johannes
Deny (Mitte)
bei der Arbeit.

Play Zone: Eine Sprachausgabe
lebt ja stark von den Sprechern.
Wo bekommen Sie lhre Schau-
spieler her?

dann das so genannte Localization Kit. Hier
sind alle Dateien des Spiels (ibersichtlich
geordnet, also nach Ton, Bild und Text. Al-
les beginnt dann mit der Ubersetzung. So-
wohl der geschriebene Text als auch der »
Dialog wird eingedeutscht. Die meisten
Firmen Ubertragen diese Aufgabe unabhan-
gigen Ubersetzerbiiros. Das Hauptproblem

- bei der Ubersetzung ist die Konsistenz. So

sollte ein bestimmter Begriff immer mit
dem gleichen deutschen Begriff libersetzt
werden. Oft gibt es deshalb vorher Glossa-
re und Begriffslisten, auf denen'die wich-
tigsten Worter zu finden sind. Sinnvoll ist es
auch, mit der Ubersetzung des Handbuches
2U beginnen, damit die Einheitlichkeit ge-
wahnt wird. Jetzt also steht der deutsche




Schneck: Wir klinken uns in dem Punkt in die Struktu-
ren ein, die wir kennen. Friiher haben wir Drehbuch und
Synchronisation fiir Film und Fernsehen gemacht. Jetzt
arbeiten wir mit einer Aufnahmeleiterin, die sehr erfah-
ren ist, die seit 25 Jahren im Synchron ist. Die kennt
jeden Sprecher, jeden, der irgendwie ein Kind sprechen
kann, oder was man sonst so braucht. Die kennt halt al-
les. Der sagen wir: ,Pass auf, wir haben da die und die
Rolle, das Monster schaut so und so aus. Wer kann das
machen?” Und dann kriegen wir Vorschlage. Manchmal
gibt es wirklfch nur einen, der das kann, manchmal gibt
es auch mehrere. Dann geht es darum, wer Zeit hat,
wer der beste von denen ist, wer wie viel kostet. Das
muss man dann mit Take 2 absprechen: ,Der Sprecher
kann es wahnsinnig gut, kostet aber 5.000 Mark am
Tag. Der andere kann es auch gut, kostet aber nur 1.000
Mark am Tag.”

Play Zone: Sie arbeiten also nur mit Profis. Bei
anderen Produkten hat man aber oft den Ein-
druck, dass das nicht so ist. Wie kommt das?
Schneck: Wie gesagt, eine gute Lokalisation kostet
einen Haufen Geld. Man kann das schon verstehen, in-
ternational agierende Publisher, die wollen das halt

zentralisiert abgehandelt haben. Die haben ihre Loka-

lisierungsabteilung an ihrem Hauptsitz und nicht in
Deutschland. Dann haben sie weniger Arbeit damit
und der Prozess wird leichter steuerbar. Es wird ja
nicht nur fiir Deutschland lokalisiert, die bauen noch
x andere Sprachen rein. Je mehr das unter einem
Dach ist, desto schneller und desto unkomplizierter
geht die Lokalisierung

Play Zone: Aber leidet darunter nicht das Ergeb-
nis? Natiirlich ist das dem Finanzcontroller egal.
Es wird sich selten nachweisen lassen, dass ei-
ne gute Lokalisierung zu mehr verkauften Exem-
plaren fiihrt.

Schneck: So darf man eben als Texter nicht ran-
gehen, das ist mir klar. Aber das ist eine Frage, die
sich mir nie gestellt hat, weil ich nie Produzent war.

Text. Es kann ins Studio gehen. Hier entste

B DYNAMISCHES DUO Seit 1997 be-
schéftigen sich Schneck und Deny
in ihrem Studio im Miinchner Kunst-
park Ost ausschlieBlich mit der
Lokalisierung von Videospielen.

Mir ging es immer darum, wie
gut ich die Leute unterhalten
kann. Wir haben uns immer
Miihe gegeben, prézise Arbeit
abzuliefern. Du arbeitest ja
hauptsachlich fir junge Leute
im Computerspielebereich.
Und die befinden sich in einer
Phase, in der sie alles um.sich
herum aufnehmen. Wenn die
jetzt dauernd nur schlechtes
Deutsch hdren, nehmen die
das auch an. Was sich da tiber
die Jahre durch schlechtes
Synchron in die deutsche Spra-
che eingeschlichen hat, ist
teilweise furchtbar. Natirlich
muss man zugestehen, dass
sich Sprache verandert. Aber
man kann zumindest versu-
chen, den Kids einen gramma-
tikalisch korrekten Satz um die
Ohren zu knallen, damit die
mal sehen, so wiirde er korrekt aussehen. Die mis-
sen das dann ja nicht so machen. Man trdgt da schon
eine gewisse Verantwortung. Und das ist der Gegen-
pol zum Controllergedanken. Mein Gedanke ist ddge-
gen eher: ,Wenn es Unterhaltung gibt, warum soll
sie eigentlich nicht gut sein?”

Play Zone: Wie wird sich die Industrie in Zu-
kunft entwickeln? Werden die Texte und da-
durch auch die Lokalisationen wichtiger?
Schneck: Es wird bedeutender werden. Sprache
steht ja bei Computerspielen nicht so ganz im Vorder-
grund. You don’t knaw Jack ist da ein Sonderfall, da
hinterldsst die Sprache einen offensichtlichen Ein-
druck. Aber sonst ist es eher so, dass die Sprache un-
terschwellig Qualitat vermittelt. Ich meine, ich kann

en die

meisten Kosten und es trennt sich die Spreu vom \
zen. Das Budget hat dabei einen grofien Einfluss auf die

Qualitat, wie Thorsten Hamdorf, Produ

-Manager bei

erreichen, kann man sich auferdem noch einen Dialog-

,Eine englische Sprach-
ausgabe kann auch

zum Kultcharakter ei-
@ nes Spieles beitragen.”

(Wolfgang Ebert, Konami)

Entscheidung
Zurick

Tiire bitte
schiieBen

kein schlechtes Spiel zum guten Spiel texten. Wenn
das Spiel misslungen ist, dann wird es auch im Deut-
schen ein missratenes Spiel sein. Aber man kann auf
einer unterschwelligen Ebene signalisieren: ,Das ist
ein Qualitatsprodukt, es ist nicht irgendwelcher
Trash, bei dem sich niemand um euch Gedanken
macht.” Leider ist es aber heute oft noch so, dass
ein gewisser Zynismus waltet, Da hat der Finanz-
controller einfach vollig obsiegt. Der sagt, ,raus mit
dem ScheiR, es ist mir egal, wie es ausschaut.” Wir
versuchen, dem entgegenzuarbeiten, um ein Quali-
tatssignal zu setzen. Das wird noch wichtiger wer-
den, je mehr ,human interest” da einfliefft. Man will
dem Helden ja Fleisch und Blut geben. Und wer Max
Payne ist, stellt sich vor allem dariiber dar, was Max
Payne sagt.

B VERWIRREND Die Neuerscheinung 7 Blades wartet mit einer sehr schlechten Uberset-

zung auf; Der ,Tea Shop” wurde zum , Teesystem®, der ,Open Space” heit ,Ge6ffneter”.
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DAS HIER IST DIE

B FALSCHE ALTERNATIVE ~Combat Range” in Army Men Operation Meltdown
heit ,Kampfiibungsplatz*, die Ubersetzung . Reichweite” passt hier nicht.

INFO | Lokalisierungen zukiinftiger Spiele

Die iiblichen Verdichtigen

Im Moment sind einige Fortsetzungen von Spielen angekiindigt, bei denen

die Vorganger Probleme mit der BPjS hatten. Indiziert wurde allerdings nur
einer, ein Vorganger von Resident Evil Code: Veronica. Werden die Nachfol-

ger jetzt beschnitten, um Probleme von vornherein zu vermeiden?

Eine Frage, die schwer zu beantworten ist. Ob Silent Hill 2 oder Metal Gear Solid 2in einer entschirften Version
nach Deutschland kommen, wei Wolfgang Ebert noch nicht: , Wir kiinnen das erst entscheiden, wenn das Spiel
volisténdig vorliegt. Man kann ja nie wissen, wie sich die einzelnen Szenen entwickeln.” So kann es zwar vorkom-
men, dass die einzelnen Sequenzen durchaus brutal wirken, im Gesamtzusammenhang die Brutalitét aber relati-
viert wird. Deshalb ist noch gar nicht klar, ob diese Spiele fiir den deutschen Markt grafisch bearbeitet werden.
Sprachlich wird Silent Hill 2wohl Englisch belassen und mit Untertiteln versehen. Das ist auch bei M

maglich”, sagt Ebert. SchlieBlich sei die Zielgruppe fiir beide Spiele sowieso etwas alter und man kinne Englisch-
Kenntnisse voraussetzen. Etwas weiter ist die Planung bei Grand Theft Auto Jgediehen. Hier wird Take 2 ein fiir
die PlayStation neues Konzept ausprobieren. Zeitgleich mit der Verdffentlichung auf dem amerikanischen Markt
soll auch in Deutschland eine minimal lokalisierte Version auf den Markt kemmen. AuRer der PAL-Anpassung und
einer deutschen Verpackung wird nichts geandert, der Titel bleibt Grand Theft Auto 3. ,Erst etwa vier Wochen
spater bringen wir dann unter dem Namen G7A 3 eine deutsche Version heraus, die auch beschnitten wird, wenn
das notig ist”, erklart Take 2s Pressesprecher Jochen Férber. Beworben wird dann ausschlieRlich die deutsche
Ausgabe, so dass eine Indizierung der amerikanischen Version keinen wirtschaftlichen Schaden anrichten wiirde.
Bei Capcom dagegen ist noch nichts entschieden. Sowoh| Resident Evil Code: Veronica als auch Devil May Cry
werden gerade gepriift, Beschliisse sind aber noch nicht gefasst.

RESIDENT EVIL

* DEVIL MAY CRY

# WEHRLOS Ob die Gegner im neuen Resident-Evil-
Teil am Boden liegen bleiben, ist noch nicht klar.

GTA3

B GESETZESKONFORM Dieser Gegner in Devil May
Cry diirfte kaum als menschenéhnlich gelten.

MGS 2

N AUTOJAGD GTA 3 wird in zwei verschiedenen
Versionen auf den deutschen Markt kommen.

§ WUMME Die groBe Knarre von Fortune in Metal
Gear Solid 2 wird niemand beanstanden kénnen.

'Benot.gies item 1:
Benotigtes Item 2:

KAMPFREICHWEITE. NG ten 70061
3 \ Dessertshefe!i L _ ey & 35 3
i Benotigtes item 1: =lederhut ‘;m—i_

Benotigtes Item 2:

l ZAHER NACHTISCH E|n Paar Stlefel zum Dessert'? Wer konnte da schon Nein
sagen? Final Fantasy IX bietet diese Delikatesse im Inventar.

N Silenquedea
N Silenquedea

-@'Lederuéste

Regisseur einkaufen oder sich einen eige-
nen Localisation-Manager leisten, der etwas
von Sprachaufnahmen versteht.”

Recht und Ordnung

Bis jetzt sind erst mal sprachliche Barrieren
abgebaut. Daneben gibt es noch kulturelle. So
musste Rayman etwa in Japan sein lila T-Shirt
ausziehen, weil diese Farbe dort Krankheit
und Tod symbolisiert. In der japanischen Ver-
sion hipft er jetzt im blauen Hemd herum. In
Deutschland dagegen sind diese Barrieren
eher rechtlicher Natur. Vor allem Gewaltdar-

. »Geld regiert
auch die
Spielewelt.”

stellungen kénnen hier dem Jugendschutz-
gesetz zuwiderlaufen. Das Problem dabei ist,
dass es keine ganz eindeutigen Kriterien gibt.
Relativ klar sind noch die relevanten Vorschrif-
ten aus dem Strafgesetzbuch (StGB), die nie-
mand straflos Gbertreten darf. Fur Videospiele
relevant sind hier vor allem die Paragraphen
Uber das Pornografieverbot, die Verwendung
von Kennzeichen verfassungswidriger Organi-
sationen (Hakenkreuze und Ahnliches) und die
Gewaltdarstellung. Dieser Paragraph (§131
StGB) sagt aus, dass , grausame oder un-
menschliche Gewalttitigkeiten gege
schen” nicht 6ffentlich gezeigt, verb
oder Jugendlichen unter 18
gemacht werden durfen, w

verherrlichen oder \




genau grausam oder unmenschlich ist, ist im
Gesetz nicht definiert.

Rohe Sitten

Entscheidend flr eine Indizierung ist aber das
. Gesetz Uber die Verbreitung jugendgefahr-
dender Schriften und Medieninhalte” (GJS).
In schonstem Burokratendeutsch ist hier ge-
regelt, welche Schriften (dazu gehdren auch
Computer- und Videospiele, Anm. d. Red.) auf
den Index zu setzen sind. Namlich solche,
.die geeignet sind, Kinder und Jugendliche
sittlich zu gefahrden (...).” Und da vor allem

Junsittliche, verrohend wirkende, zu Gewalt- '

téatigkeit, Verbrechen oder Rassenhass anrei-
zende sowie den Krieg verherrlichende Schrif-
ten.” Recht schwammig also, das alles. Vieles
davon durfte wohl eine stark subjektive Ent-
scheidung sein, die einzelne Gutachter der
Bundespriifstelle fir jugendgefahrdende
Schriften (BP]S) treffen missen. Es gibt also
keinen Katalog, der etwa besagt, dass bluten-
de Gegner verboten sind oder dass Leichen
nicht auf dem Bildschirm liegen bleiben diir-
fen. Man kann sich demnach nur an vorigen
Entscheidungen der BPjS orientieren und die
Dinge vermeiden, die zur Indizierung gefihrt
haben. Deswegen analysiert ,das Marketing,
welche Elemente indizierungskritisch sind und
welche Manahmen bei genreverwandten
Titeln auf dem deutschen Markt durchgefihrt
wurden”, wie Rudiger Mérsch erklart. Absolu-
te Sicherheit bietet aber auch das nicht. Wenn
eine Staatsanwaltschaft oder ein Jugendamt
Gewaltverherrlichung oder Ahnliches ent-
deckt, konnen die immer noch einen Antrag
auf Indizierung einreichen.

Gewalttrichtige
Spielkonzepte

Relative Sicherheit dagegen bieten die USK-
Altersfreigaben. Die Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle ist Vertragspartner des Verban-
des der Unterhaltungssoftware Deutschland
(VUD). Sie pruft Spiele vor ihrer Veroffentli-
chung und verteilt die Alterssiegel. Auch das
ist eher eine subjektive Einschatzung, den-
noch ist bisher noch kein Spiel indiziert wor-
den, wenn es von der USK als nicht jugendge-
fahrdend eingestuft wurde. Wenigstens hier
gibt es einigermalf3en klare Kriterien. Das
Siegel , Nicht geeignet unter 18 Jahren™ be-
kommt ein Spiel, wenn ,eine Indizierung
wahrscheinlich ware”. Und das machen die
Gutachter vor allem daran fest, dass ,das ge-
samte einseitig gewalttrachtige Spielkonzept

(L VW

INFO PAL-Anpassung
Vorsprung durch Technik

Ein Grund, warum amerikanische oder japanische Spiele meistens etwas
linger brauchen, bis sie hierher kommen, ist das unterschiedliche Fern-
sehsystem in diesen Landern. Was ist eigentlich PAL und NTSC?

Die Hauptunterschiede sind in der Bildfrequenz und dem Zeilenaufbau zu finden. Die europaische Norm PAL
(Phase Alternation Line) setzt ein Bild aus 480 Zeilen zusammen. Ein NTSC-Bild (National Television System Co-
mittee) dagegen besteht nur aus 400 Zeilen. AuRerdem ist die Framerate unterschiedlich. Im NTSC-System kom-
men pro Sekunde 60 Halbbilder auf den Bildschirm, bei PAL sind es nur 50. Die Anpassung von NTSC auf PAL
muss also an diesen beiden Eigenschaften drehen. So miissen 80 Zeilen hingeftigt werden. Geschieht dies nicht,
fehlen die Zeilen und das Bild wirkt auf dem Monitor kleiner: die bertichtigten PAL-Balken am oberen und unteren
Rand. Aber auch das Hinzufiigen ist nicht ganz leicht. Es gibt zwar Automatismen, die einfach bestimmte Zeilen
duplizieren; doch dann wirkt das Bild in die Linge gezogen. Um das zu vermeiden, muss alles neu berechnet wer-
den. Wird die Bildfrequenz dagegen nicht angepasst, kommt es zu Slowdowns: Wenn 30 Bilder pro Sekunde be-
rechnet werden, um eine fliissige Animation herzustellen, kann es schon auffallen, wenn fiinf davon fehlen. Dann
ruckelt es ab und zu. Oder das Ganze wirkt einfach langsamer: In-einer Sekunde zeigt eine PAL-PlayStation-2 die
ersten 25 Bilder der NTSC-Version. Das heit, dass die fiinf Bilder, die eigentlich noch in der ersten Sekunde ge-

gt werden sollten, erst am Anfang der zweiten Sekunde zu sehen sind.

LGV LI EL [N Lokalisierung
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B PAL-BALKEN Bei Ridge Racer V fehlen 80 Bild-
zeilen, deshalb entstehen die schwarzen Balken.

# LANGSAMER Die Spielgeschwindigkeit wurde
1 bei Tekken Tag Tournament nicht angepasst.

1 SINNVERDREHT In Heroes of Might and Magic habendi

,,’usteilen' heiNhen die Schadén§purikte vertaill, nicht eingesteckt.

,In Japan konnte Rayman Kkeinen
lila Oberkorper haben, weil die
Farbe dort Tod symbolisiert.

BZer nicht bedacht, dass ,to deal” auch




=
=
S
s
2
a—
©
-
]
—
]
(=2}
T
L
B
Q
.
@
e

B UBERTRIEBEN Im Handbuch von Fisherman’s
Bait 2 haben es die Ubersetzer zu gut gemeint.

Steuerung
ANGELBEGRIFFE Angriff S IESEH S8 - Aufachaltung EinfluB
ANGLER: En Fischec Kénnen Angriff ziel gga%wr
i 2 3 Sprung X -Subiektiv alter
M5 P Objektkiste O Visierumkehren “oron =l
Spezial Zwei Taste

GEBUBCH: tclc, 30 der Strlucher und Heine Blume bis aos Wrsser ragen
AUBWERFEN: Werfca der Angehehnur von der Rirte ins Wasser

FEST ANBEISEN: Veon der Fisch in den Koder beibt

EINHAKEN: Die Bewcgungen des Friches nachvollrichen, 50 duss der Haben im Mou! ges
Fisches fest sitat

SCHNUR: Angekichnut
OERISSENE BCHNUR: Reifen e ngeiachnut

M NETZ: Eioe Liste des geangelten buche
AUSBRECHER: Wenn 3ich e Frrt vom Halkta belreit
KODER: fin Gegemtand, der der natirlichen Fischrhrung Shoelt

1

1
Aufnehmen ST:\RT Ldschen
2 Entscheidung
2 Zuricksetzen
Zwei Taste  + !

Gokuraku  Besondere ° Spezial
Oyuri Neu lade

N WIEDERHOLUNGSTATER Noch einmal 7 Blades:
Das Kauderwelsch ist nicht zu verstehen.

INTERVIEW Dr. K.-Peter Gerstenberger, Leiter der USK

~Spieler unterscheiden
2wischen Realitit und
Fiktion.”

Gesetzlich bindend sind die Alterskennzeichen der
USK zwar nicht, sie sollen jedoch eine Orientie-
rung bieten, fiir welche Altersgruppen Spiele ge-
eignet sind. Mit Dr. K.-Peter Gerstenberger, dem
Leiter der USK, unterhielten wir uns iiber Sinn und

: Hg X B USK-LEITER Dr. Gerstenberger
Unsinn des Jugendschutzes bei Videospielen.

stand uns Rede und Antwort

Play Zone: Wie geht eine Bewertung der USK ganz allgemein vor sich?

Dr. Gerstenberger: Der Anbieter fiir den deutschen Markt reicht den Antrag, Titel, Handbuch, Spielhilfen ein und
kann ein bestimmtes Kennzeichen vorschlagen. Dann tibernimmt ein Tester. Er spielt komplexe Spiele vor der Priif-
sitzung. Die Tester arbeiten mit sémtlichen verfiigbaren Spielhilfen, Komplettlds gen und Cheats. Gleichzeitig be-

reiten sie eine Prasentation vor, schreiben einen referierenden Text zum Spiel, speichern Spielstande. Dann erst wird

im Gremium vor drei Gutachtenden prasentiert. Die kannen auch selbst ins Spiel einsteigen. Sie einigen sich nach
ausgiebiger Priifung auf eines der Alterskennzeichen.

Play Zone: Werden Spiele, die ein Alterskennzeichen ,nicht unter 18" erhalten, denn automatisch der
BPjS$ zur Priifung vorgelegt?

Dr. Gerstenberger: Es gab im Jahr 2000 bei rund vier Prozent der Titel die USK-Einstufung ,nicht geeignet unter
18", Das ist ein Achtungszeichen fiir den privaten Raum. Und es ist auch die USK-Auskunft an den Anbieter: Gemes-
sen an der bisherigen Spruchpraxis der BPjS wird der Titel mit groRer Wahrscheinlichkeit indiz rt, wenn ein Ant
vom Jugendamt oder den anderen 800 berechtigten Stellen bei der BPJS eintrifft. Von den 39 Titeln mit einer USK 18
wurden im Jahr 2000 sieben auf Antrag dieser Stellen indiziert. e gab es ibrigens auch zu Titeln mit einem
Kennzeichen unterhalb der USK 18, die Titel wurden nicht indiziert.

Play Zone: Der Indizierungsparagraph ist ja relativ weit und allgemein gefasst. Haben Sie personlich
Kriterien dafiir, wann ein Spiel Kinder und Jugendliche ,sittlich gefahrden” kann?

Dr. Gerstenberger: Wenn die Gefahr bestiinde, dass durch ein Spiel tatsachlich die Fahigkeit zur Unterscheidung
von Realitdt und Fiktion beschadigt wird. Davon sind Computerspiele heute weit entfernt. Computerspiele sind
Regelverabredungen und Problemkonstruktionen. Sie wirken dabei nicht auf Sitten und Gebréuche. So wenig wie
etwa ein Mensch-drgere-dich-nicht-Spiel. Eine ganz andere Frage ist, ob Sie Kinder in bestimmtem Alter vor Angst
einfldenden Bildern schiitzen wollen.

Play Zone: Fiir wie wirksam halten Sie die Indizierung eines Spiels? Wird dadurch die Jugend tatséch-
lich vor gewalttitigen Medien geschiitzt?

Dr. Gerstenberger: Rechtsfolgen der Indizierung sind Vertriebsbes hrankungen, wodurch die Zugénge erschwert
werden sollen. Das kann man in der Welt analoger Medien st janisieren. In der digitalen Welt geht das
nicht zentral und auch nicht national, aber zum Beispiel familiar und individuell, wenn es denn gewiinscht wird. Das
Zeitalter der flirsorglichen staatlichen Belagerung ist vorbei, wie gut auch immer die Absichten der Belagerer sind.

Play Zone: Gibe es eine effizientere Methode?
Dr. Gerstenberger: Uber Genres reden, iiber Qualitit, tiber einzelne Titel und Alterskennzeichen als erste Orientie-

rung verstehen. Jede Indizierung und auch jede USK 18 hebt ja hervor. Sie stellt damit eigentlich ins Licht, was sie
lieber vor Kindern verstecken will. Und es muss tiberhaupt geklrt werden, ob unsere Bedenken berechtigt sind. Es
fallt zummdest auf, dass wir fiir Biicher Peme Ahersfrplgdben kennen, weil die W\rkung von Biichern nau 500

sowie die effektvoll programmierte Visualisie-
rung und Soundgestaltung der Folgen von Ac-
tion, Befirchtungen schadigender Wirkungen
sowohl fur Kinder als auch fir Jugendliche
auslost.” In anderen Worten: Wenn Gewalt
die einzige Moglichkeit zur Losung des Spiels
ist und wenn die Folgen von Gewalt gegen
Menschen besonders drastisch dargestellt
sind, ist eine USK-Freigabe ab 18 wahrschein-
lich. Das heifl3t, wenn die Gegner rocheln,
bluten oder nach ihrem Tod noch misshandelt
werden konnen, ist die Indizierungsgefahr
hoch. Und Indizierung heift nicht nur, dass ein
Titel nur noch ,,unter der Ladentheke” ver-
kauft werden darf. Er darf auch nicht mehr
beworben oder in anderen Schriften , ange-
kindigt oder angepriesen” werden, wie es im
Gesetz heildt. Eine gewaltige Beschrankung
fir den Erfolg eines Spiels also. Zwar mag die
Zielgruppe manchmal sowieso eher auf er-
wachsene Spieler beschrankt sein, doch
wenn die gar nicht erst von dem Spiel erfah-
ren, konnen sie es auch nicht kaufen. Kein
Wunder also, dass eine Indizierung méglichst
vermieden werden soll. Eben aus diesem
Grund werden dann hauptsachlich die Szenen
oder Spiel-Elemente rausgekiirzt, die ,Folgen
der Action effektvoll” zeigen. Das sind dann
meistens Blut oder herumliegende Leichen.

Hektik in allen Phasen

Nach diesen Arbeitsschritten ist fiir die deut-
sche Seite alles getan: Die Texte sind iiber-
setzt, die Dialoge gesprochen und die grafi-
schen Anderungen festgesetzt. Jetzt gehen
diese Dateien zurlick ins Entwicklungsstudio,
wao sie eingebaut werden. Zu der Zeit ge-
schieht auch die technische Anpassung von
NTSC auf PAL, wenn das nétig ist. So sehen
also stark verallgemeinert die Arbeitsablaufe
einer Voll-Lokalisierung aus. Dass das teuer
und aufwendig ist, versteht sich von selbst.
Bis zu sechs Monate kann es schon dauern,
bis eine deutsche Version entstanden ist. Um
das zu schaffen, muss aber in allen Phasen
unter Hochdruck gearbeitet werden. Kein
Wounder also, dass dabei auch Fehler gemacht
werden. So werden eben aus Wiistenstiefeln,
den ,Desert Boots" in Final Fantasy IX, sinn-
lose ,, Dessertsiial_nl" 5
Albrecht Ot
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Silent
Hill 2

Endlich konnten wir uns selbst

Konami

»INTERNET

| gruselig wie der Vorgénger.

s (Iberzeugen: Silent Hill 2 wird so |

B SCHLECHTE SICHT Wenigstens sind diese Gegner nicht im Vorteil,
sie haben gar keine Augen. Da macht die Dunkelheit nichts aus.

B FUNDSTUCK Auf dem Tisch liegt Munition. Da braucht James die Holzlatte 0 SPEICHERPLATZ? Die Schreibmaschine steht nur zur Dekoration auf dem
bald nicht mehr, mit der er sich im Moment noch wehren muss. Tisch, Speichern geht hier nicht. Wir sind ja nicht bei Resident Evill

Schén sieht es nicht aus in diese
kenhaus: lange, leere Flure,
heruntergekomm und kar
ist es, der flackernde Kegel ei
lich strahlenden Taschenlampe er
in der grausigen Umgebung. Wir befinden
uns im Brookhaven Hospital in Silent Hill
und zunachst steht der Protagonist James
Sunderland e
zeption. Zu sehen ist das in der spielba
Demo von Silent Hill 2, die wir jet

ren Redaktionsraumen :

 SELBSTVERTEIDIGUNG
0b dieses Kiichenmes-
ser ausreicht, um sich

gegen die gnadenlosen
Zombies zu wehren?




0§ BRINGT ENERGIE ZURUCK Hier findet James gleich zwei Gesundheitsdrinks.
Zusammen sind die genauso wertvoll wie ein Erste-Hilfe-Koffer.

auf. Wir Ubernehmen also James
land und laufen mit ihm durch die Flure der

dame, sondern nur Chaos. Und der erste

dtere Ratsellosung.

dagegen geht es wild Unheim-
chwanken (ber den Gang,

so grotesk, ¢ sie kaum zu be
sind. Ein Versuch: kreidebleiche Haut am

Koérper, wo der Kopf sein sollte, ist

wirdiger Auswuchs, die Arme sind

hreiben

wie bei einer Zwangsjacke zusammenge-
bunden. Dazu bewegen sie sich x-beinig mit
wankendem Oberkorper, als ob sie etwas
chleiften. Die andere Spe-
Oberkorpers einen weite-
ren Unterkorper, der den Rumpf ersetzt. Sie
koénnen zwar aufrecht gehen, bewegen sich
aber auch krabbelnd wie flinke Kafer vor-

. Dadurch wirken sie zwar bedrohlich,

B VIERFUSSLER Die aufeinander sitzenden Unterkdrper bewegen sich manch-
mal kriechend wie ein giftiger Kéfer. Das macht sie noch bizarrer.

in Wirklichkeit sind sie jedoch eher harmlos.
Wegen der fehlenden Sinnesorgane bemer-
ken sie es erst sehr spat, wenn James in
der Nahe ist. Er kann sich also anschleichen
und aus dem Hinterhalt schieen. Dann
aber merken die Monster, aus welcher
Richtung die Kugeln kommen, und setzen
zum Gegenangriff an. Selbst das ist jedoch
nicht besonders schadlich, sie mussen
schon eine ganze Zeit lang auf James ein-
schlagen, um ihn ernsthaft zu verletzen.
Effektiver ist da schon der Giftatem, den
einem einige Zombies entgegenhauchen.
Diesem (blen Wind sollte man sich nicht zu
lange aussetzen, sonst geht die Gesundheit
rapide nach unten. Natlrlich gibt es wieder
Heilungsmdglichkeiten flr den Protagonis-
ten — und zwar die gleichen wie im ersten
Teil. Ein Energiedrir
Gesundheitsschub, ein Erste-Hilfe-

< gibt einen leichten

Angespielt [T PR
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IN Die Charaktere

Rechnung mit vie-
len Unbekannten

Bilder der Haupt- und Neben-
charaktere aus Silent Hill 2 gibt es
zwar schon in Massen, Informatio-
nen iber sie aber eher wenig.

Auch (iber die Handlung
brachte die spielbare
Demo keinen Auf-
schluss. Bekannt ist,
dass James aufgrund
eines Briefes seiner ver-
storbenen Frau Mary in

B VERSONNEN Laura

Silent Hill weilt. Dort Sl ;
trifft er Maria, die sei.  kennt sich in Silent Hill
sehr gut aus.

ner Frau bis aufs Haar
gleicht. Die gibt ihm
nicht nur wertvolle
Tipps, sie scheint sich
auch in ihn zu verlie-
ben. Im Trailer tauchen
noch andere Charakte-
re auf. Ein gewisser

Eddie ist kurzvor dem B ZWILLING? Mary sight
Durchdrehen. Laura, Maria doch wahnsin-
ein kleines Médchen,  Mig &hnlich,

dient James als Weg-
weiser. Aber auch sie
gerat dann mal in
Schwierigkeiten. Und
die mysterigse Anjera
erklart, dass etwas
nicht stimmt in Silent

Hill. Als ob man das [ | SOMMERSPRDSSEN
nicht selbst bemerkt Anjera erklart, dass
hatte! etwas nicht stimmt.

B NECKISCH Im Trailer 1§ DUMMLICH Sehr hel-
ist Maria zu sehen, wie le sieht der dickliche
sie mit James flirtet. Eddie nicht aus.

H ANGELSPIEL Mit dem richtigen Werkzeug bekommt James das Objekt der
Begierde aus dem Abfluss. Das muss er aber vorher irgendwo finden.

Brookhaven Hospital
JE
|

Tm_-.u > o
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B SACKGASSEN Im ersten Stock gibt es wenige
Réume, die James iiberhaupt betreten kann.

bringt die kérperliche Fitness wieder auf
das Maximum.

Nachtreten erlaubt

Uberhaupt ist vieles dhnlich wie beim Vor-
géanger: Das Inventarmen( sieht genauso
aus und es befinden sich &hnliche Gegen-
stdnde darin: eine Pistole, eine Taschen-
lampe, das Radio, das vor Feinden warnt.
AufRerdem ist da noch eine Holzlatte mit
rostigen Nageln, falls die Munition einmal
ausgehen sollte. In dem spielbaren Teil
blieb diese allerdings unbenutzt. Zwei, drei
Schusse strecken die Monster nieder, ein

H INFORMATION Die Flezeptlon des Krankenhauses ist menschenleer. Niemand da, der irgendeine Aus-

B GIFTGAS Die Ausdiinstungen der Zwangsjackenzombies machen dem
Protagonisten schwer zu schaffen. Der giftige Atem setzt ihm arg zu.

gut gezielter Tritt besorgt den Rest. Die mu-
tierten Gegner sind in der Demo also das
kleinste Problem. Anspruchsvoller wird es
bei den Ratseln. Alles in allem gibt es im
vorliegenden Abschnitt nur eines zu lésen.
Im ersten Stock ist eine versperrte Abtei-
lung, die James aber unbedingt erreichen
will. Zwar gibt es in der zweiten und dritten
Etage einen Aufzug, der dahin fihrt, doch
ist dieser leider abgeschlossen. Den Schliis-
sel finden, heil’t das Ziel. Das weil? der
Spieler aber nicht von Anfang an und so
muss er erst einmal alle Rdume durchsu-
chen, Hinweise finden und kleinere Ratsel
I6sen. Hilfreich ist dabei die Karte, die fir
die Verkaufsversion allerdings noch modifi-
ziert werden dirfte: Erstens dauert es sehr
lange, bis sie geladen ist. Zweitens ist ein-
gezeichnet, welche Tlren verschlossen
sind und welche nicht. Das wird man im fer-
tigen Produkt hoffentlich selbst herausfin-
den missen. Reines Herumrennen bringt
aber sowieso gar nichts, um die Ratsel zu
knacken. Kopfarbeit ist ebenso gefragt wie
Beinarbeit. Dabei missen auch ungewdhn-
liche Lésungsmadglichkeiten in Betracht ge-
zogen werden. Vom Spielkonzept her hat

kunft geben kdnnte. Auch die Broschilren sind keine groBe Hilfe. Einen Plan hat Jameés aber schon.



§ TAUB Wenn James Sunderland nicht zuféllig in eines der Monster rennt,
kann er sich unbemerkt anschleichen und es von hinten angreifen.

tatus Equipment Command
al

SR 4

Zon-|
Flashlight

One-twuch ON/OFF power switch,
Currently in breast pockei

@ption Map

B KONSTANTE AuBer dem Bild links oben hat sich
im Inventar eigentlich nichts verédndert.

sich im Vergleich zum Vorganger also nicht
viel getan: schwierige Ratsel, mittelsc
re Gegner und viele verschlossene Tlren.

Massive Tone

Optisch und akustisch hat sich im Prinzip
ebenfalls wenig verandert. Grafisch sieht
das Spiel zwar besser aus, einfach weil es
auf der leistungsfahigeren Konsole lauft.
Der visuelle Stil ist aber derselbe: be-
schrankte Sicht in der ganzen Stadt. Die
Taschenlampe bestimmt das Sichtfeld, da-
hinter ist nichts zu sehen. Das ist auch der
Grund, warum die Bildschirmfotos den
tatsachlichen, fantastischen Spieleindruck
nur ansatzweise vermitteln kénnen. Sie
sind einfach zu dunkel, ohne Aufhellung
wdren sie im Druck gar nicht zu erkennen.
Zur Gruselatmosphare des Spiels tragen
noch zwei weitere Elemente bei: zum
einen die Kameraflhrung. Diese ist sehr
cineastisch, stort aber nie den Spielfluss.
Trotz einiger ungewdodhnlicher Perspektiven
ist die Umgebung immer klar zu Uberbli-
cken, soweit die Lampe reicht. Zum ande-

§ VERRAMMELT Mit der L2-Taste und dem rechten
Analogstick kann James sich umschauen.

INFO Die Ratsel

Spielverderber

Natiirlich soll hier nicht zu viel iiber

die Ratsel verraten werden.
Die Suche nach dem Schliissel fiir den Aufzug ist das Ziel in
der uns vorliegenden Demoversion. Sie filhrt James an abs-

truse Orte. In einer Gummizelle steht mit Blut eine Zahl an der

Wand geschrieben. Zu irgendetwas wird die schon gut sein,

aber wozu? Im verdreckten Bad ist der Schliissel schon im Ab-
fluss zu sehen, aber wie kommt man ran? Bei den wenigsten

dieser Rétsel reicht s, einen einzigen Hinweis oder Gegen-
stand zu finden. Die Gegenstande missen teilweise auch
kombiniert werden, um sinnvolle Werkzeuge zu ergeben.

l VERSTOPFUNG Der Gegenstand im Abflussrohr
ist mit bloBen Hénden nicht zu erreichen.

ren ist der Soundtrack wieder sehr un-
heimlich. Vor allem der Wechsel zwischen
hammernder Musik (die leider etwas nerv-
totend ist) und beklemmender Stille er-
héht den Herzschlag. Der ist Ubrigens
auch im Gamepad zu spiren. Je dngstli-
cher James wird, desto schneller und stéar-
ker vibriert der Dual Shock Controller.

B Albrecht Ott

B HARMLOS? Erst im Licht I@sst sich erkennen,
dass hier eine Leiter steht und kein Monster.

0§ ROTE KARTE James tritt auch auf Gegner, die schml am Boden liegen. Das
ist auch ndtig, damit sie nicht wieder aufstehen und Arger machen.

B POESIE Wie schon im ersten Teil sind die Hin-
weise mehr oder weniger stark verschliisselt.

B KOMBINIERE Ein Zahlenschloss! Wenn man jetzt
nur die Nummernkombination kennen wiirde!

I ST PlayStation 2
1 5 Gl I Konami

()[4 Action-Adventure
__ Spieler
Sprache §3iT

B0l Nicht bekannt

Datentriiger
Nicht bekannt
EINSCHATZUNG = .. o
super
~Gruselschocker, der zwar stark an

den Vorganger erinnert, aber trotz-
dem kein billiger Abklatsch ist”




N UBERFLIEGER Skateboard- |

Zauberer Tony leistet auch | X s
bei der Entwicklung ,seines” EX \
dritten Spieles Starthilfe. %

LULTES IR Tony Hawk's Pro Skater 3

Pro Skater

»»SPIELER
1-2

s der — Der Skateboard-Wahnsinn

Activision

Schoner, schneller, Schwindel erregen- MOST WANTED
MOSTWANTED

»>INTERNET

macht auch vor der PS2 nicht Halt!

I

W SUPER ODER BLEIFREI? Tankstellen und selbst Autowaschanlagen sind nicht ~ BFROSTIG In Kanada geht es nicht nur durch vsrschnama Wi!dor, auch die
sicher vor ibermiitigen Skataboard Rowdys Straﬂenzuge sind fur Skater alnan Abstechar wert. e :
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NFO Die Neuerungen
' What's new?

" Neue Plattform, neue Features
amit Tony Hawk 3 nicht zum hochaufgeldsten Ab-

.~ klatsch des Vorgangers wird, hat man sich bei Never-
oft sichtbar die Képfe zerbrochen, um das ohnehin

' schon geniale Gameplay der Serie noch herausfor-

. dernder und abwechslungsreicher zu gestalten. Hier

| haben wir alle neuen Features, die wir bisher in Er-

| fahrung bringen kannten, fiir Sie zusammengefasst:

COMBO-WAHN Mit dem neuen ,,Revert"-Trick las-
| sen sich nach einer spektakuléren Landung noch lan-
~ ge Combo-Ketten ausfiihren.

IV U Tony Hawk's Pro Skater 3

@ VORSICHT, VERKEHR! Passanten oder Fahrzeu-
en innerhalb der Stages reagieren neuerdings auf
ksichtslose Skater.

: s - @ HEITER BIS WOLKIG Das Wetter &ndert sich
B SPAGAT Der Sprungkiinstler présentiert sein beriihmtes Brettmotiv in Hochauflsung und legt dabei ahrend der Fahrt, sogar Naturkatastrophen wie

ganz léssig einen Airwalk vor. Gliicklicherweise ist gerade wenig Verkehr. Erdbeben kenren autieten

@ PERSONLICH Die Herausforderungen des Karrie-
emodus richten sich starker nach dem gewahlten

ir durften in Gestalt der namhaftesten Animationen der Skater wurde noch einmal :
Charakter als bisher.

Skateboard-Kiinstler (iber Halfpipes grundlich Gberarbeitet und ergédnzt, so dass
wirbeln, durch Swimmingpools und Stier- die einzelnen Stunts flieRender ineinander
kampfarenen schlingern, Treppengelénder Ubergehen und noch einen Tick realistischer
hinauf und hinunter grinden und spektakuld-  aussehen als im PSone-Vorganger. Die Poly-
re Trickkombinationen zusammenschustern. gonkdrper der Skater selbst sind detailrei-
Wir durften mit Farbdosen um die Wette cher und wirken nicht mehr so kantig, sogar
sprihen, die unwegsamsten Levelwinkel ihre Klamotten werfen inzwischen weiche
nach versteckten Gegenstanden durchsu- Falten, und auch die Hintergrinde profitie-
chen und massenweise Extras freischalten. ren vor allem von der héheren Auflésung.
Wir durften nicht nur unsere Spielfiguren AuRerdem bietet die DVD Platz fiir umfang-
selbst designen, sondern sogar Skate-Area- reiches Videomaterial, wie in den vorherge-
le nach eigenem Geschmack zusammen- gangenen Titeln werden Sie allerdings einen
stellen. Was zum Henker soll ein dritter GroRteil der atemberaubenden Stunt-Auf-
Tony-Hawk-Titel denn noch mehr bieten? ~  nahmen erst erspielen missen. Eigene

Tricks werden wie gewohnt mit Punkten be
Die dritte Generation lohnt — womit wir beim Gameplay wéren,
Zum einen geben sich die Entwickler red- dem Neversoft ebenfalls noch zusétzlichen .
lich Muhe, die technischen Mdglichkeiten Schliff verpasst hat: Wahrend schon Tony :
der neuen PlayStation 2 auszuschopfen, Hawk's Pro Skater 2 durch komplizierte Ma- : A
was sich in erster Linie optisch duf3ert: Die nual-Stunts an Spieltiefe gewann, kommt in

@ FRAUENQUOTE Im (iberarbeiteten Editor kénnen
erstmals in der Serie auch weibliche Charaktere er-

¥ AUFGEPASST! Eindruck bei Passgnten zu
schinden gehort zu den neuesten Ubungen.

; i

ISCORERN232,

B WILDLIFE Wer die Augen offen hait und die Strecken von allen Seiten an- 1 PUBLIKUM.Coolness schin ul
geht, entdeck auch im freien Gelénde gut versteckte Hindernis-Passagen. vor die FiiBe, hinterldsst d
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UL LS Tony Hawk's Pro Skater 3

§ MELON gewohntka

Teil 3 nun noch das so genannte Revert-
Mandver hinzu, mit dem sich besonders
verschachtelte Trickkombinationen zusam-
menstellen lassen. Neben den bekannten
Spielvarianten wie Trick-Attack und Graffiti-
Modus verspricht auch der Karriere-Modus
wieder zahlreiche schweiftreibende Spiel-
stunden. Dabei hat man sich fiir die einzel-
nen Charaktere spezielle Aufgaben entspre-
chend ihrer Talente ausgedacht. Méchten
Sie trotzdem nicht auf den Vorrat von Spit-

e
Mit 14 bereits Inha-
ber eines Meisterti-
tels und schon seit 30
Jahren im Geschéft.

Schaffte als erster

Skater den 900: Einen
doppelten Uberschlag
plus halbe Schraube!

en Sie Punkte fiir ausgefiihrte Tricks, je wag-
halsiger desto besser. Dabei sitzt Ihnen im Ernstfall die Zeit im Nacken.

Nerven wie Drahtseile
Hoher, weiter, wilder — Tony Hawk und seine Profi-Kollegen zeigen, was sie drauf haben.

Wie bereits auf der PSone diirfen Sie sich bei Tony Hawk's Pro Skater 3 im Editor eigene Skater zusammenpuzzlen. AuBerdem konnten auch fiir den dritten Teil wieder ein
betréchtliches Aufgebot an Stars verpflichtet werden. Fast alles, was in der Szene Rang und Namen hat, segelt hier durch die Lifte, und natiirlich stellt jeder Profi Uber

sein Repertoire von Spezial-Tricks zur Schau. Besitzer des Vorgangers werden in den Reihen bekannter Gesichter wohl Kareem Campbell und Bob Burnquist vermissen,
dafir feiert Jungstar Brandon ,Bam” Margera dieses Jahr seinen ersten Konsolenauftritt, Los geht’s!

gy

zensportlern zuriickgreifen, von denen ein
rundes Dutzend das Charaktermen( bevol-
kert, so durfen Sie im erweiterten Editor ei-
gene Favoriten (neuerdings beiderlei Ge-
schlechts) kreieren, inklusive Schmuck,
Tatowierungen, Frisuren, Brillen und natiir-
lich Spezialtricks. Bleibt zu hoffen, dass
auch wieder die Option enthalten sein wird,
eigene Skate-Parks zu bauen und abzuspei-
chern. Bislang ist von neun vorgefertigten
Skate-Arealen die Rede, darunter die wald-

RUNE GLIFBERGL

X

{
Urspriinglich aus Ko- i(eine spielt s Ioker
penhagen, macht in- mit dem Brett wie er.
zwischen die StraBen Markenzeichen:
Kaliforniens unsicher. | | Der K-Grind.

1 FREIE BAHN Der nordamerikanische Skate-Park bildet mit seinen Rampen,
Quarterpipes und Becken ein wahres Sportparadies.

und schneereichen Gefilde Kanadas, ein
mehrstdckiges Streckensystem in Tokyo,
das berihmte Skater Island der amerikani-
schen Ostkiste sowie die Metropolen Paris
und Rio de Janeiro. Ein besonderer Adrena-
lin-Kick erwartet den Spieler im virtuellen

" Los Angeles, wenn die Geb&dude und Auto-
bahnbricken der Innenstadt unter der
Woucht eines Erdbebens zerbréseln — da tun
sich im wahrsten Sinne des Wortes ganz
neue Spielabgriinde auf.

BAM MARGERA

=

Star der MTV-Blddel-

Verdreht beim Flug

iiber der Halfpipe den Serie ,Jackass” und
Zuschauern buch- zum ersten Mal an
stéblich den Kopf. Activisions Startlinie.

RODNEY MULLE

=y
Kindheit in Las Vegas
— das erklart wohl den

5mal Weltmeister im
Freestyle! Das soll
erst einmal einer

nachmachen. Street-Skaters.

&

Gehort

extravaganten Stil des

ANDREW REYNOLDS |

&

GEOFF ROWLEY

—a
., |
~ %y i

Wii;!m @f»

Wie Gan beweist,

mit fiinf Jah-

ren Profierfahrung kommen aus Liverpool
noch zu den Jiingeren | | nicht nur geniale Pop-
unter den Stars. Musiker.

ELISSA STEAMER

*  JAMIE THOMAS

Der Mann kennt keine
Angst vor Abgriinden.
Meistert sogar den

Leap of Faith.

Das Image des schi-
nen Geschlechts la-
stet bei THPS 3 auf
ihren Schultern.




mittendurch

Das Zauberwort ,,Dynamik” bezieht sich bei
Tony Hawk's Pro Skater 3 nicht mehr nur auf
Brett und Fahrer, sondern auf die kompletten
Settings. Das Wetter auf den Strecken soll
sich selbststéndig &ndern, die Stralken, Plat-

¥ AUFWARMUBUNG Um die Bewegungen der Fahrer realist
zu lassen, wurden noch zusétzliche Animationsphasen eingefiigt.

o SwiTeH

zen und‘Parks mit digitalem Leben gefiillt sein.

Rempeln Sie einen Fulganger an, so wird er wi-

tend. Springen Sie von vorne (ber ein fahrendes Au-

to, so tritt der Fahrer hupend auf die Bremse. Aul3er-

dem sind Hintergrundobjekte stérker ins Spiel einbezo-

gen und verstecken oft Zugange zu neuen, herausfor-

dernden Teilabschnitten. Rollen Sie durch ausgehdhlte
Baumstdamme! Fliegen Sie durch
Baumwipfel, und schitteln
sie den Schnee auf die Zuschauer!

Brausen Sie Gber Hausdacher, schlittern

Sie Uber Feuerwehrleitern! Der Spafl? am
Fahren, Ausprobieren und Neuentdecken
hat Tony Hawk 1 und 2 zu Publikumslieblin-
gen gemacht, und genau diesen Punkt
scheint man auch im dritten Teil zu betonen
und auszubauen. Zusatzlich zum ,einfachen”

" Splitscreen-Modus flir voraussichtlich zwei Teil-
nehmer arbeitet Neversoft an einem Netzwerk-
Modus, in dem bis zu vier Spieler losziehen kén-
nen, um sich gegenseitig von den Rollen zu kicken.
Wir freuen uns jetzt schon auf die ersten Redakti-
ons-, Deathmatches”!

Stefanie Schetter

BSEG0N PlayStation 2
LESGCIEE Activision
(NN Skateboarding

SUEEE 1-4 (Netzwerk/Internet)

BTG HICE Deutsch

SN & (- c8 Ca. DM 120,-
LI Herbst 2001
hwierigkeitsgr: || Save Game

EINSCHATZUNG

«Tony Hawks Pro Skater 3 verspricht
alles, was die Vorganger so mit-

ALlaim

PlayStation.c

- <SREATIONS -

¥ IT NEVER RAINS IN CALIFORNIA Auch Neversofts Los Angeles ist von Erdbeben be-
droht! Erdspalten und einstiirzende Hauser liefern den Skatern den ultimativen ,Kick”.

reiBend machte - und mehr.”




Angespielt [T NG

itte letzten Jahres ging ein Spiel durch

die gesamte PC-Presse. lon Storms
Deus Ex raumte souveran diverse Game-of-

the-Year-Awards ab und erhielt (iberall Hochst=

wertungen. Kurz vor der diesjéhrigen E3 liefs
Eidos dann die Bombe platzen. Der erfolgrei-
che Genre-Mix soll nun auch nahezu 1:1 fir
die PlayStation 2 umgesetzt werden. Doch
warum die Aufregung? Ist es nicht nur ein
weiterer PC-Ego-Shooter? Nein, denn so ein-
fach l&sst sich Deus Ex nicht definieren. Der
Titel verbindet Action, Adventure und Rellen-
spiel mit einer packenden Science-Fiction-
Story und bietet dem Spieler dabei eine
groRRe Entscheidungsfreiheit. Je nachdem,
wie Sie einzelne Missionen angehen, sich in
bestimmten Situationen entscheiden oder
was Sie zu wem sagen, nimmt die non-lineare
Geschichte einen véllig anderen Verlauf. Ne-
ben dem Hauptplot gibt es noch jede Menge
Sub-Quests, die Sie erledigen kénnen, aber
nicht missen. Sie sind hauptséchlich dazu
da, die distere Cyberpunk-Welt von Deus Ex
noch plastischer zu machen. Wir prasentieren
exklusiv erste Screenshots von der PlaySta-
tion-2-Version!

Finstere Zukunftsvision

In einer mdglichen Zukunft ist es ziemlich
ungemiitlich auf Mutter Erde geworden. Der
GroRteil der bereits dezimierten Weltbeval-
kerung leidet unter der mysteriésen , Grey
Death”-Seuche. Viele Menschen leben auf
der Stralte. Gewalt und Kriminalitat sind an
der Tagesordnung. Um den ausufernden Ter-
roristenaktivitdten Herr werden zu kénnen,
wurde die UNATCO (United Nations Anti-Ter-
rorist Coalition) gegriindet, deren beste Mitar-
beiter mit diverser Cyberware hochgeriistet

» GENRE

»»SPIELER

»INTERNET

werden. Ei-

ner von ihnen

ist J. C. Denton, de

zusammen mit seine

Bruder Paul zur neuestel

Generation von Superagente

gehort. Im Gegensatz zu ihren
Kollegen sieht man ihnen ihre

durch Nano-Technologie geschaf
fene Uberlegenheit nicht gleich an.
Frisch von der Akademie wird Den-
ton losgeschickt, die Terroristenorga=
nisation NSF zu zerschlagen. Doch b
seinen Nachforschungen stolpert er
Uber einige Ungereimtheiten, die a
Verschwoérung unvorstellbaren /
hindeuten. Je tiefer er grél

licher wird ihm,

dass er eigent-

lich nieman-

téiimm Eidos ruft die Verschwiorungstheoretiker
auf den Plan. Das PC-Spiel des Jahres 2000
kommt auf die PlayStation 2!

I TRUST NO ONE!
Mulders Lebens-
\ Wweisheit ist auch
fiir J. C. Denton eine
wichtige Maxime,

um zu {iberleben.




B NICHT SCHIESSEN! Die meisten Charaktere sind interessante Gespréchs-
1 Beispiel von normalen bis hin zu Betdubungspfeilen. partner. Was Sie aus den erhaltenen Infos machen, bleibt Ihre Sache.

dem trauen kann — am allerwenigsten seinen
Vorgesetzten, die in ihm anscheinend nur eine
Spielfigur sehen. Egal, an wen er gerat, nie
kann er sich sicher sein, dass jemand die
Wahrheit erzdhlt. Und dann tritt zu allem
Uberfluss eine jahrhundertealte Organisation
auf den Plan, an deren Existenz eigentlich
niemand mehr so richtig geglaubt hatte.

Der Gott aus der Maschine
4 Die Hintergrundgeschichte kann man leicht I | WANT TO BELIEVE Raten Sie mal, was lhnen in
b ; mit einem Wort beschreiben: filmreif. Sie Area 51 so alles iiber den Weg laufen wird!
; ntfaltet sich hauptséchlich durch Gespréache
diversen Personen, aber auch durch das
en von herumliegenden Zeitungen oder
irfeln. Wenn Sie sich mit anderen
ren unterhalten, kénnen Sie oft-
s verschiedenen Antworten
ind dadurch der Story eine an-
ng geben. Aber was hat
eigentlichen Gameplay
en? Als Denton bestrei- !‘

: it i
o Missio B ROBOCOPS Neben menschlichen Gegnern stel-

len sich lhnen auch Kampfmaschinen in den Weg.

Feindkontakt meiden oder mit brachialer Ge-
nnen taktisch walt vorpreschen. Wollen Sie Kameras lieber
und direkten ganz zerstoren oder sich ins Computersystem
. \ : :
| INFO Fahigkeiten und Fertigkeiten

\ " E Wie man einen Helden aufbaut
Mit dem Fertigkeitensystem konnen Sie aus J. C. Denton entweder einen tak-

" ¢ tischen Schleicher oder einen waffenstarrenden Draufganger machen.
© Aus einem Repertoire von elf Fertigkeiten kann sich
% unser Superagent bedienen, um seine Gegner zu
% tibertrumpfen. Diese kann er wie in einem Rollen-
% spiel jederzeit im Austausch gegen verdiente Erfah-
rungspunkte erhohen. Doch jede Erh6hung kostet
von Mal zu Mal mehr. Steigern Sie beispielsweise
.Medizin” von 0 auf 1, kestet es nur 900 Punkte.
Y Von Level 1 auf Level 2 wird es schon teurer. Folgen-
de Fertigkeiten gibt es: Computer (1angere Zeit zum
Hacken), Elektronik (Sie brauchen weniger Uber-
briickungswerkzeuge), Resistenz gegen schddliche - '
Umwelteinfliisse (Schutzanziige effektiver nutzen), B ENTSCHEIDUNG Schon am Anfang des Spiels
Schldsser knacken (sie brauchen weniger Dietriche kdnnen Sie lhre ersten Talent-Punkte verteilen.
fiir ein Schloss), Medizin (MedPacks effektiver nutzen), Schwimmen (langer tauchen). Bei den Waffen kénnen

Sie sich auf Sprengsétze, schwere Waffen, Nahkampfwaffen, Pistolen und Gewehre spezialisieren.



Angespielt P31

(WERLTH 108/ ERERGY 83

zWAS IST DENN DAS? Im Laufe des Spiels kommt Denton einer ungeheuerli-
chen Verschwirung auf die Schliche und erfahrt mehr, als er wissen méchte.

INTERVIEW Warren Spector im Gesprach

~Wir quatschen nicht dariiber, wir tun es!”
Die gesamte Idee hinter Deus Ex stammt von Warren Spector, der vielen PC-Spielern
durch die Ultima-Serie oder System Shock bekannt sein diirfte. Vor kurzem hatten wir
die Méglichkeit, dem Game-Design-Guru ein paar bescheidene Fragen zu stellen:

Play Zone: Abgesehen vom Interface und dem HUD, welche ﬂnderungen
konnen Spieler von der PlayStation-2-Version von Deus Ex erwarten?
Warren Spector: Die auffalligste Anderung betrifft die Charaktere im Spiel. Wir
verwarfen die ganzen Animationen der PC-Version und ersetzten sie durch neue
Motion-Capturing-Versionen. AuBerdem erhthten wir die Polygonanzahl der Per-
sonen, so dass sie jetzt viel plastischer und lebendiger wirken. Fast alle Levels
wurden bis zu einem gewissen Grad gedndert. Die meisten entsprechen zwar
griRtenteils denen der PC-Version, einige wenige mussten allerdings aufgrund
der RAM-Beschrénkungen der PlayStation 2 radikal geandert werden. Ein Teil
des Soundtracks wird nun nicht mehr aus dem Synthesizer kammen, sondern von
einem Orchester eingespielt. Das ist das erste Mal, dass wir so etwas gemacht
haben. Und alle Zwischensequenzen werden von Grund auf tiberarbeitet. Sie wer-
den nun nicht mehr in In-Game-Grafik echtzeitberechnet, sondern vorgerendert.
Doch die wirklich groBen Modifikationen gibt es nun mal im Interface und in der
Steuerung. Sie sollten niemals unterschatzen, wie viel Zeit und Arbeit darin
stecken und welche Auswirkungen diese Anderungen auf das Gameplay haben.
Das gesamte Interface wurde gerafft und angepasst, was sich natiirlich auch

auf das ganze Spielerlebnis auswirkt.

Play Zone: Welche Probleme ergeben sich lhrer Meinung nach aufgrund
des niedrigen Texturenspeichers der PS2?

Warren Spector: Es besteht kein Zweifel daran, dass gerade hier die griRte
Schwierigkeit der PlayStation 2 liegt. Doch reden wir nicht groR drumherum, so
nett Deus Exauf dem PC auch aussah —wir haben unsere Preise nicht fiir die Grafik
gewonnen. Die 35 Auszeichnungen bekamen wir fiir unser Gameplay und genau das
ist es, was wir vom PC auf die PlayStation 2 umsetzen wollen. Wir wollen nicht das
weltschnste PS2-Spiel machen, sondern das beste. Und die Spieler werden ent-
scheiden, ob wir es geschafft haben. Aber nach unserer Erfahrung mit der PC-Ver-
sion sind die Leute bereit fiir diese Art von Spielerlebnis und ich denke, auch Kon-
solenspieler werden zufrieden sein.

Play Zone: Was ist fiir Sie die groRte Herausforderung bei der Entwicklung
eines Konsolentitels?

Warren Spector: Zwei Dinge. Erstens der sehr begrenzte Arbeitsspeicher. Zweitens
das Umdenken von Maus und Tastatur auf den Controller. Mit dem ersten Punkt
muss man halt leben und damit zurechtkommen. Klingt hart, aber sa ist es nun mal.
Beim zweiten spielt ein groBer Anteil an Kreativitat und Design mit rein, das fanden
wir schon spannender.

Play Zone: Wird Deus Ex auch noch fiir andere Konsolen erscheinen?
Warren Spector: Kein Kommentar. Im Moment halt uns die PS2-Version ganz schin
auf Trab.

B

¥

ST

B EIN MANN SIEHT ROT Mit der richtigen Tarnung kommen Sie nahezu iiberall
problemlos hinein. Nur das Rauskommen wird etwas schwierig.

Play Zone: Wie sieht es mit Deus Ex 2
aus? Wird es das auch fiir die Play-
Station 2 geben?

Warren Spector: Mann, das ist frustrie-
rend! Ich wiirde echt gerne tiber Deus Ex 2
sprechen — genau wie Projektleiter Harvey
Smith und der Rest des Teams —, aber es ist leider noch zu friih ...

| BR MT Warren Spector ist
seit 14 Jahren Spiele-Designer.

Play Zone: Werden Sie mehr PC-Spiele fiir die PlayStation 2 umsetzen?
Oder wird es sogar einen Titel geben, den Sie nur fiir Konsole entwickeln?
Warren Spector: Manche finden das verriickt, aber wir versuchen nicht iiber , Kon-
solentitel” oder ,PC-Spiel” nachzudenken. Wir wollen uns in erster Linie auf Spiele im
Allgemeinen konzentrieren. Wirklich gute Spiele. Nicht plattformspezifisch. Wir haben
ganz genaue Vorstellungen davon, was Spiele kénnen miissen und sollten und in wel-
che Richtung sich die Spielentwicklung bewegen sollte. Diese Ideen wollen wir natiir-
lich moglichst vielen Menschen prasentieren und das beinhaltet, so viele Plattformen
wie mdglich einzubeziehen. Ich will jetzt aber noch nicht zu prézise werden.

Play Zone: Deus Ex ist DAS Spiel das Jahres 2000 und hat unglaublich viele
Preise gewonnen. Was war lhrer Meinung nach der Grund fiir den riesigen
Erfolg? Warum mochten es die Leute?

Warren Spector: Ich glaube einfach, die Welt war endlich bereit fur diese Art der
Unterhaltung. Ich sagte ja gerade, dass wir unsere ganz eigene Philosophie iiber das |
Spieldesign haben — wir wallen Spielern ein Gefiihl von realistischem Gameplay ver-
mitteln. Sie sollen reale Entscheidungen treffen kinnen, die auch reale Auswirkun-
gen haben. Wir bieten ihnen Aufgaben, die sie so meistern kannen, wie es ihnen am
besten passt — nicht wie die Rétsel in den meisten anderen Spielen. Am wichtigsten
ist es uns, dass sich der Spieler frei entscheiden und seinen eigenen Stil mit einbrin-
gen kann. Perfekt simulierte Spielwelten belohnen halt den gesunden Menschenver-
stand und korrekte Entscheidungen. Dabei ist es egal, in welche Rolle der

Spieler schitipft — ob verstohlener Killer, Racheengel, charismatischer
Drahtzieher oder Meisterdieb. Es gibt eine Menge Gerede tiber '
Interaktivitat und dass das der Schitissel zu einem guten Spiel
ist. Wir haben nicht nur driiber gequatscht, wir haben es einfach
getan! Wir haben dem Spieler absoluten Freiraum gelassen.
Und dazu mussten wir ihn nicht in eine alberne Fantasy-Welt
mit Elfen, Orks und Aliens dréngen, sondern nur in eine weiter-
gesponnene Version der realen Welt. Das gab es in dieser Form
nach nicht. Alles in allem fanden die Leute diese Ideen wohl ziemlich
reizvoll und cool.

Play Zone:Vielen Dank fiir das Gesprich!




B UBERSICHTLICH Die Meniis kénnen mit den
Controller-Schultertasten aufgerufen werden.

B VOLLTREFFER Die beste Waffe niitzt nichts, wenn
Sie die dazugehdrige Fertigkeit nicht beherrschen.

hacken und sie ausschalten? Wie auch immer,
Sie kénnen sich den Agenten heranzichten, der
Ihrem persoénlichen Stil entspricht. Denn fir erle-
digte Missionen und hesondere Leistungen er-
halten Sie Punkte, die Sie sofort auf elf Fertigkei-
ten verteilen kénnen. Darunter befinden sich di-
verse Waffenfertigkeiten (Pistole, Gewehr, Nah-
kampf etc.) und Talente wie , Computer”, , Elek-
tronik” und ,,Medizin”. Je hdher beispielsweise
Ihr Geschick im Umgang mit Pistolen ist, desto
mehr Schaden richten Sie mit jedem Schuss an.
Denton kann zudem noch auf ganz besondere
Hilfsmittelchen” zuriickgreifen, die seinen intel-
ligenten Feinden nicht zur Verfligung stehen.
Sein Korper ist in der Lage, neueste Nano-Tech-
nologie aufzunehmen, so genannte Augmentati-
ons. Diese werden von einer wiederaufladbaren
Energiequelle in seinem Koérper gespeist und
lassen ihn bei Aktivierung zum Beispiel schneller
rennen, schwere Gegenstande heben oder so-

INFO Superagent durch Nano-Technologie

Wunderbare Welt der Technik

Nicht nur seine auBerordentlichen Fertigkeiten machen aus Denton
einen iiberlegenen Agenten. Dank neuester Nano-TechnoIogie ist er
zu libermenschlichen Handlungen fahig.

Viele von UNATCOs Agenten lieRen einige ihrer Orga-
ne und Gliedmalen mit mechanisch oder elektronisch
verbesserten Aquivalenten austauschen, um ihren
Job besser erledigen zu konnen. Leider sehen diese
Veranderungen selten schon aus. Nicht so bei J. C.
und seinem Bruder, deren verbesserte Leistung durch
Nano-Technologie zustande kommt. Mikroskopisch
kleine organische Maschinen gehen hier eine Symbio-
se mit dem Wirtskarper ein. Im Spiel finden Sie nach
und nach so genannte Augmentation-Kanister, die
Verbesserungen fiir bestimmte GliedmaRen und Orga-
ne enthalten. Jede Verbesserung bietet zwei Mog-
lichkeiten. Fiir die Beine miissen Sie sich beispiels-

z QUAL DER WAHL Sie miissen sich zwischen
zwei Verbesserungsmaglichkeiten entscheiden.

weise zwischen ,schneller rennen” und , lautlos gehen” entscheiden, fiir die Arme zwischen ,.schwerere Gegen-
stande heben” und ,Nahkampfkraft verbessern”. Haben Sie das getan, wird diese Verbesserung unwiderruflich
fiir den Rest des Spiels installiert. Auch die Augmentations kdnnen aufgeriistet werden — mithilfe von kleineren
Kanistern, die zusétzliche Nano-Maschinen enthalten. Allerdings konnen Sie |hre Verbesserungen nicht unendlich
lange nutzen. Jede Aktivierung kostet Sie Energie, die Sie mit bestimmten Energiezellen oder mithilfe von War-
tungsrobotern aufladen miissen. Sie sollten also genau abschétzen, wann Sie welche Verbesserung aktivieren.

gar vor den Augen seiner Feinde unsichtbar wer-
den. Auch die Augmentations kénnen im Laufe
des Spiels verbessert werden. Aber nicht nur
Dentons Fahigkeiten unterstltzen lhre bevor-
zugte Spielweise, auch sein Waffenarsenal bie-
tet fiir jede Gelegenheit etwas. Schallgedéampfte
Tarnpistole, Armbrust mit Betdubungspfeilen
und Scharfschiitzengewehr flir den subtilen Infil-
trationsprofi, Sturmgewehr, Raketen- und Flam-
menwerfer fir den Vorstadtrambo. Dazu finden
Sie noch jede Menge Munition und Aufriistge-
gensténde fir Ihre Kanonen.

Kleine Anderungen

Auch wenn die Entwickler von lon Storm ihr
Spiel méglichst genau auf die PS 2 portieren
wollen, mussen sie doch einige ausschlagge-
bende Anderungen vornehmen. Allen voran

B SCIENCE FICTION Deus Ex {iberzeugt besonders durch sein diisteres und futuristisches Design.
Einige Levels wurden extra fiir die PlayStation-2-Version noch einmal komplett {iberarbeitet.

natirlich die Ubertragung der Tastatur-und-
Maus-Steuerung auf den Dual-Shock-Controller.
Wie bei jedem Ego-Shooter wird man den
Hauptcharakter mit den Analog-Sticks durch die
Levels lenken. Dazu soll eine Auto-Zielfunktion
eingebunden werden, die es Ihnen nicht nur er-
laubt, Ihre Gegner leichter zu treffen, sondern
auch problemlos Gegenstéande aufzuheben und
Knépfe zu betdtigen. Da aufderdem ein schneller
Zugriff auf die Mens bei Deus Ex elementar
wichtig ist, kénnen Sie diese mit einfachem
Druck auf die Schultertasten des Controllers so-
fort aufrufen. Sie wurden fUr die PS2-Version et-
was abgespeckt und Ubersichtlicher gemacht.
Anders als am PC konnen Sie jetzt vom Inventar
Uber die installierten Augmentations bis hin zur
Lebensanzeige alles gleichzeitig im Blick haben.

Stefanie Schwarz
ANGESPIELT £

RGN PlayStation 2

Nicht hekannt

«Deus Ex ist innovativ, spannend
und komplex. Wir sind auf die
Umsetzung gespannt!”

Angespielt JhLIH 3




Anaespielt Jak and Daxter

1 JAK UND DAXTER
Nach vier Spielen

rund um Crash Ban-
dicoot setzt Naugh-
ty Dog erstmals auf
villig neue Helden.

o Das neue Crash Bandicoot kommt

»SPIELER

nicht von Naughty Dog - denn die

»» INTEHNET

| e haben was viel Besseres in Arbeit!

Jak and Daxter:

The Precursor Legacy
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H COMIC-STIL Die comicartigen Charakter-Designs sind laut Naughty Dog FEUER FREI Mit dieser Kanone diirfte man auch weit entfernte Ziele
- inspiriert von den Zeichentrick-Filmen von Walt Disney und Hayao Miyazaki. beschieBen konnen. Im Hintergrund sehen Sie die enorme Sichtweite.

rotz aller Warnungen des Dorfweisen Sa-

mos haben sich Jak und sein Kumpel
Daxter ins Innere der Ruinen der alten Pre-
cursor-Zivilisation gewagt. Es kommt natir-
lich zum unausweichlichen Unfall und nach
einem unfreiwilligen Bad in einem chlamm-
Bottich wird Daxter in einen wieselartigen
Nager verwandelt. Samos stellt fest, dass
der Arme in Kontakt mit dunklem Eco ge-
kommen ist — einer Substanz, die noch von
der Erschaffung des Universums Ubrig ge-
blieben ist. Daxters letzte Hoffnung und der
einzige Fachmann auf diesem Gebiet ist der
weit im Norden lebende Weise Gol Acheron.
Doch das tierische Schicksal Daxters ist nur
der Anfang der Geschichte: Bald finden die
Helden heraus, dass Gol selbst durch das
dunkle Eco bése geworden ist und mit sei-
ner Schwester Maya und der erzwungenen
Hilfe der vier Weisen einen Precursor-Robo-
ter restaurieren und mit diesem die unterirdi-
schen Vorrdte an dunklem Eco anzapfen will.

Riesige Spielwelt mit
nahtlosen Ubergingen
Wahrend die erfolgreichen Crash Bandicoot-
Spiele, die den guten Ruf von Naughty Dog
begrindeten, dem Spieler sogar die Lauf-
richtung vorgaben, ist bei Jak and Daxter
freie Erkundung der gewaltigen Spielwelt
angesagt. Zwar ist das Spiel prinzipiell in
15 Levels eingeteilt, in der Praxis gehen die
einzelnen Abschnitte aber nahtlos ineinan-
der Uber — und dank der schier grenzenlo-
sen Sichtweite kann man von Platzen mit
guter Aussicht auch weit entfernte Berei-
che der Spielwelt betrachten. Spielerisch
werden typische Action-Adventure-Réatsel
mit reinrassigen Jump&Run-Einlagen zu
einem homogenen Ganzen vermischt. So
springt Jak in klassischer Manier Uber her-
anrollende Fésser und schwingt sich von
einem Balken zum néachsten, erledigt aber
auch Botengdnge und st eine der sieben
Aufgaben pro Level, die jeweils auch noch
miteinander zusammenhangen. Und Dax-
ter? Der ist stets mit dabei, verpasst dem
Spiel mit seinen quirligen Animationen eine
turbulente Atmosphére und sorgt fir so
manchen Lacher. Die ldssige Tanzeinlage

0 ... UND ACTION! Neben Jump&Run-Einlagen und Rétseln gibt es bei Jak and Daxter auch jede Menge
Action — in bester Crash-Manier kann sich Jak auch im Nahkampf hervorragend zur Wehr setzen!

i DIE BEIDEN HELDEN Daxter weicht seinem groRen Freund nicht von der Seite — zu jeder Jak-Bewegung
gibt es eine passende Nager-Animation! Insgesamt 32.000 Animationsframes gibt es fiir jede Figur.

LTI Jak and Daxter




UL IS Jak and Daxter

INTERVIEW Interview mit Jason Rubin, Prasident von Naughty Dog

~Ein Spiel fiir ein breiteres Publikum”
Der Naughty-Dog-Prasident spricht iiber die Vorbilder fiir sein neues Spiel Jak and Daxter, die konservative
Software-Politik Nintendos, brillante Animationstechniken und die Zukunft von Crash Bandicoot.

Play Zone: Der Stil-Unterschied zwi-
schen Crash Bandicootund Jak and
Daxterist ziemlich groB. Was hat eure
Charakter-Designs fiir das Spiel beein-
flusst?

Jason Rubin: Crash wurde von einer
kleinen, relativ unerfahrenen Gruppe von
Naughty Dogs entwaorfen, ohne einen Ge-
danken an den Weltmarkt zu verschwen-
den. Zudem wurde Crashs Design einge-
schrénkt durch ein System, mit dem wir
nur 100.000 Polygone pro Sekunde dar-
stellen konnten, bei einer niedrigen Aufls-
sung und nur 30 fps (Bilder pro Sekunde,
Anm. d. Red.). Viele Design-Entscheidungen
wurden basierend auf diesen Einschrankun-
gen getroffen. Jak and Daxter andererseits
wurde von einer viel grieren Gruppe an
Naughty Dogs erschaffen, tiber einen l&n-
geren Zeitraum hinweg, mit dem Wissen
aus den Crash-Jahren und mit dem Welt-
markt im Sinn. Eine der groBartigen und
einzigartigen Sachen bei einer Zusammen-
arbeit mit Sony ist, dass wir lokale Biiros in
der ganzen Welt haben. Wir haben dieses
Wissen genutzt, um einen Charakter zu er-
schaffen, der in den USA, in Europa und
den sonstigen PAL-Bereichen und auch in
Japan funktionieren wiirde. Dies war ein
komplexerer Entstehungsprozess, aber wir
haben ein besseres Gefihl bei den dabei
herausgekommenen Charakteren. Die star-
ke PS2-Hardware erlaubte es uns, einen
komplexeren Charakter zu schaffen, und
gab uns die Freiheit, Inspirationen von Dis-
ney und Miyazaki einflieBen zu lassen und
deren Detailtreue anzupeilen.

Play Zone: Seid ihr Nintendo-Fans und
habt ihr das Spiel — zumindest teilwei-

se —nach ihren Hits modelliert? Es
scheint zumindest so!

Jason Rubin: Wir sind definitiv Fans der al-
ten Nintendo-Spiele. Crashwar unsere Inter-
pretation der 3D-Evolution der 16-Bit-Mario-
Spiele. Und sicherlich stammt Jak and Daxter
von Mario 64, Zelda und den Banjo-Titeln
sowie den Spyro-Spielen ab. Doch zuletzt
waren die meisten 3D-Actionspiele von Nin-
tendo unserer Meinung nach etwas abge-
droschen und haben das Genre nicht wirklich
weitergebracht. Nintendo scheint das Gefiihl
2u haben, dass Abenteuer-Titel wie Zelda und
Actionspiele wie Mario und Banjoklar ge-
trennt werden miissen. Die Abenteuer-Spiele
haben keinen strammen Action-Spielablauf
und den Action-Spielen mangelt es an der
Story und Atmosphére der Abenteuer. Was
wirvon Luigi's Mansion und StarFox Adven-
tures gesehen haben, scheint dies zu bestti-
gen. Bei Jak and Daxterist es unser Ziel, eine
Welt mit dem detaillierten Spielablauf eines
Crash-Spiels, des Erforschens eines Mario-
Titels und der Story und Atmosphére eines
Zelda-Spiels zu schaffen. Wenn wir erfolg-
reich sind, so wird das eine Premiere.

Play Zone:Wird es irgendeine Art
Zweispielermodus gehen, bei dem
der andere Spieler Daxter steuert?
Jason Rubin: Wir konzentrieren uns bei
diesem Titel nur auf den Einzelspieler-
Madus. Wenn die Spieler das Spiel und
die Charaktere migen, wer weil, was
die Zukunft bringen mag.

Piay Zone: Denkt ihr, dass Jak und
Daxter fiir die PlayStation 2 Maskott-
chen werden, wie es Crash fiir die

Jason Rubin: Ich denke, dass mit dem
steigenden Durchschnittsalter des Video-
spiel-Marktes der Bedarf nach maskottchen-
artigen Charakteren weiter zuriickgehen
wird. Nintendo brauchte eins fiir seinen
Markt. Der PSone-Markt

Action-Adventure-Genre zusammenfasst.
Nennen wir mal ein Beispiel: Du fangst in
einem Dorf voller Einwohner an. Alle haben
Herausforderungen fiir dich, die du meistern
musst. Manche wollen, dass du ihnen Ge-

war breit genug, dass ein
Maskottchen zur Vermark-
tung nicht notig war, und
50 hat sich keines wirklich
durchgesetzt. Lara Croft
kénnte man genauso als
Maskottchen ansehen
wie Crash. Der PlaySta-
tion-2-Markt ist noch brei-
ter und lter, daher glaube
ich nicht, dass ein Mas-
kottchen hervorgehen
wird. Trotz dieser Aussa-
ge hoffe ich, dass Jak and Daxter so erfolg-
reich wie Crashwird, wenn nicht sagar noch
erfolgreicher. Sicherlich machen wir ein
Spiel fiir ein breiteres Publikum, daher hoffe
ich, dass alles nach Plan verlauft!

Play Zone: Das Spiel verschmilzt Ele-
mente aus verschiedenen Genres. Wird
sich das Ganze wie ein Jump & Run mit
Adventure-Einlagen spielen oder eher
andersrum?

Jason Rubin: Wenn Naughty Dog die Ar-
beit qut macht, sollte der Spieler diese Frage
nicht beantworten konnen. Wir wollen den
Spieler total hineinziehen in die Erforschung
der Spielwelt und ihn gleichzeitig mit den
Action-Elementen herausfordern. Anstatt

- unser Spiel als Mischung von Genres zu

sehen, denke ich, dass in Zukunft akzeptiert
wird, dass die zwei Genres sich am besten
machen, wenn man sie in einem echten

Bl NUR EIN SIDEKICK Bisher
ist Daxter nicht steuerbar.

gensténde zurlickbringst,
andere nicht. Das Finden
des Wegs vom Dorfbewoh-
ner zu dem Bereich, in dem
die Aufgabe eigentlich aus-
gefihrt wird, ist adventure-
méRig. Aber auf dem Weg
konntest du eine Jump&-
Run-Passage zuriicklegen
missen, oder einige Gegner
in Crash-Manier im Nah-
kampf besiegen. Dann wie-
derum ist der Abschnitt, wo
die Herausforderung statt-

findet, vielleicht etwas offener gestaltet als

bei Mario. In vielen Féllen wird etwas von
allen drei Stilen Teil einer einzelnen Heraus-
forderung sein.

Play Zone: Wie viele Animationen gibt
es fiir die beiden Protagonisten?
Jason Rubin: Es gibt zwei Arten, dies zu
betrachten. Die eine ware, dass es 32.000
Einzelbilder an Animationen — bei 60 fps —
fiir jeden der beiden Charaktere gibt. (Das
ergibt fast neun Minuten an Animationen,
Anm. d. Red.} Eine andere, wahrscheinlich
relevantere Antwort ware, dass es Millionen
von Animationsstufen gibt. Das kommt daher,
dass das Spiel die 32.000 Frames je nach Si-
tuation miteinander verschmilzt. Ein Beispiel:
Wenn Jak auf halben Wege zwischen Gehen
und Laufen ist und dann losspringt, ver-
schmilzt das System ein Frame der Geh-

PSone war?

Animation, ein Frame der Laufanimation

il
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0 DIE PRECURSOR-RUINE? irissen leider noch ni

cht, ob dies die Ruine aus der Vorgeschichte des

Spiels ist, aber auf jeden Fall kann sich dieser Abschnitt der Spielwelt sehen lassen!

nach einem Erfolg ist nur einer von unzéh-
ligen Belegen daflr, wie detailbesessen
die Entwickler arbeiten. Das gilt auch fiir
die Sprachausgabe: Die Stimmen sind
nicht nur gut gewdhlt, bei Naughty Dog hat
man die Detailfllle der Figuren genutzt und
setzt die Gespriache mit witziger Gestik
und sogar lippensynchron in Szene — zu-
mindest gilt das fUr die englische Version.
Weltweit gleich gut dirften auf jeden Fall
die jeweiligen Minispiele in den funf Dér-
fern des Spiels riberkommen, bisher wur-
den davon allerdings nur Angeln und eine
Rennspiel-Einlage mit dem so genannten
A-GraV-Zoomer, einem schwebenden Fahr-
rad, angekundigt. Leider gibt es davon
noch keine Screenshots, wie Sony generell
noch etwas mit Bildmaterial zu Jak and
Daxter knausert. Trotzdem lieR die spielba-
re E3-Version schon erkennen, dass wir es
hier mit einem kommenden Highlight zu
tun haben. Das japanisch beeinflusste Co-
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und ein Frame der
Sprunganimation zu gi-
ner ganz neuen Animati-
onsstufe. Dann erschafft
das Spiel das entspre-
chende Frame fiir Dax-
ter! Natiirlich passiert
dies alles in Echtzeit.
Die Engine kann bis zu

24 verschiedene - e
Frames in eine einzelne - M JASON RUBIN (MITTE) Der Président von Naughty
Dog beantwortete ausfiihrlich unsere Fragen.

~ Bestellen Sie Gber unseren WebShop playstation 2

www.game-it.com

SPIELE

Animationsstufe

fiir jeden Charakter vermischen, und das Die Hintergrund-Engine schaltet von der

bei jeder Stufe einer langeren Animation vollen Detailmenge auf 1/16 davon, in-

aufs Neue. Und es gibt Zeiten, wo wir alle dem sanft Polygone in Echtzeit wegge- : M 4

24 Kanale gleichzeitig nutzen! Dadurch bie- blendet werden. Aufgrund dieser Techno- | : 2 L1l 19,39 Tire Crkt Project Ttan

ten unsere Animationen eine Flissigkeit, logie und des geringen Speicherbedarfs ‘ - f ) “‘5,:.03
die wir nie zuvor erreicht haben. der Daten kannen wir Daten, die 4-7 Mil- § | n 1930 Vepmene el s Fuk 23,99 a!i““:“

lionen Polygonen entsprechen, auf einmal ‘
Play Zone: Erzahl uns hitte etwas iiber im Speicher halten und 10 Millionen Paly-

Gran Turismo

die Minispiele, es soll ja sogar Renn- gone mit LOD pro Sekunde rendem. Dies
spiel- und Strategie-Einlagen gehen! ergibt in der Praxis eine ladezeitenfreie
Jason Rubin: Es gibt zwei Fahrzeuge, die nahtlose Welt aus tiber 70 Millionen Poly- |
Jak und Daxter steuern kiinnen. Das erste gonen, in der sich der Spieler bewegen |
ist ein schwebendes Rennrad namens A- kann.

GraV Zoomer. Der Zoomer kann in jedem ‘;
Abschnitt des Spiels eingesetzt werden und Play Zone: Was haltet ihr vom neuen |

vier davon sind speziell auf ihn zugeschnit- Crash-Spiel fir die PS2, das Travel- |
ten. Das zweite Fahrzeug ist ein junges Flut ler's Tales derzeit entwickeln? | D
Flut. Jak und Daxter retten das Flutlutre-  jason Rubin: Wenn Naughty Dogein | e VON A bls Z bei uns im Shop!

lativ friih im Verlauf des Spiels und der Vo-

gel wird flir den Einsatz in spateren Levels

gesattelt. Es wird ganz ahnlich geritten wie
die TaunTaun in Star Wars.

Crash-Spiel fir die PS2 gemacht hatte,
ware es eine , crashifizierte” Version

von Jak and Daxter gewesen. Das , auf
Schienen-Gameplay von Crashwartoll  F 5 4 : e i 1 Mt
fiir die letzte Generation, aber es ist ‘ ;
SEHR angestaubt. Daher hat Naughty

Dog damals ein Kart-Rennspiel gemacht,

SPIELE a1 RIERE 131 ACK
' : j i e

. Play Zone: Was haltst du fiir die grdBte
technische Errungenschaft des Spiels?
Jason Rubin: Diese Frage ist schwierig zu

beantworten. Einige Programmierer arbei- anstatt ein viertes Crash fr die PSone

ten seit iiber drei Jahren an dem Spiel, so 2u schaffen. Nach dem, wes wir auf der
dass wir viel guten Code haben. Das wahr-  E3 davon gesehen haben, haben Travel-
scheinlich wichtigste Element ist das De- ler's Tales eine recht gute Arbeit abge- |
tailstufen-System (LOD, Level of Detail, liefert, einen Aufguss von Crash 3 fiir L
Anm d. Red.), das er geschaﬁen haben die PS2 zu schaffen. r

mic-Design mag m
nicht jedermanns

Sache sein, tech- Hersteller
nisch gehoért Jak
and Daxter zwei-

PlayStation 2
Ladenpreise kénnen abwei-
chen! Handleranfragen will-
kommen - Fragen Sie nach
unserem Handler-Partner-
schaftsmodell!
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mimeramm ENdlich gibt es erste Informatio-

»SPIELER

FEERRE
weeretiss nen zum Nachfolger von Capcoms

» INTERNET

mmromm Samurai-Action-Adventure!

Noch lange bevor Onimusha in den Laden stand, kiindigten die Entwickler bereits
einen Nachfolger an, der nun im Marz ndchsten Jahres in Japan erscheinen soll.
Um diesen recht frihen Release-Termin auch verwirklichen zu kénnen, wurden bei-
de Teile sechs Monate lang parallel entwickelt. Und so war es moglich, erste Bil-
der von Onimusha 2 bereits nach dem Ende des ersten Teils zu prasentieren.
Spielt man némlich Onimusha durch, wird man mit einem kurzen Trailer
zum Nachfolger belohnt. Genaue Informationen, worum es denn jetzt
geht und ob bekannte Personen wieder auftauchen, gab es allerdings
nicht. Anfang Juni fand dann in Tokio eine spezielle Pressekonferenz
statt, auf der Capcom endlich nahere Einzelheiten zum Nachfolger
des erfolgreichen Action-Adventures preisgab. Und so wie es
aussieht, wollen sich die Entwickler mehr auf eine ausge-
reiftere Storyline kanzentrieren als auf deutliche Neue-
rungen in der Grafik oder dem Gameplay.

Ein neuer Held
Onimusha 2 spielt genau 13 Jahre nach dem
ersten Teil. Der Damonenpaktierer Oda No-
bunaga hat sich langst von seinem Riick-
schlag erholt, den er dem Samurai Samano-
suke Akechi zu verdanken hat. Er versucht
immer noch, als Flhrer Japan unter sich
zu vereinen, und zieht dabei mit seiner

B WIEDERSEHEN? Kaede, diejuﬁg(; damonischen Armee m.ordend durch die
Ninja aus Teil 1, soll auch im Nach- Lands. /Ms der jungs [iGai el
folger einen kurzen Auftritt haben. Juyuubei nach langer Wanderschaft zu
Geriichten zufolge ist sogar ein Wie- seinem Dorf zuriickkehrt, muss er fest-
dersehen mit Samanosuke maglich. | stellen, dass Nobunaga es bereits tber-

rannt hat. Auf seiner Suche nach Vergel-

B KRAFTIGE UNTERSTUTZUNG Der 33-jahrige Schusswaffenexperte M
goichi héit dem Helden mit seiner Flinte den Riicken frei.
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B BLUT UND SCHWEISS Unterstiitzt von Oyuu stellt
sich Yagyuu Nobunagas Armee entgegen.

H EINKAUFSBUMMEL Endlich werden Sie auch mal
auf ein paar lebende Gestalten bei Tag treffen.

§ HERRSCHERTRAUME Oda Nobunaga will als Fiih-
rer immer noch Japan unter sich vereinen.

tung trifft Yagyuu nach und nach auf andere
Kémpfer, die sich ihm anschlieRen. Die hibsche
Ovyuu ist eine geschickte und schnelle, aber
auch sehr mysteridse Kriegerin, die nichts (iber
ihre Herkunft verrét. Der 33-jahrige Magoichi ist
ein Meister im Umgang mit Feuerwaffen und
wird den Helden im Kampf tatkréftig unter-
stitzen. Zu guter Letzt wird auch die junge Ninja
Kaede auftauchen, die bereits im ersten Teil Sa-
manosuke beistand. Dazu, ob Letzterer auch mit
von der Partie sein wird, wollte sich Produzent
Keiji Inafune allerdings noch nicht dufiern, eben-
s0 wenig zum neuen Magie- und Kampfsystem.

Keine Grafik-Revolution
Was uns ein wenig verwundert, ist die Tat-
sache, dass die Entwickler immer noch kei-

H KEIN FORTSCHRITT Auch in Onimusha 2 setzen
die Entwickler auf vorgerenderte Hintergriinde.

Uber den Tod hinaus :

Fiir das Aussehen von Samanosuke, dem Helden aus dem ersten Onimusha,
stand Takeshi Kaneshiro Pate. Auch im zweiten Teil orientierte man sich mit
dem Aussehen des Helden an einem bekannten japanischen Schauspieler.

Der kleine, aber feine Unterschied besteht nur darin, dass Yusaku Matsuda, der neue Star fir Onimusha 2,
nicht mehr unter den Lebenden weilt. Er verstarb im November 1989 mit 40 Jahren an Krebs. Hier in
Deutschland diirfte der Schauspieler nur sehr wenigen ein Begriff sein. In Japan hingegen war er in den
70ern und 80ern ein sehr beliebter Actionfilm- und Fernsehstar, der besonders durch das TV-Drama Detec-
tive Story bekannt geworden ist. Capcom entschied sich fur ihn als Vorbild fir den neuen Protagonisten von
Onimusha 2, um den Leuten ein Wiedersehen mit Matsuda zu ermdglichen. Im Spiel wird sein Aussehen
allerdings deutlich jiinger als 40 sein. Matsudas letzter Film war der 1989 erschienene Black Rain.

.: ﬁ ! r‘ B !
H REVIVAL Protagonist Yagyuu trégt die gleich
wirre Frisur wie Matsuda in Detective Story.

| SCHWABZWISS Matsuda spielt noch einmal
die Hauptrolle in einer actionreichen Geschichte.

ne echtzeitberech-
neten Hintergriinde
verwenden wollen.
Schlieflich hat
Capcom mit Devil
May Cry bewiesen,
dass es auch an-
ders geht. Inafune
erklarte, man kon-
ne mit vorgeren-
derten 2D-Hinter-
grinden einfach ei-
nen héheren De-
tailgrad erreichen
als mit texturtber-
zogenen Polygo-
nen. AuBerdem ha-
be man mehr Wert
auf die Animatio-
nen gelegt, um noch realistischere Kampf-
sequenzen zu ermdoglichen. Die gesamte
Umgebung wolle man mit deutlich mehr
Animationseffekten als im ersten Teil zum
Leben erwecken. Die grofite grafische
Neuerung wird vielleicht noch der Regen
sein, der realistisch auf Boden, Personen
und Pflanzen fallt.

Stefanie Schwarz

Nicht bekannt Nicht bekannt

EINSCHATZUNG

«Obwohl die echtzeitberechneten
Hintergriinde fehlen, kénnte uns hier
ein Action-Highlight erwarten.”

l WALDWEG Auf einem Spaziergang kann es zu
unangenehmen Zufallshegegnungen kommen.

LULEH IS Onimusha 2




LU IS Agent im Kreuzfeuer

00:09.01

H ZERKNAUTSCHT Bond hat es wieder mal geschafft. Beim Anblick seines

silbernen Babys wird Q sicher seine Freude haben. doch sein Insasse bei bester Gesundheit.

James Bond 007:

Agent im Kreuzfeuer

» GENRE
Action

e (Jherraschend lieB EA auf der E3
prmmaee @inen schicken Hybriden aus

Electronic Arts

»INTERNET

Shooter und Rennspiel aus dem Sack.
in grofienwahnsinniger Krimineller plant, insel, einen Unterwasserkomplex und etliche
mithilfe selbst geklonter Streitkréfte die weitere Schauplatze besuchen und dabei rei-

Weltherrschaft an sich zu reiRen. Zeit fir einen henweise Terroristen aus dem Weg raumen.

Einsatz des Superagenten schlechthin, Mister Knapp ein Drittel der Einsétze bestreiten Sie

James Bond. In dessen Rolle dirfen Sie ein an Bord der schénsten Bond-Mobile, die die

Botschaftsgebaude in Rumanien, eine Bohr- Videospielgeschichte je zu Gesicht bekommen

e o

/

1 BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA Die StraRenkurse samt Autos brauchen sich wirklich nicht zu verste-
cken! Man erkennt deutlich, dass diese Abschnitte fiir ein gesondertes Rennspiel konzipiert wurden.

hat. Diese Fahrten fihren Sie durch verzweigte
und absolut sehenswerte Stadtkurse aus der
Need for Speed-\Werkstatt, wobei Sie sich hitzi-
ge Gefechte mit den Insassen gegnerischer
Wagen oder Hubschrauber liefern. Je nach Ab-
schnitt heizen Sie lhren Verfolgern mithilfe der
in die Wagen eingebauten Maschinengewehre,
Granaten- und Raketenwerfer ein oder Sie le-
gen als Beifahrer selbst den Zeigefinger an den
Abzug. Da 007 daflr bekannt ist, keine noch so
teure Karosserie heil zu lassen, ist es auch bei
Agent im Kreuzfeuer mdglich, das eigene Fahr-
zeug ebenso wie die der Gegner aufs Detail-
freudigste zu demolieren. Schneller als man

00:5 1,65

I FRONTAL 007 hat das edle Stiick schon verbeult.
Rauch steigt aus der Motorhaube.

I HAB ICH DICH! Der Wettkampf im Splitscreen-
Modus lduft bereits superfliissig.



0 -

 FEUERWERK Getroffene Wagen fliegen unter der
Woucht der Explosionen glaubhaft in die Luft.

l GEDUCKT Nachdem ein Geschoss iiber seinen
Kopf hinweggezischt ist, sucht der Zivilist das Weite.

schauen kann, verbiegen sich da Motorhauben,
bersten Glasscheiben und entweichen Rauch-
wolken aus dem Fahrzeug-Inneren. Auf den
Stralen fliegen derweil Strallenlampen in die
Luft und stirzen Fuligénger panisch zur Seite -
Infogrames’ Driver hat in der Videospiel-Bran-
che eindeutig seine Reifenspuren hinterlassen.

In Deckung!

Die meisten der zehn Missionen laufen nach
bekanntem Ego-Shooter-Schema ab, wobei die
3D-Grafik bereits bei unseren ersten Testlaufen
einen saubereren, schéneren und flissigeren
Eindruck macht als die der meisten Vergleichs-
titel. In Windeseile huscht Bond durch Gassen
und Génge, rennt Gber Dacher und saust am
Drahtseil der Q-Claw iiber Abgriinde und an

Fassaden empor. Anstatt verschiedene Schwie-

rigkeitsgrade (mit und chne Objektrétsel, mehr
oder zéhere Gegner ...) anzubieten, haben sich

B ABENDROT Uber das Heck des fahrenden Wagens hinweg zielt der Held auf den bewaffneten Helikop-

INFO Die Spielansichten :

Agent am Steuer
Zu FuB oder am Gaspedal,
007 macht eine gute Figur.

Cleverness und Zielgenauigkeit schén und gut,
doch was ware James Bond ohne sein berithmt-
beriichtigtes Talent, die schansten Rennschlitten
bis zur Belastbarkeitsgrenze auszureizen? Agent im
Kreuzfeuer vermischt klassische Agenten-Schleich-
arbeit mit fetzigen Rennspielpassagen, wobei

Bond mal das Steuer, mal den Raketenwerfer in
die Hand nimmt.

B NEED FOR SPEED Am Lenkrad von bewaffneten
Spezialwagen machen Sie die Stralen unsicher.

H FUSSARBEIT Unbemerkt bleibt man am besten in
Anzug und Lackschuhen. Na ja, auch nicht immer.

ll SCHIEBEDACH Wiahrend der Fahrt nimmt der
Agent seine Verfolger unter Beschuss.

die Entwickler dafiir entschieden, dem Spieler
in fast jeder Situation die Wahl zwischen meh-
reren Vorgehensweisen zu lassen. Wer etwas
auf seine Agentenehre halt, schummelt sich
hinterrlicks an Gegnern vorbei, schaltet sie mit-
hilfe von Zielfernrohr und Schalldéampfer unbe-
merkt aus und macht Gebrauch von Qs High-
tech-Utensilien. Actionsiichtige Zocker hin-
gegen mogen auf List und Tlcke pfeifen und
einfach alles umnieten, was sich ihnen in den
Weg stellt. Um die Spieler auf den einfallsrei-
cheren Pfad zu locken, vergibt EA jedoch nach
jeder Mission Punkte, beispielsweise fir Ziel-
genauigkeit oder den Einsatz von Spezialaus-
ristung. Diese wiederum werden mit Extras
vergutet, Uber deren genaue Art sich die Ent-
wickler noch ausschweigen. Fir die Verkaufs-
version sind Ubrigens Modi fur bis zu vier Bild-

ter. Aus dem Schiebedach heraus kann Bond sich in praktisch alle Richtungen drehen.

N DUELL Im Inneren des gepanzerten Transparters
leistet jemand heftige Gegenwehr.

schirm-Schiitzen vorgesehen. Bislang konnten
wir allerdings nur die Splitscreen-Variante fir
zwei Teilnehmer ausprobieren, doch die erwies
sich ebenso wie die Einzelspielerpassagen als
erfreulich ruckelfrei.

Stefanie Schetter

_Hersteller
[t Action

Spieler §EI

b c1H8 Nicht bekannt

7 [WCIH Ca. DM 120,-

LT Ende 2001

~Gerithrt, nicht geschiittelt -
Agent im Kreuzfeuer verspricht
erstklassigen Spielstil!”

LU S Agent im Kreuzfeuer




UL IS Maximo: Ghosts to Glory

e o e X &
N HEREINSPAZIERT! Tradition statt Innovation: Bei einem richtigen Horror-
Szenario darf ein Schloss samt Zugbriicke natiirlich nicht fehlen.

Maximo:
Ghosts to Glory

Eea Wer bei einem neuen Capcom-Spiel
mit Zombies an ein weiteres
Resident Evil denkt, liegt falsch ...

»INTERNET
www.capcom.com
Lange Zeit haben Fans auf eine Fort-

setzung der Ghosts ‘n’ Goblins-Reihe
warten missen. Ein neues US-Entwick-
lungsstudio von Capcom hat die Licke nun
endlich erkannt. Doch obwohl bei Maximo
die Parallelen zu diesen 8- und 16-Bit-Klassi-
kern nicht zu Ubersehen sind, besteht man
bei Capcom darauf, dass das Spiel nur von

»>» GENRE

H MAXIMO Als
der Held in sein
Reich zuriick-
kehrt, ist dieses
von Untoten
bevilkert —

und das ist nur
eins von vielen
Problemen.

!
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B NICHT LANGE FACKELN Mit dem Feuer-Power-up wird Maximos Schwert zur Flammen-
klinge. Leider ist die Qualitét der bisher verdffentlichten Screenshots nicht optimal.

B ARTHUR LASST GRUSSEN Wie Vorgénger Arthur, der Held aus Ghosts ‘n’
Goblins, lduft auch Maximo nach Verlust der Riistung in Unterwésche rum.

diesen inspiriert und kein direkter Nach-
folger sei. Trotzdem dirften Fans bei dem
schon seit gut zwei Jahren in Entwicklung
befindlichen Spiel voll auf ihre Kosten kom-
men. Und Videospieler, die erst mit der
PlayStation zu ihrem Hobby gekommen
sind, kriegen erstmals einige klassische
Videospiele-Gags zu sehen - dass Titelheld
Maximo nach dem Verlust seiner Ristung
nur noch in Shorts durch die Levels l4uft,
ist nur eine von vielen Anspielungen auf
die groRRen Vorbilder!

Auf den Spuren Ritter Arthurs
Wahrend die Abenteuer von Vorgéanger Ar-
thur noch rein linear aufgebaut und flr ihren
happigen Schwierigkeitsgrad beriichtigt wa-
ren, soll Maximo dem Spieler mehr Freihei-
ten bieten und vor allem in speziellen Chal-
lenge Stages wirklich herausfordernd werden
— die dort zu erspielenden Spezialfahigkei-
ten und -Gegenstande sind zwar allesamt
praktisch, aber zur Lésung des Spiels nicht
unbedingt notwendig. So wird es beispiels-
weise moglich sein, den Schild als Wurf-
waffe zu verwenden oder das Schwert mit

e p ,,q

S ¥ W

L |




- Suald:PowtiVp Armagedden
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B TODLICHE WAFFE Das Schwert kann mit Extras verstérkt werden — das Armageddon-Power-up ist dabei
eines der stirksten. Neben Nahkampf-Attacken beherrscht Maximo spéter auch Projektil-Angriffe.

einem Flammenzauber oder einem Projek-
til-Angriff zu belegen. Insgesamt soll es 40
solcher Power-ups geben, von denen der
Held zwar beliebig viele auf einmal besit-
zen, aber anfangs maximal drei gleichzeitig
einsetzen kann. Im Laufe des Spiels steigt
diese Zahl dann auf bis zu sechs. Zusam-
men mit verschiedenen Waffen und Ris-
tungen gibt es also viele Moglichkeiten,
Maximos Fahigkeiten ganz an die jewellige
Situation anzupassen. Das wird auch ndtig
sein, denn als grofien Vorteil der Spielme-
chanik nennt Capcom die sich dynamisch
verdndernde Umgebung: Plattformen schie-
Ren aus dem Boden heraus, Vorspriinge
brechen unter einem weg und generell
werden die Sprungfahigkeiten von Maxi-
mo genauso gefordert werden wie der ge-
schickte Umgang mit Waffen — der Doppel-

I GUT GERUSTET Nicht nur Maximo, auch die
Skelette kdnnen verschiedene Riistungen tragen.

B ATMOSPHARISCH Die Hintergriinde wirken sehr
stimmungsvoll, der Soundtrack passt auch perfekt.

Playsr Edit |

H WELCOME TO THE JUNGLE Die iiber 16 Levels
bieten grafisch einiges an Abwechslung.
sprung ist hier eine weitere Hommage an

die Super-Nintendo-Version von Ghouls ‘n’
Ghosts. Auch der Soundtrack bedient sich

" Ubrigens des Ofteren bei den 16-Bit-Vor-

gang..., ah Vorbildern und stammt vom recht
bekannten Videospiel-Komponisten Tommy
Tallarico — auf die fertige Version von Maxi-
mo darf man also mehr als gespannt sein!
Michael Pruchnicki

rager
Nicht bekannt

EINSCHATZUNG

«Eine zeitgemaBe Klassiker-
Neuauflage, die einen duBerst viel-
versprechenden Eindruck macht!”

Den Stil kenn’

ich doch ...

Die Figuren des Spiels wurden
allesamt von Susumu Matsushita
entworfen, einem bekannten
japanischen Kiinstler.

Japan-interessierten Videospiele-Fans wird der
Zeichenstil der Maximo-Artworks auf dieser Seite
sicher bekannt vorkommen. S&mtliche Figuren des
Spiels entstammen der Feder von Susumu Matsu-
shita, dessen Bilder gut jede zweite Woche das
Cover der erfolgreichsten japanischen Videospiele-
Zeitschrift Famitsu zieren. Fiir diejenigen, die mit
dem Magazin bisher noch nicht in Beriihrung ge-
kommen sind, haben wir einige besonders mar-

Meist basieren
Matsushitas Cover-
bilder auf bekannten
Videospiel-Szenen
und -Figuren. Hier
The Bouncer,
Onimusha und

Final Fantasy VIIl.

 SOPHIA Die Gelieb-
te des Helden wurde
von Achille zur Heirat
gezwungen.

N ACHILLE Maximos
ehemaliger Berater
fungiert als der B&-
sewicht des Spiels.

LU I8 Maximo: Ghosts to Glory
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 STRAHLENDER SONNENSCHEIN.Aue estem Sommerwetter ist der Stadt-

kurs von Monte Carlo eine echte Herausforderung fiir Mens d Masci‘lh

N DOMINANT Die
Ferraris sind in
dieser Saison eine -~
Klasse fiir sich.

»>» GENRE
Rennspiel

»» SPIELER
1-4 .
»HERSTELLER S0

Electronic Arts '

» INTERNET. sa

Www.ea.com

46

fiir EAs neuen Anlauf in
. 1 auf der PS2.

B RAUBKATZE IN GRUN-WEISS Auch Jaguar darf sich in diesem Jahr noch berech-
tigte Hoffnungen auf den dritten Platz in der Konstrukteurswertung machen.

i

- -

i

B SCHVIALE LUCKE Auf langen Geraden bieten

H : sich oft sehr gute Uberholmaglichkeiten.

Das damals zum Launch erschienene Vor-
gangerspiel war ehrlich gesagt eine her-
be Enttauschung. Ein lieblos dahingeschiu-
derter Grand-Prix-Modus, langweilige
Mehrspielermodi und die unspektakulére,
ruckelige Grafik waren nur einige der vielen
Kritikpunkte. Diese berechtigte Kritik haben
sich die Entwickler anscheinend zu Herzen
genommen - F£1 2001 machte schon in der
friihen Version, die wir Probe spielen durf-
ten, einen sehr ordentlichen Eindruck. Das
Spiel lief leider noch nicht ganz flussig, die
Programmierer haben aber hoch und heilig
versprochen, die fertige Version auf satte 60
Frames zu trimmen. Die Boliden der aktuel-
len Saison, die 17 Strecken und vor allem die
Effekte sahen aber jetzt schon sehr gut aus.
Vor allem in puncto Witterungsverhaltnisse
hat sich einiges getan. Es fangt jetzt auch
mitten im Rennen plotzlich zu regnen an,und
., hort auch ebenso schnell wieder auf. Wenn
Sie auf regennasser Fahrbahn hinter einem
anderen Wagen herfahren, spritzt lhnen
Gischt auf den Helm. Das ware an sich
nichts Besonderes, wenn Sie dadurch nicht
mit grafisch schon dargestellter, stark beein-
tréchtigter Sicht zu kampfen hatten. Bei Mo-
torplatzern |hrer Gegner kann es sogar pas-
sieren, dass Sie Ol aufs Visier bekommen.
Wie in der Realitat missen Sie dann die
oberste Folienschicht auf lhrem Helmvisier
entfernen, was glucklicherweise ziemlich
einfach per Tastendruck funktioniert und
schnell wieder klare Sicht liefert. Die brau-
chen Sie auch, damit Sie Informations-
schilder |hres Teams und die Flaggen von
Streckenmarschalls richtig deuten und ent-
sprechend reagieren konnen. Es kann leicht




 KONKURRENZFAHIG Die Piloten des BMW-Wil-
liams-Teams fahren in dieser Saison ganz vorne mit.

B WICHTIGE INFO-TAFELN Crew-Mitglieder infor-
mieren Sie {iber Abstdnde zu anderen Fahrern.

B ROT VOR SILBER Dieses Jahr lautet das groRe
Duell: Schumacher gegen Coulthard!

passieren, dass Sie durch gelbe Flaggen auf
liegen gebliebene Rennwagen oder Fahr-
zeugteile hingewiesen werden. Per Boxen-
funk werden Sie von Ilhrem Team dar(ber hi-
naus standig Uber Ereignisse auf der Strecke,
das Wetter und sogar (ber eine mégliche Bo-
xenstoppstrategie der gegnerischen Fahrer
informiert. Wenn Sie selbst zum Reifenwech-
seln und Nachtanken in die Box mussen,

INFO Motion Capturing und Design

Exakte Nachbildung

Die Entstehung eines Formel-1-Spiels im Computer
Eine schnelle Grafik-Engine ist zwar extrem wichtig
fiir ein Rennspiel, die fliissigste Darstellung bringt
aber nichts, wenn die Strecken, Fahrzeuge und Anima-
tionen nicht auf demselben hohen Niveau sind. Um
das Fahrerlebnis fiir den Spieler maglichst realistisch
2u gestalten, werden daher die Boliden im Computer
exakt nachgebildet. Dies gilt natirlich auch fiir die in-
dividuellen Werbeaufdrucke, durch die die Fahrzeuge
im Spiel sehr leicht zu unterscheiden sind. Da £1 2001
ein umfangreiches und komplett iiberarbeitetes Scha-
densmodell bietet, miissen auBerdem noch die Teile
bestimmt werden, die im Falle eines Crashs in alle
Richtungen verstreut werden. Ebenso viel Sorgfalt
wird bei der Gestaltung der Rennstrecken an den Tag gelegt. Nachdem die jeweilige Strecke komplett vermessen
wurde, entsteht anhand von unzéhligen Bilder, welche den Kurs und vor allem wichtige Stellen aus jeder Per-
spektive zeigen, ein Gitternetzmodell. Auf dieses werden spéter noch die — ebenfalls den Fotos nachempfundenen
— Texturen gelegt. Bis ins letzte Detail wird jeder Kurs so nachgebildet. Ganz so einfach gestalten sich die Anima-
tionen von Boxencrews nicht. Hier miissen die Bewegungen jedes Mitglieds (bei F7 2001 sind es pro Team iiber

den Mechanikern gerade eine neue Nase verpasst.

F1 2001

20!) einzeln per Motion Capturing eingefangen werden, damit sie im Spiel maglichst lebensecht wirken.

B HABEN SIE DIE STRECKE ERKANNT? Richtig! Dies

1 JE
Rennwagen entsprechen ihren realen Vorbildern.

DE MENGE DETAILS Die Computer-Modelle der

ist eine Designstudie des Kurses in Indianapolis.

dann kénnen Sie jetzt noch mehr Einfluss auf

den Stopp nehmen. Wenn Sie alles richtig
machen, kdnnen Sie dadurch wertvolle Se-
kunden im Kampf um Positionen gutmachen.
Ihr Abschneiden und die wichtigsten Szenen
werden nach Rennende nochmals in den
Highlights zusammengefasst. Durch viele
verschiedene Kameraperspektiven wird so
jedes Ereignis naher beleuchtet und bei-

z
—

W HIER WIRD GEBLITZT! In der Boxengasse muss ein gewisses Tempolimit eingehalten werden. Das gilt

selbstversténdlich auch fiir den Ferrari-Piloten Michael Schumacher. Ausnahmen gibt es nicht!

spielsweise der Grund fir einen Unfall er-
sichtlich. Damit Anfanger nicht einen Crash
nach dem anderen bauen und das neue Scha-
densmodell 6fter am eigenen Leib erfahren
dirfen, als ihnen lieb ist, gibt es mehrere
Schwierigkeitsgrade. Wer will, darf sich am
Simulaticnsmodus versuchen, der selbst
gelbten Fahrern noch einiges abverlangt.
Wolfgang Fischer

Ohne Altersbeschrankung
Electronic Arts

EINSCHATZUNG

«EA zweiter Versuch scheint diesmal
den hohen Erwartungen der Formel-
1-Fans gerecht zu werden.”

Angespielt
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amm—— s RENNsport wieder kraftig mit.

Aoy ! Bellingham (Anfanger)
* ~% London (Anfanger) %
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¥ Florida (Anfanger)

LOTUS _=. , s

CHALLENGE

Rennstall-Design fur das Auto wahlen

4 B-Klasse »

Her

0 PRESTIGE-OBJEKT Der Lotus Elise ist wirklich traumhaft schan. Aufgrund
des geringen Gewichts ist der Sportwagen daher nur schwer zu béndigen.

Elise (1996)

' ’- Deutsches Team >

» GENRE

H VERFOLGUNGSJAGD IN DEN ALPEN In einer der Missionen miissen Sie mit
einem Oldtimer einen LKW am Ubertreten der Landesgrenze hindern.

Lotus Challenge

Runded /13’

LIS 4 s
B UNGLEICHES DUELL Im Zweispielermodus diirfen zwei
beliebige Lotus-Flitzer gegeneinander antreten.

Nur sehr wenige Menschen werden in
ihrem Leben die Gelegenheit haben,
einen Lotus selbst fahren zu dirfen. Daflr
sind die britischen Traumautos in Deutsch-
land einfach nicht verbreitet genug und
noch dazu relativ teuer. Der hohe Preis
kommt vor allem dadurch zustande, dass
jeder Wagen von Hand gefertigt wird. Um
das einzigartige Fahrgefiihl der Boliden
dennoch einer groReren Gruppe von Lotus-
Fans zugdnglich zu machen, entsteht nun

in Zusammenarbeit mit dem Software-

B RAW POWER Seit gut zwei
Jahren mischt Lotus auch im

Rennspiel
»SPIELER

1-2
»>HERSTELLER
Virgin
»INTERNET
www.vid.de

-
F s .
hersteller Virgin ein moglichst realistisches

Rennspiel, bei dem Sie ausschlielich Fahr-

zeuge der Nobelmarke steuern dirfen. Im
fertigen Spiel werden Sie sich hinter das
Steuer von insgesamt 38 verschiedenen
Traumautos klemmen dirfen. Unter ande-
rem werden dies sein: Elise, Exige, Esprit
und sogar einige Konzeptstudien. Das Ent-
wicklerteam KuJu hat in Zusammenarbeit
mit Ingenieuren von Lotus sogar eine neue
Art der Steuerung entwickelt. Die ,zirku-
lare, analoge Steuerung” erfordert zwar

Endlich mal ein Spiel, das neben
spannenden Rennen auch einen
Story-Modus mit irren Stunts bietet.

e
L 4 s
etwas Einarbeitungszeit, bietet aber ein ver-
bessertes Fahrzeughandling und erméglicht
~weichere” Lenkbewegungen. Auf tber
18 Strecken in verschiedenen Spielmodi
dirfen Sie sich mit einem Freund per Split-
screen oder funf Computergegnern mes-
sen und die neue Steuerung ausprobieren.
Anfangs haben Sie aber nur Zugriff auf
sehr wenige Fahrzeuge und noch weniger
Strecken. Durch Erfolge im Meisterschafts-
modus konnen Sie aber jede Menge frei-
schalten. Sie treten im Laufe des Spiels




(RundeN i)

W BITTE LACHELN! In dieser Mission miissen Sie sogar
mit einer hohen Geschwindigkeit geblitzt werden.

in sieben Rennklassen an, unter denen

sich auch eine Klasse mit Formel-1-Boliden
aus verschiedenen Aren befindet. Je nach
Schwierigkeitsgrad unterstiitzen verschie-
dene Fahrhilfen lhre Bemiihungen, bei den
Wettbewerben vordere Platze zu erringen.
Noch aufregender als in der Meisterschaft
geht es im Story-Modus zu. Hier wahlen Sie
einen von zwei Profifahrern und bewiltigen
mit ihm ungewdohnliche Herausforderungen,
beispielsweise Stunt-Einsatze bei Dreh-
arbeiten auf einer Bohrinsel. Ein Regisseur
gibt Ihnen dabei vor, was zu tun ist. Wenn
Sie eine dieser Aufgaben gelost haben,
durfen Sie sich an der nachsten versuchen.
Insgesamt 22 abwechslungsreiche Heraus-
forderungen warten auf Sie, vom Auto-
FuBball bis zu den verschiedensten Stunt-
Events. Grafisch sieht das Spiel in der uns
vorliegenden Vorabversion schon ganz or-
dentlich aus. Auch wenn viele Levels noch
ein bisschen blass wirken und unter leich-
tem Pop-up leiden, kommt das Geflihl, hin-
ter dem Steuer eines Lotus zu sitzen, ziem-
lich gut riiber, wovon wir uns nach einigen
flotten Runden auf dem Lotus-Testgeldnde
hdéchstpersdnlich dberzeugen konnten. Uns
wurde von KuJu versichert, dass die ange-
sprochenen Schénheitsfehler bekannt seien
und mit Hochdruck daran gearbeitet werde,
die Grafik des Spiels bis zum Release im
August zu optimieren. $

Wolfgang Fischer

Built for Speed -
Rennautos von Lotus

Gavan Kershaw, der ,,Principal Vehicle
Dynamics Engineer” von Lotus steht Rede
und Antwort zu seiner Mitwirkung bei der
Erstellung des kommenden PS2-Spiels.
Play Zone: Wie lange arbeiten Sie schon fiir Lotus und
was machen Sie dort genau?

Gavan Kershaw: Ich arbeite seit zwolf Jahren fiir Lotus.

Ich bin mittlerweile hauptverantwaortlicher Ingenieur fir Fahr-

zeugdynamik. Meine Hauptaufgaben umfassen Reifentests, Fahrertraining und Leistungstests sowie die Verbesserung
und Entwicklung von Fahrzeugen.

B MIT VOLLGAS UBER DIE TESTSTRECKE Gavan
Kershaw mit seinem ,Baby”, einer blauen Elise
S2, und Play-Zone-Redakteur Wolfgang Fischer.

Play Zone: Spielen Sie Computer- oder Videospiele? Wenn ja, welche Spiele gefallen Ihnen am besten?
Gavan Kershaw: |ch besitze sowohl eine PSone als auch eine PS2 und spiele hauptséchlich Rennspiele wie V-Rally,
F1 Racing Championship oder TOCA. Als Nachstes habe ich mir vorgenommen, das eine oder andere Snowboard-Spiel
anzuspielen.

Play Zone: Wie sah lhre Beteiligung an der Entwicklung des Spiels im Einzelnen aus?

Gavan Kershaw: Zum einen habe ich den Programmierern , live” demonstriert, wie sich verschiedene Lotus-Autos auf
der Rennstrecke so fahren. Sie sollten miterleben, wie sich die einzelnen Autos verhalten, wenn sie am Limit gefahren
werden. Sobald die Programmierer die eigentliche Fahrsimulation fertig hatten und sémtliche Vehikel eingebaut wa-
ren, setzte ich mich dann an das Feintuning der einzelnen Wagen, um sicherzustellen, dass sie sich wie ihre realen Vor-
bilder verhalten. Dies war recht einfach, da es im Spiel dieselbe Teststrecke gibt, die wir praktisch vor der Haustiire ha-
ben. Die Programmierer haben eine ganze Reihe von Parametern eingebaut, um die Autos zu konfigurieren, so dass ich
bei der Anpassung aller Fahrzeuge auf unsere eigenen Testergebnisse und Leistungsdiagramme zurlickgreifen konnte.

Play Zone: War die ,zirkulére Steuerung”, die in diesem Spiel das erste Mal Anwendung findet, Ihre Idee?
Gavan Kershaw: Nein, das war die Idee der Entwickler bei KuJu. Als ich mich daran gewdhnt hatte (was eine gewis-
se Zeit gedauert hat!), war ich fasziniert, mit welcher Leichtigkeit sich die Fahrzeuge selbst bei hohen Geschwindigkei-
ten lenken lassen. Das Fahrerlebnis wird dadurch viel realistischer.

Play Zone: Was hebt Lotus Challenge von anderen Rennspielen ab?

Gavan Kershaw: Nun,.die Autos fahren sich einfach fantastisch. Wer schon einen Lotus gefahren hat, dem wird dies
sehr schnell auffallen. Dartiber hinaus ist Lotus Challenge weit mehr als nur ein simples Rennspiel mit vielen Stunts,
es ist vielmehr eine standige Herausforderung an den Fahrer. Er soll seine Fahigkeiten bestandig verbessern knnen.

Play Zone: Sind Sie zufrieden mit dem fast fertigen Spiel? Welche Optionen hitten Sie sich noch ge-
wiinscht? ;

Gavan Kershaw: Ich bin alles in allem sehr zufrieden mit dem Spiel. Es wéire jedoch schéin gewesen, einige Tuning-
Mbglichkeiten ins Spiel zu integrieren. Leider hat dafiir die Zeit nicht mehr gereicht!

N IMPOSANTER SCHULTERBLICK Beim Rennen im St. James Park kommen Sie am Buckingham Palace
vorbei. In diesem Rennen sind Sie iibrigens mit einem der Formel-1-Wagen im Spiel unterwegs.

15+ Strecken

| [USK-Freigabs

Ohne Altersbeschrénkung

ntwickl

K.uJu :

EINSCHATZUNG

»0b heiBBe Rennaction oder heraus-
fordernder Story-Modus, Lotus Chal-
lenge macht iiberall eine gute Figur.”

LU IR E Lotus Challenge




Splashdown

Angespielt

Great Barrier Reefl

B KLARSICHT In klareren Gewdssern sind auch unterhalb der Wasserober-

flache noch Felsen und Planken zu erkennen.

»» GENRE
Rennspiel
»SPIELER
1-2

»HERSTELLER
Infogrames
»INTERNET

durch wegweisende Wassereffekte.

cheinbar verlangt es das Rainbow-

Team nach dem Buckelpistendesign
fur ATV Off-Road Fury erst mal nach ei-
ner spielerischen Erfrischung, denn bei
Splashdown dreht sich alles ums kihle
Nass. Auf insgesamt 18 simulierten Flis-
sen, Kanalen und Kistenstreifen in Ita-
lien, Agypten, Australien und zahlreichen

B VORSICHT, NASS! Zwar fehlt noch der letzte Feinschliff, doch die Darstellung und das physikalische

Hawaii

N EINGETUNKT Verlagert der Pilot das Gewicht in eine Richtung, so taucht das

Motorboot sichtbar in die Fluten ein und wird von Wellen iiberschwappt.

Rainbows Mischung aus Simulation
und Arcade-Racer beeindruckt

weiteren Schauplétzen darf sich der Spie-
ler am Steuer verschiedener Mini-Motor-
boote der Marke SeaDoo nach Herzens-
lust austoben. Anders als gewohnt ge-
nlgt es bei Splashdown jedoch nicht, aufs
Gas zu drlicken und ungebremst lber die
Wasseroberflache zu rasen. Hier schau-
kelt der nasse ,,Untergrund” tatsédchlich

s

Verhalten von Wasserflachen und Fonténen setzt bereits neue MaBstébe auf der Konsole.

und , verbiegt” sich unter der Wucht der
Schnellboote. Anschaulicher ausgedrlickt:
Die Bewegungen des eigenen Fahrzeu-
ges und der gegnerischen Fahrzeuge —
Drehungen, Schlingern, Kollisionen — ver-
ursachen spurbare und sichtbare Wellen.
Diese wiederum werfen die Boote nach
vorne, nach hinten oder kippen sie um.
So endet ein Uberholmandéver fiir man-
chen Fahrer mit einem unfreiwilligen (und
sehenswert animierten) Badeausflug.

Vom Wasser in die Luft

Je nach Bauart lassen sich die Vehikel un-
terschiedlich leicht steuern, auerdem
kann der Pitot wie auf einem Motorrad die
Schréglage des Bootes beeinflussen, in-
dem er sich in eine bestimmte Richtung
lehnt — ebenfalls ansehnlich animiert. Mit
etwas Schwung vermag ein gelbter Fah-
rer sogar, samt seinem motorisierten Un-
tersatz unter kleinen Hindernissen wegzu-
tauchen oder sie zu (iberspringen, um die
zahlreichen Abklrzungen und Bonus-Pas-
sagen zu erkunden. Gewagte Kunststlicke
im Stil von SSX oder Tony Hawk lassen
sich zu Wasser, im Sprung oder auch auf

il AB GEHT’S! Ein Druck aufs Gas lésst glitzernde
Tropfchennebel aufsteigen.



E ZACKIG Die Rénder der Wasserfldchen diirfen noch etwas glatt gebiigelt 1 GRUNE SOSSE Im Gegensatz zum Pazifik wirkt der Nil wie ein Schlamm-

werden, damit das Bild weniger wie eine Collage aussieht becken, auf dem sich die Sonne bricht.

Hindernissen ausfliihren und werden mit Kristallklar

Geschwindigkeits-Power-ups vergtitet. Boote und Fahrer wurden grafisch sehr
Diese Boni sind vor allem fir einen Auf- sorgféltig ausgearbeitet, auch das Wasser
stieg im Karriere-Modus unerlésslich. an sich sieht ebenso gut aus, wie es sich
Neben den Ublichen Qualifikationsrennen ,anfuhlt”. Die Texturen und Spiegelungen
erwarten den Wellenreiter in diesem auf Strudeln, Wellen und Spritzfontdnen
Wettbewerb auch Zwei-Mann-Hallen- erzeugen einen verbliffend realistischen
duelle. Als Siegespramie winken hier Eindruck, allerdings glattet sich die auf-
neue Charaktere aus der Riege von gewlhlte Wasseroberflache etwas zu
voraussichtlich acht Fahrern. schnell wieder. In klaren Buchten kann

INFO Stunts und Spriinge ,3

Kick me, baby, one more time!
Geschwindigkeit kann berauschen, doch erst der Sprung in die dritte
Dimension verpasst dem feuchtfrohlichen Rennspiel die richtige Wiirze.
Skaten, Snowboarden oder Jetski — Trendsport ware kein Trendsport ohne den nétigen Schuss Adrenalin, sprich:
Stunts. Steht einmal keine Rampe bereit, tiber die Sie Ihr Fahrzeug in die Luft befdrdern kdnnen, so genigt bereits ein
wenig Geschick mit Lenkung und Gaspedal, um das Boot kurz vorniiber eintauchen zu lassen, zuriickzureien und in
die Hihe zu katapultieren. Auf diese Weise lassen sich Hindernisse oder ganze Uferabschnitte tiberfliegen, hinter de-
nen sich Abkiirzungen verbergen. Mit den richtigen Tastenkombinationen bringen Sie lhren Piloten gleichzeitig dazu,
akrobatische Verrenkungen auf Sitz oder Lenker zu vollfiihren. Mehr als 30 Kunststiickchen verschiedenen Schwierig-
keitsgrades sollen im Spiel mdglich sein; im Gegenzug fiir solche Einlagen lassen sich wertvolle Upgrades verdienen.

R

: Y Pris o
# RAMPE In den Stédten finden sich Sprung- 8 SEGELFLUG Mit geniigend Schwung iiberfliigelt
schanzen, die das Boot in die Luft befordern. das Mini-Motorboot selbst Schiffe oder Briicken.

Venice

Venice

§ ABGESTIEGEN Der Pilot nutzt die Gelegenheit ¥ HANDSTAND Es geht auch ohne FiiRel Und mit
fiir einen kurzen Sprung aus dem Sattel. dem richtigen Haarspray sitzt sogar die Frisur.

man unter die glitzernde Oberflachen-
textur bis zum Grund schauen, Uferhan-
ge, Schiffswracks, Pfosten und andere in-
teraktive Umgebungsobjekte setzen sich
auch optisch unter Wasser fort. Die Sicht-
weite ist bisher erfreulich hoch, dafur
geht die Framerate noch gelegentlich in
die Knie. Nach dem letzten Feinschliff
sollte dem ungetriibten Wassersportver-
gniigen vor dem Bildschirm eigentlich
nichts mehr im Wege stehen!

Stefanie Schetter

¥ AUF ZU NEUEN UFERN Sprungfreudigen erdffnet
sich der Weg zu versteckten Bonuspassagen.

~Ausgeklilgelte Bewegungsphysik
als SpaBfaktor fiirs Arcade-Rennen
- so gehort sich das!”

Angespielt BJIES LT
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irrationalgames.com

'n den Vorstellungen Dante
Alighieris — die ganz und gar
nicht mit denen der Kirche
seiner Zeit Ubereinstimm-
ten - flhrten neun
Kreise der Holle zu
Satan, wobei der
erste Kreis
von harmlo-
P sen Slndern
" und der neun-
te von den grauenhaftesten, abgriindigsten
Seelen bevolkert wird. Keine besonders
erheiternde Aussicht fur jeden Unglaubi-
gen. Fir die junge Studentin Amanda
Wiright in dem von Dantes Inferno in-
spirierten The Lost hingegen ist ihr
Leben bereits die Holle. Nachdem
sie ihre Tochter bei einem Auto-
unfall verloren hat, tragt sie sich
nur noch mit Selbstmordge-
£ danken. Doch just als sie
sich von der Briicke stir-
# zen will, naht ihr-, Retter”
i mit Pferdeful® und Hoérner-
5/ schadel. Der Teufel personlich
7 unterbreitet ihr das Angebot, sie
kénne in die Holle hinabsteigen und
nach ihrer Tochter suchen. Wenn sie
die neun Kreise der Verdammnis tber-
steht, winkt ihr als Hauptpreis die Ret-
tung ihres Kindes - im Austausch ge-
gen die Kleinigkeit ihrer eigenen
Seele, versteht sich. Amanda ist
naturlich verzweifelt genug, um

Angespielt RUILE!
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Lost

»~Durch die neun Kreise der Holle
musst du dich kampfen. Schaffst
e ] : 2 :

du es nicht, gehorst du mir!”

auf diesen (zugegebenermafien etwas un-
fairen) Handel einzugehen. Sie hat ja nichts
zu verlieren — denkt sie.

Highway to Hell

Vor was flir einem Problem sie jetzt eigent-
lich steht, bemerkt die junge Mutter erst, als
es zu spat ist. Ihr Zugticket fur den ersten
Kreis der Holle galt nur fur einfache Fahrt und
SO muss sie nun mit dem zurechtkommen,
was sie mitgenommen hat — einem Klchen-
messer. Nur mit begrenzten Kréften ausge-
stattet, die es ihr nicht erlauben, eine groRe-
re Waffe zu tragen, sieht Amanda auch
schnell ein, dass sie allein nicht lange gegen
peitschenbewehrte Wachter, dreikdpfige
Hunde und allerlei anderes Damonengezticht
bestehen kann. Sie muss sich also mit ver-
schiedenen Bewohnern der Holle verbiinden.
Und genau hier liegt der Knackpunkt von The
Lost, das Entwickler Irrational Games als ein
Action-Adventure mit groen Rollenspielan-
teilen beschreibt. Im Laufe des Spiels wird
Amanda lernen, mit insgesamt vier anderen
Entitaten zu verschmelzen und deren Form
anzunehmen. Viele Aufgaben mussen gelost
werden, indem Amanda von einem Charak-
ter in den anderen wechselt. Da haben wir
Instinct, eine gut gebaute Blondine mit einer
Vorliebe flir groRe Waffen, in deren Gestalt
Amanda deutlich besser kdmpfen kann. Sha-
dow hingegen fungiert als hinterhaltiger
Meuchelmorder, der sich im Schatten ver-
stecken kann und den Feinden lieber von hin-
ten sein Messer zwischen die Rippen jagt.

.
4 N

B ANGEFRESSEN In der Gestalt des halb verwesten und diisteren Corruption
riickt Amanda ihren Feinden per Fernkampf-Magie zu Leibe.

52

B AVONBERATER? Mit den Wéchtern der Hélle ist nicht zu spaBen. Nur mit
einem Kiichenmesser bewaffnet, kann Amanda da nicht viel ausrichten.




e

B HINTERHALTIG In Shadows Haut kann Amanda
sich an Gegner heranschleichen und sie meucheln.

BSeTY

# SOUL REAVER? Steigern Sie Ihre Kampffahigkei-
ten, konnen Sie spater griBere Waffen tragen.

Corruption ist ein dUsterer Fernkdmpfer mit
magischen Kraften und Light sorgt mit ihrer
Heilkunst und defensiven Zauberspriichen
daflr, dass unsere Heldin nicht allzu frih das
Zeitliche segnet. Sowohl die Verwandlung in
einen anderen Charakter als auch die Nut-
zung ihrer Krafte und Fahigkeiten kosten
Amanda wertvolles Mana, welches sie nur
von getoteten Gegnern bekommen kann.
Auf ihrem Weg zum neunten Kreis muss sie
immer wieder verlorene Seelen erlosen, die
meist unverdient ihr Dasein in der Holle fris-
ten. Flr deren Befreiung (wie flir das Beseiti-
gen von Feinden) erhalt sie Erfahrungspunk-
te, die der Spieler dann frei auf die Fahigkei-
ten der verschiedenen Formen verteilen darf.
Dabei ist zu beachten, dass es nicht viel
bringt, immer alles gerecht aufzuteilen, da
sonst keiner der Charaktere auch nur eines
seiner Talente perfektionieren wird.

INTERVIEW

Bei einer Prasentation konnten wir Manager
Ken Levine ein paar Fragen zu The Lost stellen.

Play Zone: Was ist das Besonde-
re an The Los®?

Irrational Games
kommt ja eigentlich aus der PC-Ecke
und wir wollten die Mentalitét unse-
rer PC-Spiele (eine tiefe Storyline,
gepaart mit komplexem Gameplay)
auf die PS2 bringen. Der Spieler soll
viel Handlungs- und Entscheidungs-
freiraum haben und dabei strate-
gisch vorgehen miissen. Dabei woll-
ten wir aber auch das einflieRen las-
sen, was einen Konsolentitel aus-
macht. Der Spieler sitzt schlieRlich
einige Meter vom Bildschirm ent-
fernt und hat nicht eine Maus und
eine Tastatur vor sich, sondern einen
Controller in der Hand.

Play Zone: Wie steht's mit der
Gegner-KI?

Ihre Feinde werden pa-
trouillieren und Wache halten. Sie
kénnen sie nicht nur sehen, sondern
auch hdren oder spiiren. Wenn Sie
unvorsichtig waren, werden die Wa-
chen erst mal aufmerksam. Es gibt

Diister und unheimlich

The Lost wird das erste Spiel auf der PlaySta-
tion 2 sein, das die LithTech-3D-Engine von
Monolith Studios nutzt. Sicherlich eine gute
Wahl, da sich der Spieler nicht nur in ge-

verschiedene Stadien dieses , Auf-
merksamwerdens”. Zuerst schauen
sie sich nur um und verlassen ihren
Posten. Danach rufen sie sogar nach
Verstarkung und greifen an.

Play Zone: Gibt es irgendwelche
Endgegner?
Den iiblichen Action-

Adventure-Boss gibt es nicht. Manch-

mal miissen Sie ein starkeres Mons-
ter besiegen oder eine besondere Art
von Feind Gberrumpeln, um an eine
bestimmte Stelle oder ein wichtiges
Objekt zu kommen.

Play Zone: Das Spiel ist ja von
Dantes Inferno inspiriert — wie
wirkt sich das genau aus?

Wie Dante hat auch
Amanda einen Menschen verloren und
macht sich auf den Weg in die Holle.
Diese besteht aus neun Kreisen, die
alle von anderen Monstern bewohnt
werden. Hier trifft sie auch auf unter-
schiedliche Menschen, die ihr die Um-
stéande ihres Todes naher bringen.

Ken Levine arbeitete
schon an diversen PC-Titeln.

Play Zone: Inwiefern ist es
schwieriger, fiir eine Konsole
zu entwickeln?

Am PC kann man sehr
viel mit komplexen Interfaces und
Mens arbeiten. Auf der Konsole
muss man das sehr reduzieren, da
man mit einem Controller nur eine
sehr begrenzte Anzahl an Kndpfen
zur Verfiigung hat. Auch die Méglich-
keit, bestimmte Tastenkombinationen
zu driicken, ist sehr eingeschrénkt.
Dafiir haben wir jetzt verschiedene
Combos eingebaut. Auch der niedri-
ge Texturspeicher ist eine Herausfor-
derung. Dafiir kann die PS2 aber sehr
viele Polygone und sehr gute Grafik-
effekte darstellen.

sie die Protagonistin sehen. Im Kreis der
Selbstmorder muss sich Amanda durch einen
finsteren Wald von Galgenbaumen kampfen,
der Kreis der Gewalt sieht aus wie ein riesi-
ges Schlachtfeld aus dem Ersten Weltkrieg.

schlossenen Raumen, sondern auch in vielen
AuRenwelt-Levels bewegen wird. Jeder Kreis
der Holle sieht anders aus und hat eine ganz
eigene Atmosphare. So befindet sich Amanda
im ersten Level in einer Art Mine, in der die
einfachen Stnder in Kafigen von der Decke
hangen und die Wachter herbeirufen, sobald

B EINLADEND Die unterschiedlichen Texturen sahen schon in dieser sehr frithen Version des Spiels
duBerst iiberzeugend aus. Die Charaktere bewegten sich hingegen noch relativ steif.

Die fruhe Work-in-Progress-Version, die wir

zu sehen bekamen, lief schon dufRerst flissig.

Und auch wenn die Lichteffekte noch nicht

optimiert waren und die Bewegungen der

Charaktere etwas steif wirkten — die Tex-

turen sahen schon sehr Uberzeugend aus.
Stefanie Schwarz

ANGESPIELT

RGN PlayStation 2
EH IS Crave

tCUIEN Action-Adventure
Spieler
Sprache
Preis

B i ovorer
Schwierigkeitsgrad || Save Game i

| Analog/Dual Shock || G i

:

.Dieses finstere Action-Adventure
mit Rollenspieleinschlag ist ganz
sicher nichts fiir zarte Gemiiter.”

v

Angespielt BIET;
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UL IS Dark Cloud
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N HAUSINSPEKTION Sie diirfen jederzeit in die Ego-Perspektive umschalten,
um lhre Umgebung genauer zu beéugen.

Dark Cloud

» GENRE
Rollenspiel

oo o= Dungeons, Charakterverwaltung
und Stadt-Management? Das sind
ja gleich drei Wiinsche auf einmal!

» INTERNET
WWw.scee.com

er Hintergrund fr Sonys erstaunlich

funktionstlichtige Rollenspiel-Strategie-
Symbiose sieht folgendermaRen aus: Ein
bdser Geist wurde aus der Versenkung be-
schworen und hat die Hélfte der Fantasy-
Welt von der Bildfldache gepustet. Der Kénig
des Elfenvolkes jedoch konnte die Einzelteile
eines Dorfes in magische Kugeln bannen —
und diese aufzustdbern, ist lhre Aufgabe.
In Gestalt des Jungen Toan stapfen Sie in
finstere Hohlen hinunter und erforschen
Schldsser, neblige Wélder und andere in
Unterabschnitte zerteilte Spielareale. Hier

stoRen Sie auf unterschiedlichste Gegner
sowie Kisten mit Heil- und Zauberutensilien,
Schlisseln, Karten und weiterem rollen-
spielUblichen Kram. Des Weiteren liegen in
der Umgebung Dutzende von Zauberbéllen
verteilt, in denen die Einzelteile |hres Dorfes,
sprich Gebaude, deren Bewohner, Einrich-
tungsgegenstande, Maschinen etc., schlum-
mern. Toan beamt diese Elemente vorlaufig
in einen Zauberkristall auf seinem Hand-
ricken und setzt seine Reise fort. Verneh-
men Sie die FuRstapfen eines anriickenden
Gegners, so dirfen Sie diesen per Kreistaste

.

Ifhe/tfio
- &t

,.___MH.....L....._.__,,
EarthD i ger

B ROLLENTAUSCH Ohne die Hilfe seiner Freunde wird Toan mit dem gefraRigen Dschinn nicht fertig.
Nur zusammen kénnen die Helden alle Levels durchqueren und alle Feinde besiegen.

StatuebDeg

f’

Y 7

N UMZINGELT Flederméuse, Skelette, Trolle, Phantome und wandelnde Stein-
figuren jagen den Helden durch die Gewélbe.

I"d like the "Wheel” for the Bucay to
be outside (t's ? part | use for

repairing 0dd Gaffer s Busay-

gy

H NACHGEHAKT Fragen Sie die geretteten Dorf-
bewohner nach ihren Wiinschen!

ins Visier nehmen und mit einfachen Ma-
névern in Echtzeit vermébeln. Im Laufe des
Spiels schliefen sich Ihnen finf weitere Cha-
raktere an, die Sie innerhalb der Dungeons
einwechseln kénnen, um sich ihrer Spezial-
fertigkeiten zu bedienen.

Die Friichte harter Arbeit

Ein Spielcharakter kann bis zu zehn Waffen
gleichzeitig bei sich tragen und wie in Vagrant
Story ist jede Waffe unterschiedlich effektiv
gegen Elemente wie Feuer, Wind oder Eis,
wobei Sie diese Attribute wéhrend des Spie-
les verdndern dirfen. Jede Waffe kann au-
Rerdem aufgeristet und muss regelméRig
repariert werden. Manchmal ist es sogar rat-
sam, sich ohne Gegenwehr k. 0. schlagen

zu lassen, anstatt den Bruch einer wertvollen
Klinge zu riskieren. Sinkt der Status-Balken
einer Waffe namlich auf null, so ist diese un-
wiederbringlich zerstort. Verliert Toan jedoch
einen Kampf, so findet er sich auf dem Dorf-
platz wieder, wo er sich satt futtern, seine
Schwerter erneuern und sein Blindel wieder

iver” acauired.

4 5
B FLUSS GEFUNDEN Was in diesen abgelegenen
Erdhohlen nicht alles verstreut liegt!



B ERSCHOPET So einen Laib Brot verdriickt Toan
im Handumdrehen, um sich wieder fit zu machen.

 SPURT Nette Texturen, flackernde Flammen,
Echtzeit-Schatten — nur etwas karg sieht's aus.

auffillen kann. Hier diirfen Sie auch lhren
Spielstand absichern und die mitgebrachten
Bauelemente zu einem neuen Dorfchen zu-
sammensetzen. Aus der Vogelperspektive
verschieben Sie Hauser, Baume und Stralden,
dann konnen Sie lhre Werke ,,zu Full” er-
forschen und die Insassen nach ihren Wn-
schen fragen. Haben Sie ein Gebaude kom-
plettiert, gibt es zur Belohnung eine Storyse-
guenz und ein Dankes-Prasent. Der Wechsel
zwischen zwei Spieloberflachen funktioniert
eigentlich prima: Sie prigeln sich von Dun-
geon zu Dungeon und ramschen, was das
Zeug haélt, bis Sie freiwillig oder unfreiwillig
wieder in lhrem Dorf landen. Dort risten Sie
Ihren Helden neu aus und verteilen nach Gut-
diinken mitgebrachte Zaune, Muhlrader oder
Angehorige. Schade nur, dass die Entwickler
(auRerhalb der Wohnhauser) so knauserig mit

l VERTRAUMT Nlcht, dass dle Hmtergrundgaschlchte allzu komplex wire. Aber die zahlreichen Erzahlse-
quenzen im typisch japanischen Fantasy-Stil sehen wirklich niedlich aus und sind gut animiert.

INFO Tageszeitenwechsel _
From Dusk Till Dawn

Es tut sich was am Himmel des Nolun-Dorfes.

AuRerhalb der Dungeons sind Toans Abenteuertage in vier Abschnitte unterteilt. Der Wechsel wird zwar ange-
kiindigt, doch er tritt nicht schlagartig ein. Jede Phase vollzieht sich so allmahlich, dass man sie anfangs fast fir
eine optische Tauschung halt. War es gerade eben nicht noch eine Nuance heller in diesem Zimmer? Draufen be-
ginnen die Wolken, sich orange zu verfarben, die Schatten werden langer und umhillen schlieBlich alle Objekte,
wahrend die erleuchteten Fenster der Gebaude den Weg weisen. Dieser flieRende, aus zahlreichen Details beste-
hende Ubergang macht den ,Ich-baue-mein-Dorf*-Anteil des Spiels viel lebendiger und damit sympathischer. Zu-
dem &ndert sich auch die Gesprachsfreudigkeit der Dorfbewohner mit dem Lauf ihrer Tagesrhythmen.

B NACHMITTAG Kaum merklich &ndert sich der
Lichteinfall, wéhrend sich der Tag neigt.

 ABEND Nach einem Aufgliihen von Abendrot
senkt sich die Ddmmerung {iber das Dorf.

B NACHT Sterne gehen auf, Grillen zirpen friedlich, B MORGEN Wéhrend im Morgendunst die Végel

in und um die Hduser werden Feuer entziindet.

zwitschern, verloschen langsam die Laternen.

Hintergrundobjekten und Ratseln umgegan-
gen sind. Die Schauplétze sind zwar mit or-
dentlichen Texturen Uberzogen und die frei
drehbare Kamera passt sich dem Geschehen
gut an, doch die Lauferei durch kahle Ein-
heits-Levels, in denen die wenigen relevan-
ten Gegenstinde verloren umbherliegen, wird

schnell zur Routine. Da ist schon einiges an
Hamster-Begeisterung nétig, um die Spiel-
motivation auf Dauer aufrechtzuerhalten. Hin-
weis am Rande flr Importfreunde: Die ameri-
kanische und damit auch die deutsche Version
von Dark Cloud sollen um 30 Prozent umfang-
reicher sein als das japanische Original!

Stefanie Schetter

ANGESPIELT [DarkCl

System FiE] Statmnz
Hersteller Son
1IN Rollenspiel

Spieler |

) (148 Deutsch
HCIEY Ca. DM 120,-
Termin [EX Quartal

»Gelungene Verknupfung zmschen
Aufbaustrategie und Rollenspiel in
etwas eintoniger Aufmachung”

Dark Cloud

Angespielt
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UL LS Alone in the Dark

i - = %
E HUNGER! Das Schlangenmotiv des alten Tep-
" ~pichs macht sich vor Alines Augen selbststindig.

e

»» GENRE

\>»SPIELER =
S HERSTELLER Infogrames :
Infogrames |

» INTERNET

8 www.aloneinthedark.com

Viei Neues gibt es zur High-Resolution-Fas-
sung der franzésischen Schauermar nicht
zu erzahlen: Die ersten Screenshots der PS2-
Version sind da und sie sehen genauso umwer-
fend aus wie die auf der ,.alten” Konsole, nur
eben dank besserer Hardware feinkérniger,
glatt geblgelter, kurz: schérfer. Das mag sich
insofern positiv auf das Gameplay auswirken,
als Sie nun lhre Umgebung genauer erkennen
und wichtige Objekte schneller ausmachen
konnen, denn die Detailflille der vorberechne-
ten Hintergriinde ist nicht nur fur geniale Gru-
selstimmung gut, sondern narrt gelegentlich
auch das Spielerauge, vor allem da sich ein
GroRteil des Geschehens im spérlichen Licht
von Kerzen und Taschenlampen abspielt, so
dass die Helden fast standig von beunruhigend

&

Und noch 'eih-ﬁlaléﬁﬁp .

eifien snch

treibt seine Spielchen mit Carnby.

B HINTERHALT Dieser Kanalisationsbewohner !

Do
et

realistischen Schattenspielen umgeben sind.
Inhaltlich soll das Spiel der PSone-Fassung aufs
Haar gleichen. Sie dirfen sich zwischen den Fi-
guren der Forscherin Aline Cedrac und des De-
tektivs Edward Carnby entscheiden, die zwar
gelegentlich aufeinander treffen, jedoch jeweils
ihren eigenen Weg durch ein abgeschiedenes
Spukhaus verfolgen. So weit, so gelungen,
doch Gruselfreunde werden sich auch auf be-
kannte Macken der PSone-Version einstellen
dirfen, durch die das Abenteuer streckenweise
auch zum spielerischen Horror-Trip gerat. Um
voranzukommen, missen Sie ndmlich — im
Dunkeln bis Halbdunkeln - zahlreiche Objekt-
Ratsel losen und dazu etliche Rdume erst ein-
mal von den widerspenstigen Hollenbewoh-
nern befreien, die sich dort herumtreiben. An

B STROMAUSFALL Im Notfall greift man nach
jedem Strohhalm — oder Kerzendocht.

iy

Z &

sich kein Beinbruch, wiirden die Monster nicht
Jedes Mal wieder auferstehen, wenn Sie ein
vermeintlich , gesichertes” Zimmer wieder be-
treten. Dies erweist sich bald als fieser Spiel-
spalSkiller, da Sie relativ selten auf Munitions-
nachschub und Speicheramulette stofRen, wo-
bel letztere nur ein einziges Mal (!) verwendbar
sind. The New Nightmare bleibt also in jeder
Form nur fir geduldige Hardcore-Zocker wirk-
lich empfehlenswert. Argerlich!

Stefanie Schetter

A

ANGESPIELT
Ecul PlayStation 2
LESGEIHE Infogrames
ELIGH Action-Adventure
Spieler
Sprache
e ey Preis)
Termin 21. September
Schwierigkeitsgrad Save Game
,
=
USK-Freigabe
Ab 12 Jahren

T
Nicht bekannt
Gut

g_‘ EINSCHATZUNG
«Spitze inszeniert, schlecht

Bewohner. Diese erw,

l STAUBIG Der getriibte Strahl der Taschenlampe enthiillt geniale Hintergriinde — und ihre zwielichtigen
isen sich leider als iibermaBig widerstandsfahig.

‘ durchdacht: Nervige Kampfe triiben
das Gruselvergniigen.”

H!E !
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Es gibt einige Spiele, die hatten §

»SPIELER

UL IS Ephemeralll

1

e @INfach viel frither erscheinen sollen.

Konami
»INTERNET

Ephemeral Fantasia ist so ein Fall.

Mittlerweile soll das Spiel erst im Sep- japanischen Namen ,Reiselied”! Das wére
tember erscheinen — ein Jahr nach der prinzipiell kein Problem, doch sah das ehe-
fertigen Japan-Fassung mit dem génzlich un- malige Dreamcast-Projekt Ephemeral Fan-
tasia schon vor einem Jahr alles andere als
berauschend aus und wirkt mittlerweile

doch sehr angestaubt. Die Grafik flimmert

stark, die Figuren sind recht detailarm und I DIEBISCHES DUO Held

die hampelig animierte, Ubertriebene Gestik 7 Mouse und sein sprechendes
macht nur noch deutlicher, wie sehr dem Vs Instrument Pattimo sind nicht
Spiel die fehlende Sprachausgabe schadet. aus Spa stets unterwegs.

Die teils halbmintitigen Ladezeiten zwischen
einzelnen Abschnitten der Spielwelt und die
umstandlichen Menls sorgen auch eher flr
Frust. Immerhin gefallt die uns vorliegende
Rohfassung der deutschen Version durch
witzige Dialoge, die erstmals verstéandlich
sind - vor allem das sprechende Instrument
Pattimo des Helden Mouse hat immer wie-
der einen guten Spruch auf Lager. Spiele-
risch wird gewdhnliche Rollenspiel-Kost
(nervige Zufallskdmpfe!) mit einem beson-

deren Dreh geboten: Die ersten fiinf Tage . —
des Abenteuers wiederholen sich in bester B KARG Die Hintergriinde wirken durch schwache
Texturen und wenig Polygone steril und I{i)eblos.

 VON DER MUSE GEKUSST Prinzessin Loreille in-
spiriert Mouse zur ersten Guitar-Freaks-Einlage.

3

Und taglich grif3t das Murmeltier-Manier, bis
man alles richtig gemacht hat. Das Echtzeit-
System, bei dem man zu festen Uhrzeiten

ANGESPIELT [Ephéme
PlayStation 2

B ZUFALLSKAMPFE Das Kampfsystem wére ' an bestimmten Orten sein muss, ist dafiir L

grafisch selbst auf der PSone nur Durchschnitt. natdrlich enorm wichtig. Nachdem man es Konami
geschafft hat, die Rollenspiel
Zeitschleife zu 1
durchbrechen, ist __ Sprache PETEH]]
das Spiel aber noch Pr DM 119,95
nicht beendet! [CI0IE September
Zusatzlich gibt es
Musikspiel-Ein-

lagen, bei dem
Import-Fans sogar
zum Guitar-Freaks-
Controller greifen
und auf Pattimo -
musizieren kénnen.
Ehrensache, dass
da zumindest der
Soundtrack des

;i Spiels ein Highlight
¥ DIE DEUTSCHE VERSION Mouses Instrument Pattimo hilt sich mit Kompli- ist.
menten nicht zuriick. Endlich versteht man seine anziiglichen Bemerkungen. Michael Pruchnicki

EINSCHATZUNG

~Nette Grundidee, netter Soundtrack
- leider ist das Spiel ansonsten
ziemlich mittelprachtig.”

*

sia l

\



Angespielt g

»GENRE
Adventure

- m Rahmen
der E3 gab
Sony den
Blick auf ein ebenso
eigentiimliches wie
betorendes Grafik-
Adventure frei.

as fangt man in einem abergléubischen

Dorf mit einem Jungen an, der mit
einem Paar Horner auf der Stirn zur Welt
kommt? Die verdngstigten Nachbarn von Ico,
besagtem , Teufelskind”, verschleppen den
Kleinen in die Eindde und begraben ihn bei
lebendigem Leibe. Ico jedoch entkommt aus
seinem Sarg und findet sich in einem verlas-
senen Schloss wieder. Nicht ganz verlassen,
wie sich bald herausstellt: Das Méadchen Yor-
da irrt ebenfalls in der gewaltigen Festung
umher, von einer Zauberin gequalt, die ihren
Geist in Yordas Kérper zu zwangen droht. lco
nimmt das hilflose Méadchen kurzerhand un-
ter seine Fittiche und macht sich auf die Su-
che nach einem Ausgang aus dem verfluch-
ten Riesengem3uer. Da beide Helden unter-
schiedliche Fantasiesprachen sprechen (Nur

www.scee.com

B PYROMANE Schalter driicken, Fackeln anziinden
—lco sieht sich vielen Objekt-Rétseln gegeniiber.

§ HAU RUCK! Wenn es um Sportlichkeit geht,
braucht sich Ico nicht zu verstecken.

H BLENDEND Die intelligente Kamera tut alles, um die weitldufigen Schauplitze eindrucksvoll in Szene zu
setzen, wihrend sich der gehdrnte Held mit Rétseln und Monstern herumschlégt.

==

B MY HOME IS MY CASTLE Fiir Ico wird die monst-
rise Festung zum Albtraum.

Icos Worte werden in verstandliche Bild-
schirmtexte (ibersetzt!) und Yorda nicht
ganz Herrin ihrer Sinne ist, muss lco sie
am Armel durch das sonderbare Gefangnis
flhren, sobald er den Weg flr beide geeb-
net hat. Will heien: Ico rennt, klettert, han-
gelt, springt oder schwimmt voran, entrét-
selt Mechanismen, benutzt und bewegt
Gegensténde und nimmt gespenstische
Gegner buchstéblich auf die Hérner, bis er
einen Durchgang in den ndchsten Burgab-
schnitt gefunden hat und seine Freundin
nachholen kann. Erfreulich: Schicken Sie
den Helden einmal (ber den PS2-Jordan,
s0 taucht Ico gleich darauf wieder auf dem
Bildschirm auf, fit fir den nachsten Anlauf.
Die R1-Taste eroffnet Ihnen die Kontrolle
Uber die virtuelle Kamera, welche ansons-
ten selbststéndig Gber und um die Protago-

Aufzug? Not macht eben erfinderisch.

B BLOSS NICHT LOSLASSEN! Eine Windmilhle als

B STANDIGE BEGLEITUNG Ohne Ico ist Yorda dem
Einfluss der basen Hexe hilflos ausgeliefert.

nisten schwebt oder an ratselrelevante Ob-
jekte heranzoomt. Die Helden selbst bewe-
gen sich duBerst gewandt durch das surrea-
listisch anmutende Szenario aus scheinbar
himmelhohen Mauern und Tirmen, die mit
dhnlich sehenswerten Texturen versehen
sind wie die Umgebungen aus Baldur’s Gate:
Dark Alliance. Mehr davon! Wir warten!

Stefanie Schetter

Spieler §

(0N Adventure

TN Nicht bekannt
 Preis [ONV RPN
Herbst 2001

Noch nicht beantragt

~AuBerst stimmungsbetontes
Knobel-Adventure mit einer
bizarren Story”
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1-2
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» INTERNET

alles, Geschicklichkeit zahlt auch.

it Wassersport hat Entwickler Opus
Mschon Erfahrung auf der PlayStation
2 — leider eher negative: Surfing H30 war
eines der schlechteren Spiele fir diese
Konsole. Der neue Titel aus dem japani-
schen Studio sieht allerdings weit besser
aus. In Wave Rally rast der Spieler mit ei-
nem von acht Fahrern auf einem Jetski
durch die Wellen. Dabei geht es nicht nur
darum, die Konkurrenz hinter sich zu las-
sen. Auf den anrollenden Wellenbergen,
den Schanzen und Rampen ist auch Ge-
legenheit fur Springe und Tricks, beson-

P Mk

POSITION

>

 SPRUNGHAFT Der kiirzeste Weg bei den Rennen fiihrt oft durch die Luft, da
ist das Aquaplaning geringer. AuBerdem bringen auch die Stunts noch Punkte.

Wave Ra

Wellenreiten mit Pferdestarken:
przmreas 1€Mpo ist auf dem Jetski nicht
[Edos |

ders im Freestyle-Modus. Im lockeren
Arcade-Modus und in der Meisterschaft
zahlt dagegen eher Geschwindigkeit. Das
funktioniert auch zu zweit auf dem Split-
screen. Am beeindruckendsten ist bis
jetzt aber das Wasser selber: Das Wellen-
verhalten wirkt sehr realistisch und unbe-
rechenbar. Genial sehen auch die Spiege-
lungen auf der bewegten Oberflache aus.
Dadurch kommt Dynamik in die Umge-
bungen. Besonders schon ist auch, wie
sich die Reflexionen bei der Fahrt veran-
dern. Stehen die Fahrer, so ist jedes De-

.
O7=

TOTALTI

B DOPPELT GEMOPPELT Hier sind die Spiegelungen der Jetskis im Wasser
besonders gut zu erkennen. Kawasaki sorgt dafiir, dass sie echt aussehen.

¥ TROPISCHES PARADIES Fiir die schdne Umgebung haben die Fahrer bei der Geschwindigkeit wohl kein
Auge. Auf dem Standbild kénnen Sie die sonnigen Strénde aber schon mal so richtig genieBen.

F
B KEINE SITZGELEGENHEIT Bei der Rennsportvari-
ante von Jetski kénnen die Fahrer nicht sitzen.

tail auf der Oberflache zu erkennen. In
rasender Fahrt dagegen verschwimmen
die Spiegelbilder. Die Umgebungen wer-
den sich unter anderem an den sonnigen
Stranden Floridas, an norwegischen Fjor-
den und in den Kanélen von Venedig be-
finden. Flr zuséatzlichen Realismus sorgen
Lizenzabkommen mit Kawasaki und Jet
Pilot. Nicht nur die Jetskis sind dadurch
echten Geraten genau nachgebildet,
sondern auch die Kleidung und Aus-
ristung der Piloten.

Albrecht Ott

Nicht bekannt

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

«Freestyle-Tricks, kombiniert mit
temporeichem Renngeschehen -
klingt vertraut, sieht aber gut aus.”

PN IEUE Wave Rally




CULTH IS Spy Hunter

» GENRE
Action
»SPIELER

1-2
»»>HERSTELLER
Midway
»INTERNET
www.midway.com

Das Jahr ist 1983: André ist zehn Jahre alt
und spielt im Kinderzimmer eines Freun-
des am C64. Auf dem Programm steht Spy
Hunter. Ein Auto féhrt Uber eine gerade Stra-
f3e, verschieldt Raketen und rammt andere
Autos aus dem Weg, verwandelt sich bei

H AUS DER FERNE Schnelle Gegner erwischen Sie
am besten mit dem Raketenwerfer.

H AUS DEM WEG Um so enger Sie mit Ihren Widersachern auf Tuchfiihlung
gehen, desto besser. Also fréhlich die Autos gerammt!

Spy Hunter

Wiederbelebung eines Klassikers:
Trainieren Sie schon einmal
Gasfull und Abzugsfinger!

B ANVISIERT Ob zu Land oder zu Wasser, |hr oberstes Ziel sollte
es immer sein, Hindernisse aus dem Weg zu pusten.

B ERWEITERT Im neuen Spy Hunter kénnen Sie Ihr Fahrzeug bei Bedarf nun
auch in ein Motorrad mit ziemlich protzigen Reifen verwandeln.

 KNIGHT RIDER? In herumstehenden Lastwagen
versorgen Sie sich mit Extrawaffen.

Bedarf in ein Boot (es gibt zwar keine Kur-
ven, aber ab und zu Wasser) und versorgt
sich in herumstehenden Lastwagen mit
Extrawaffen. Das alles in aus heutiger Sicht
sehr spartanischer 8-Bit-Grafik. Nun ist das
Jahr 2001: André ist 27 Jahre alt und be-
trachtet Midways neue Version von Spy Hun-
ter: Eine Auto fahrt Uber eine nicht ganz so
gerade Stralle (diesmal gibt es Kurven), ver-
schief3t Raketen und rammt andere Autos
aus dem Weg, verwandelt sich bei Bedarf in
ein Boot, einen Jet-Ski oder ein Motorrad
und versorgt sich in herumstehenden Last-
wagen mit Extrawaffen. Das alles in aller-
feinster 128-Bit 3D-Grafik. Das Schone da-
bei: Hier kommt kein schlaffer Aufguss eines
Klassikers, hier kommt eine durchdachte
Neuauflage, um viele Szenarien und Levels
erweitert, technisch hochklassig und mit ei-
nem actiongeladenen Spielablauf, der lhnen

B nicht einmal dann Zeit zum Nor-
geln lassen wirde, wenn es et-
was zu nérgeln gébe. Gut und
schon, denken Sie jetzt, nette
Anekdoten aus der Kindheit,
aber sehen wirden Sie es
schon gerne selber? Dann
schauen Sie doch einfach mal
in den E3-Bericht auf unserer
DVD. Da gibt es nicht nur das
aktuelle Spy Hunter zu bestau-
nen, wir haben auch noch ein-
mal den Klassiker von 1983 in
der C64-Version fur Sie ausge-
buddelt.

7 R i : G
 UP TO DATE Die Neuauflage von Spy Hunter
sieht technisch schon jetzt sehr schick aus.

_ Spra

che Noch nicht ba'.kﬂ_lllil- 7
Sy Ca.DM120,-

EINSCHATZUNG

«Kein fahrerischer Anspruch, sondern
reine Action. Spy Hunter ist ganz
bestimmt keine Simulation.”

André Horn
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B DEJA VU Trotz der ungewohnten 3D-Grafik werden sich Harvest-Moon-
Fans in dem neuen Wohnzimmer sofort heimisch fiihlen.

Harvest Noon:

Save the Homeland

» GENRE

Die Bauernhof-Simulation mit

»»*SPIELER

Natsume
»INTERNET

schon eine Japan-Version gespielt!

H arvest Moon war schon immer
schwer in gdngige Genre-Schub-
laden zu stecken. Die Bauernhof-
Simulation mit Rollenspiel- und
Dating-Elementen erscheint die-
sen Sommer (vorerst in Japan)
erstmals flr die PlayStation 2.
Eine straffere Handlung und

klar definierte Spielziele
sollen eine grofere Ziel-

gruppe als bisher an-
sprechen: Innerhalb
eines Jahres missen
Sie einen Bauernhof

wieder in Schuss brin-
gen, zusatzlich benoti-
gen so genannte Erdgeis-
ter lhre Hilfe. Insgesamt
wird es neun Maglichkei-
ten geben, das Spiel zu be-

Kultfaktor geht weiter: Wir haben
Natsume |

SILT7 2 e
LNSILT7E LT L&

0 BITTE, BITTE Sie miissen lhre Tiere auf dem Bauernhof bei Laune halten.
Aber ob das Reden mit den Kithen wirklich fiir mehr Milch gut ist?

| WoTHM?
| CoBicRiORNIB>T
BHNTHAR.

(ST

EIL! Das Angeln ist eines der neuen Sub-

jils
N PETRIH

spiele — der groBte Fisch wird abgespeichert!

enden. Heiraten wird nicht mehr moglich
sein und auch die Schafzucht falit weg,
dafur ist die Interaktion mit den Kihen, Pfer-
den, lhrem Hund und nicht zuletzt den anderen
Dorfbewohnern wichtiger als bisher. Dazu kom-
men nette Spielelemente wie Angeln, Reiten,
Hundedressur und sogar Musizieren. Durch das
derzeit angesagte Cel-Shading-Verfahren
wurde der Comiclook der Vorgénger
wunderbar in 3D-Grafik umgesetzt.
Daflir wirkt der Boden sehr un-
scharf, was gerade bei der Feld-
arbeit negativ auffallt. Eine US-
Version hat Natsume schon an-
gekiindigt — eine Veroffent-
lichung in Europa durch
Ubi Soft scheint sehr
wahrscheinlich, ist aber
noch nicht offiziell bestatigt.
Michael Pruchnicki

B BAUER UND JOCKEY Bevor Sie am Dorfturnier
teilnehmen kdnnen, miissen Sie erst reiten lernen!

N HELD UND HUND
Dem treuen Vier;
beiner kénnen Sig

LCIE Ende Juli (Japan)
_Schwierigkeitsgrad _ | | Save Game

sogar Tricks bei, MitielE e s
bringen| l Analog/Dual Shoc els
- Ja/ja 9 Losungswege

_Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Noch nicht beantragt

| | Entwickler
CD Victor Interact. Software
EINSCHATZUNG

~Ein wiirdiger PS2-Nachfolger der
obskuren Kultserie - auch fiir
Neueinsteiger interessant!”

YT IS Harvest Moon




UL AT Aliens: Colonial Marines

B HAARSCHARF Die gelenkigen Monster greifen aus allen Richtu

fallen oft in Scharen iiber die Marines her.

Aliens:

» GENRE
Ego-Shooter

» SPIELER
1

»>HERSTELLER
Electronic Arts

» INTERNET |
www.ea.com

Is die Mannschaft des Spielers auf die

Uberreste der Sulaco stoRt, erwarten sie
dort gleich mehrere unerfreuliche Uberraschun-
gen. Zum einen befindet sich das verlassene
Schiff in der Umlaufbahn einer riesigen Sonne.
Zum anderen macht sich gerade eine Bande
Raumpiraten Uber die Fracht des Kreuzers her.
Und diese Besucher haben wiederum eine be-
sonders anhéngliche Meute von blinden Passa-
gieren aus ihren Brutstatten hervorgelockt, aus-
gestattet mit schwarzen Chitinpanzern und vor
Geifer tropfenden Fangzéhnen. Sie und lhre
CPU-gesteuerten Mit-Marines sollten sich also
bis zum Hals mit virtuellen Granatwerfern, Smart
Guns oder Strahlengewehren eindecken, bevor

. Sie sich in die verwinkelten Metallkorridore des

o - e
m&- Ry
KOMM ZU PAPI! Die schleimigen
AuBerirdischen mit den scharfen

Beiferchen sind wieder im Anmarsch.

-

ngen an und

B DEJA-VU Sieht aus, als diirften wir auf der Sulaco endlich in die Roboterhiille

schliipfen, die Ripley in Alien 2 steuerte.

e Was geschah auf dem Schiff,

dessen Besatzung zu Beginn
von Alien 3 notlanden musste?

Wracks wagen. Ahnlich wie in Alien — Die
Wiedergeburt fir PSone miissen Sie sich unter
grofiter Vorsicht von Raum zu Raum tasten

und sich Scharen heimtickischer AuRerirdischer
erwehren. Eindrucksvolle Licht- und Sound-
effekte in gewohnt diisterem Ambiente lassen
einem dabei die Nackenhaare zu Berge stehen
und beim Anblick eines eingesponnenen Be-
satzungsmitgliedes verlieren auch Ihre Polygon-
Kollegen von Zeit zu Zeit die Nerven. Dann liegt
es an lhnen, eine Panik zu verhindern und lhre
Begleiter wieder zur Vernunft zu bringen. Ein
noch lebendes Opfer kénnen Sie auf eigenes
Risiko befreien und in Ihre Mannschaft integrie-
ren. Allerdings sollten Sie sich darauf gefasst
machen, dass zu einem denkbar unglnstigen

§ TARNMANTEL In den (nicht ganz) verlassenen
Géngen kriechen Gaswolken den Boden entlang.

Zeitpunkt ein aulRerirdisches Jungtier aus der
Brust des armen Teufels hervorbricht, und schon-
mal den Flammenwerfer parat halten. Wer (b-
rigens bei Alien — Die Wiedergeburt (iber die
eigentiimliche Maus-Bedienung geflucht hat,
darf Colonial Marines beruhigt entgegensehen:
Die diesjéhrige Hetzjagd soll flott und fliissig per
Standard-Controller vonstatten gehen.

Stefanie Schetter
ANGESPIELT

i BIGLY PlayStation 2
LES G4 Electronic Arts

BN CLICW Ego-Shooter
; Spieler
RJUEICE Nicht bekannt

Preis |

Termin

Ca. 20
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe _

Nicht bekannt Noch nicht beantragt
_Datentrager | Entwickl

DvD : mkSlx Games
EINSCHATZUNG

»Mit dem bewahrt bedngstigenden
Shooter werden sich die Aliens wohl
auch auf der PS2 einnisten kénnen.”




B BGSER BLICK Der extrem japanische, geradezu abstrakt zu nennende Grafik-
stil lasst die Endgegner alles andere als Furcht erregend aussehen.

» GENRE

Ein damonenbesessener Schal

»»SPIELER

»>HERSTELLER
Treasure/SWING!

»INTERENET

und eine elastische Spielwelt -

Treasure zeigt sich innovativ!

chon die absurde Vorgeschichte macht

deutlich, dass Freak Out (in der letz-
ten Play Zone noch unter dem US-Titel
Stretch Panic vorgestelit) kein ,norma-
les” Spiel ist: Linda und ihre zwolf (1) eit-
len Schwestern wurden von Damonen
angegriffen. Doch Linda hatte Glick, denn
der ihr zugewiesene Damon erwischte
nur ihren alten Schal — und jetzt scheint
er die kullerdugige Heldin mit dem Rie-
senkopf auch noch zu mogen! Der Spieler
ibernimmt bei Freak Out mit dem linken
Analog-Stick die Steuerung von Linda und

§ AUSLADEND Bei diesen Oberweiten wird so mancher Schal schwach. Allerdings empfiehit es sich, zum

lenkt mit dem rechten gleichzeitig den
Démonen-Schal. Noch origineller wird
der Spielablauf dadurch, dass der Schal
jeden Teil der Umgebung greifen und da-
ran zerren kann. So werden Gegner durch
die so genannte Snap-Attacke (an einem
Kérperteil ziehen und es mit einem Knall
wieder loslassen) oder die Torpedo-Atta-
cke (bei vollem ,Zerr-O-Meter”) besiegt,
und statt zu springen, katapultiert sich
Linda mithilfe des Schals durch die Le-
vels. Die Steuerung des Schals ist dabei
schnell kapiert und mit etwas Ubung er-

Angriff eher von hinten an der verwundbarsten Stelle der Damen zu zerren — dem Kopf.

B GUT FESTHALTEN! Lindas Schal kann sich an jedem Punkt der Levels fest-
halten und sie wie mit einer Schleuder vorwérts katapultieren.

Freak Out

"

B GRAFIK-SCHOCK Schon der Skizzen-Effekt bei der

Levelauswahl diirfte viele Spieler abschrecken.

freulich prazise, das Greifen in den Raum
klappt hervorragend. Leider scheinen den
Entwicklern danach ein wenig die Ideen
ausgegangen zu sein: In vier eher lang-.
weiligen Levels sammelt man Punkte
zum Ausfihren einer Spezialattacke oder
zum Offnen von Tiren, hinter denen je
eine besessene Schwester, sprich ein
Endgegner, lauert. Spielt sich Freak Out
anfangs noch recht witzig, so mangelt
es dem Spielablauf auf Dauer offenbar
an Abwechslung. Mal sehen, was sich
bis zur Testversion noch tut!

Michael Pruchnicki

EINSCHATZUNG

.Es bleibt abzuwarten, was Freak
Out auBler der originellen Spielidee
letztendlich zu bieten hat.”

Angespielt JEEEL{
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Rennspiele

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

~ Acclaim

Aktuelle Warnung:

The Flintstones in Viva Rock Vegas Swing! 41‘%
PSone-Empfehlung:
Formel Eins 2001 Sony 92%
[l
Beat ‘'em Up
Titel Hersteller Wertung

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:

ad o 2L "F-ec_:mu ) 8%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Tekken 3

Namco 90%

Titel Hersteller
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspxele

Wertung

jﬁ-AImJelle Empfehlung: e
 Star Wars Starfighter ~ LucasArts 85%
Aktuelle Warnung:

The Bouncer Squaresoft 68%
PSone-Empfehlung:

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches?

Sie suchen

zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

< Bereits erhaltlich

Hier liefern wir Ihnen einen fein sauberlich nach Gonre und Wertung sortierten
Uberblick iiber die besten PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die Referenztitel,
geben Empfehlungen zu PSone-Titeln und aktuellen PlayStation-2- -Spielen ab

und warnen vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe wenlen ers’t in der nnchsten

Play Zone beruckswhtlgt

PLAYSTATION 2 p> |

Nachfolgend bieten wir lhnen
eine Ubersicht iiber Spiele fiir

die PlayStation 2, die noch nicht

in Deutschland erhiltiich sind
und/oder derzeit gerade ent-
wickelt werden. Es versteht sich
von selbst, dass diese Informatio-
nen monatlich aktualisiert w_ert_len.

COMMANDOS 2

Sieben Mﬁ_nner,’; eine Frau und ein
Hund bilden ein schlagkraftiges
Anti-Nazi-Spezialkommanda.

Hersteller

Termin
GENRE

Eidos
3. Quartal

Strategie

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE

Es kam aus dem Nichts und sah
dabei so verdammt gut aus, dass
uns die Miinder offen standen.

Hersteller

Termin
GENRE

Virgin
September
Action-Rollenspiel

CRASH BAI_\IDICOOT

Kann der neue Entwickler Travel-
ler's Tales wohl frischen Wind in
die Crash-Reihe bringen?

m Universal

Termin 2001
Action

GENRE



DEAD TO RIGHTS DEUS EX

Action dventur

THelL & i 0 & ~ Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen lleferen:splele.

Wertung

Aktuelle Warnung:

Ende 2001
Action-Adventure

Termin Termin
GENRE GENRE

EXTREME G3

Hersteller Capcom Hersteller Acclaim

PSone-Empfehlung:

Metal Gear Solid

Konami 92%

Titel  Hersteller

. Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Ende 2001 Termin
Action-Adventure

Termin

GENRE

FINAL FANTASY X

LucasArts

Hersteller | Sqaresoft

‘Besser gelﬁ’s nicht - die aktuellen ltéferenz_spiele:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

1SS PRO Evolution 2 Konami 95%

i e ~ Hersteller Wertung

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Termin

GENRE

Juni/Juli
Adventure

Ende 2001

Hersteller Hersteuer

WWF SmackDown! 2 THQ 91%

Beﬁer geht's mcht die aktuellen neferenzsplele.

Aktuelle Warnung:

Termin 20 Juni Termin
GENRE Rennspiel GENRE

ESPN National Hockey Night Kenami 61%
PSone-Erhpfehlung:
Madden NFL 2001 : EA 91%

Bl

IEVRLLTH Spiele-Lexikon
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Sport (Sonstiges)

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Everybody's Golf 2 Sony 88%

Trendsport

Titel - Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Wertung

Aktuelle Warnung:

Aktuelle Warnung:

Sky Surfer Swing! 46%
PSone-Empfehlung:

Tony Hawk'’s Pro Skater 2 Activision 92%

Jump & Run

Titel Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Wertung

Gifty Cryo 62%
PSone-Empfehlung:

Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%

Denkspiel/Puzzle

Titel Hersteller

Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

You don't know Jack Take 2 86%

HERDY GERDY

-

Sony

Ende 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE Action-Adventure GENRE

JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER

4

Soy | EA
Ende 2001 Ende 2001
Jump & Run

Termin
GENRE

LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2 LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2
5 2 %

Hersteller Eidd.s . ; : VEidos
Termin Ende 2001
GENRE Action-Adventure

August/September

Capcom
Ende 2001
Jump & Run

Midway
Ende 2001
Strategie-Rollenspi

Termin

GENRE GENRE




MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

EA

Anfang 2002
Ego-Shooter

Termin

GENRE

Konami

Ende 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE

PRISONER OF WAR

Codemasters

Termin Ende 2001

THO

22. Juni
Ego-Shooter

Termin

GENRE

¥

MEDAL OF HONOR: FIGHTER COMMANDER

Termin 2002
Simulation

ONIMUSHA 2
- g

=

Capcom

Anfang 2002
Action-Adventure

Termin

GENRE

PROJECT EDEN
W P .

Eld-Ds-

September
Action-Adventure

Termin
GENRE

Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

Rollenspiele

Titel Hersteller ~ Wertung

Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Final Fantasy IX

Squaresoft 96%

Ego-Shooter

Titel Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Wertung

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Medal of Honor Underground EA 93%

Strategie

Titel Hersteller

Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: ;

Aktuelle Warnung:

Kessen ; . EA : 63%
PSone-Empfehlung:

Front Mission 3

Squaresoft 89%

Music & Entertainment

Titel Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: ‘

~ Wertung

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Dancing Stage Euromix Konami 88%
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AEVA A1 W Spiele-Lexikon

WAS KOMM WAN _ RUN LIKE HELL

'tle tur deren chhugken ﬁhemehmen kimnen. Stan 18.062001

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

Zum Weglaufen sah das Spiel auf
der E3 zwar nicht aus, aber auch

”ju:? Ax vin e mchtwarklmhschun
LWL Juli 7 ¥ 7 2t

e Hersteller Virgin

B Juli Termin i Termin September
: A”fa”gju:‘ GENRE i GENRE Action

ol
-Mitte Juli
20. Juli

 Mitte i SILENT HILL 2

Titel Release
7 Blades : na :

__F_Iubleado_r_ds 2
Tokyo Xtreme Racer .

Titel

Bundesli ManﬂgEIX € Sport-Simulation.................. e AUGUST

Dark Clnud Adventure ....29. August

Extrarﬁ Rennspiel .-August

Lake SPOM S e 31. August

Lt!gan\rbealrr'Soul Haaver?. & Action-Adventure ......... . August/Septemt

Penny Racers ... Rennspiel .. R 3. August : 2 R i i

R e ooy ! o Rugust e  gin en Skt durfte der Horrer perfektwerden. .
Stiadowman 2 L S Action ............... .. August i i Hi e ;

Surfing: The New Wave. ... . Sportspiel ......August M Acclaim M K(marm

August Termin Ende Oktober
GENRE Action-Adventure GENRE Action-Adventure

Titel

SSX: TRICKY

SW RACER REVENGE: RACER Il

Alone in the Datk ... ..21. September
BaldursGmef: September
Champi nde September
.....September
Rollenspiel ..... eptember
- Action-Adventure £
Anf. §

g

...September
..September
..September
...Ende September

.September =
September Mitd T Umsetzung des ersten
e g:g:z;gj Teils ist es nix geworden, Dafiir

fictorious Boxers e Buxen

: 7. September kommt der zweite auf die PS2.
Wing Over3 . Slmu\almn it Hir : e
{World Relly Championship 2001 .o, Rennspiel ............... Sony S Tl M LucasArts

Termin Herbst 2001
GENRE Snowboarding

Termin 1. Quartal 2002
GENRE Rennspiel

Titel

Ace Combat 4. Distant ThUDeN ..., Action .......
¢ i Ii:TheAag-ufK_@ngs.

THE GETAWAY

-....4. Quartal
4. Quartal
v . Quartal

Ende Oktober
...4. Quartal
..Oktober
...4. Quartal
3. Quartal
.....November

ction- Adventure 7

Conflict 2one b Srralegia il

Cool Boarde: .Snowboarding.. 4. Quartal
Crash Bandicoot. 8K Action ............. .4, Quartal
Dark Summit ... it  Action-Advent b
DeusEx...... i W Action-Ad
Devit may Cry'......c.. .. i Action-Ad)

DrsmysTarzan. S Action-Adventure . November
. Action-Adventure . ...4. Quartal 2 A e
. Action-Adventure . 0l . .4. Quartal _SO"‘VS:‘!'!E' QBhVPtes Groﬂpm]ekt
Action .......... Empil 26. Oktaber

ESPN X Games Simeboa:dmg b .. Trendsport

gldnzte auf der E3 leider nur durch
....November . L :

ESPN X-Games Saowboarding............ Snowboarding .. -....4. Quartal Abwesenheit. il i
Everybody's Golf 3 B Sporti e S =t .od. Quartal - 3 : i i

F1 Down Force . i Rennspiel ............. Nirgin. <ooveee.NoOvember

F1' World Gran R Rennspiel ... .....3. Quartal - Take 2 Hersteller SOHV
Final Fantasy . - Rollenspiel . 4. Quartal 4. Quartal 2001 Termin August
Fusion GT . - Rennspiel 4, Quartal

NRE Action-Rennspiel

Grand Theft Auto 3 | At .4, Quartal Action




THE LOST : TOMB RAIDER - NEXT GENERATION 2001 (Fortsetzung)

Release

woenedh. Quartal

4. Quartal

ootk Quartal

4. Quartal

3. Quartal

: Action-Adventure 4. Quartal
Rollenspiel ......ccc..e... 4. Quartal

+ Action-Advent 4, Quartal
£ Action A 4. Quartal
i Strategie ............. .....4. Quartal

ump & Run ..o
ction-Adventure
trategie ..
rendsport ..
. Jump & Run
ction-Adventure .

Hersteller
....4. Quartal

Termin November Termin NHL Hitz L Sport. : : .4, Quartal
GENRE Action-Adventure GENRE Action-Adventure 5 ! it T

..November

November

VAMPIRE NIGHT Residns EviCod: Vo onAdvntre 4 Qarel

.November
...November
..Ende Oktober

Action-Adventure
Action
Rennspiel ..
8 Sport .........
.. Action

a ol

Snowboarding

=..Rollenspiel
8 Action-Adventure ... Ende November

AC'[.iViS ion & ny s Aﬂ?on.f{’ﬁ?‘?ﬂe ...........
Termin Herbst 2001 Termin Nicht bekannt isis : -
GENRE Action

4. Quartal

4. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
+......Oktober
4. Quartal
....Oktober
nfang November

..Rennspiel ..

S .Jump &Run ... -
.GeschicklichKeit .................. SEIBECHTEIE A .................... 2002

Sega

Termin 3. Quartal Termin Oktober HaOverdrive . : FRennspiel 2002

: e Rennspiel 2002

GENRE 30-Jump&Run.........oeene ...Februar
) 4 ACHON L. i orensassiesoee. SRR RS .............. ... 2002

Medal ior Fighter C Action .. : 2002

WWF SMACKDOWN! JUST BRING IT ' Medal of Honor § l \Ego-Shooter . 1. Quartal 2002

i 2 A 2002

AT cenrican L N a L Action .....
ﬂ " EE- = 1 i Sport ...
' -  Soort
L Action ...
Action-Adventure ..

 Action ...

...1. Quartal 2002
Februar

L Action-Advi 2002
Strategie .. uartal 2002
ACHON Liicrinesessiatimsiossiossos SNSRI R..................... 2002

Action-Adventure .............
Rennspiel ......

. .Beat 'em Up
Sport .......

e - i il . SRS . ime { 7 Ego-Shooter 1. Quartal 2002
Hersteller Sony Hersteller Tiny Februar
: : i S axt Ganer - 2002

Termin September Termin Anfang November i i 002
GENRE Rennspiel GENRE Wrestling Yanya Caball i g onort G 2002

AEYRL LT Spiele-Lexikon




AEVEA LR Schon getestet

4x4 Evolution
All-Star Baseball 2

__Beschreibung _

Hersteller

Armored Core 2~

INFO Aktuelle Empfehlungen

Guter Offroad-Racer . Take 2

Ziemlich trockene Baseball-Sim . Acclaim

Ordentliche Action mit groBen Robotern | Ubi Soft
..Das beste PS2-Army-Men-Spiel 300
.. Das bislang schlechteste PS2-Spiel 300
_...Immerhin mittelmaRiges Spiel der Endlo: 300

Diese Spielhalle gtzung & 07/0
... Grafisch schanes Jump & Run mit dem berihmten Froel | Ubi Soft 02/01

Driving Emotion Type Miese Steuerung, migse Grafik EA 03/01.

] ,Tanzmaltenspiel mit Disney-Figuren Ubi Soft 06/01

Dschungelbuch Grao

ESPN NBA 2Night

" ._.Hqc_fsey. mit Gameplav-Schwéch.e.n

Der EA-Rivale unterlag im Test knapp _

Evergr e ... Burchschnittliches Rollenspiel, gut vertont _ Crave Q4/01
o de a orro 0 07/0
F1 Racing Champio ...Ubi fahrt nur knapp am Hit vorbei, Ubi Soft 04/01
Formel Eins 2001 Frustrierend schwerer Formel-Eins-Zirkus  Sony 06/01
: _.Komplexer Comic-Shooter Acclaim 0701
.. Unspektakuldr, mit gutem Mehrspielermodus | Midy 07/01
MittelméaRiges Comic-Jump&Run Cryo 07/01
GunGriffon Blaze ..Mech-Action mit etwas zu geringem Umfang . Swing! 04/01
Heroes of Might &_Mﬁg ... Vereinfachter, aber origineller Ableger des PC-Hits | 3D0 06/01
Kengo =& o = .. Ordentliches Schwertkampfspiel. Ubi Soft 04/01
Knockout Kings 2001 Realistische Box-Sim EA 04/01
Kuri Kuri Mix Originelles Geschicklichkeitsspiel Empire 07/01
MDOK 2 — Armagedd, Skurriles und hervorragendes Action-Adventure! | Interplay 05/01
MotoGP . Realistische Motorradre Sony 03/01.
MTV Music. gggg_r_éig_r" _Musikbaukasten fiir Selfmade-Rocker Codemasters 06/0
NBAHoopz . Kurzweiliges Arcade-Basketballspiel Midway 05/01
NBA Live 2001 Das zurzeit beste Basketballspiel EA 05/01
Oni D tion diberzeugt nicht wirklich, | Teke2 . f 0401
0 orragend Action-Ad apco 07/0
Operation Winback Koei 06/01
g of Red De ateqgie ona 07/0
Rumble Racing : Extrem spaBiger Racer mit Stunteinlagen  EA 06/01
Shadow Of Memaries ... Fesselndes Adventure, leider nicht interaktiv genug | Konami 05/01
Silpheed — The Lost Cooles Dld-School-Shoot-"em-Up Swing! 05/01
Sky Odyssey ’» Originelle Flight-Sim Sony 06/01
Sky Surfer ; _Mide Extremsport-Umsetzung Swing! 07/01.
SIEI.WQI.ﬁwSMIQEfm.IlIéL .. Endlich mal wieder ein Hit f ar-\Wars-Spiel _ LucasArts 05/01.
Star Wars Super B | Nett gemeinter Fun-Racer . LucasArts 07/01
Street Fighter EX3 _Treditionsspiel fiir Priigel-Nostalgiker Capcom 05/01
Summoner . Der erste Rollenspiel-Hit fiir die PS2! THO 04/01
The Bouncer Action-Auftritt von Square! | Squaresoft 07/01
The Flintstones i weg von diesem Funracer . Swing! 07/01
Tiger Woods PGA Anspruchsvolle Golfsimulation, EA 04/0
Unreal Tournament Ordentlicher Ego-Shooter! Infogrames 07/01
MittelmaRiges Fantasy-Action-Adventure 300 08/01
Grafiseh unterdurchschnittich und nurim Multplayer brauchbar | 300 04/01
_ Action mit coolem Look! | Konami [ 0401

_ of Red die blsheﬁge Gsnre-ﬂefersnz fiir PSZ

Auf der Suche
nach einem Test?
Auf dieser Seite
finden Sie die

50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben

in einer Ubersicht.

Crazy Taxi

300.2

- BCRAZY TAXI Acclaim hat bei der Umsetzung
des Sega-Klassikers ganze Arbeit geleistet. -

Extermination

B EXTERMINATION Sony beschert einen sehr
gutinszenierten Survival-Horror-SpaB.

¢ _
Onimusha
o/
(3 o i
% 1 ]
&
iy
"
i
e 3 B s

B ONIMUSHA Capcom treibt PS2-Besitzern mit
Onimusha die Freudentrinen in die Augan

,Ringofl!ed

: iff’w
o - A

S H
B RING OF RED Stratagae—Fans finden mit Ring
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REVOLUTION
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SCHLAGT ZURUCK

BDBED FACT I ON

Wir haben Geschiitztirme mit unserer neuen Geo-ModTM Technologie zum Einsturz gebracht, haben Ultors Fahrzeuge entfihrt,
indern “wir einen Hinterhalt an den Versorgungslinien gelegt haben, und haben Bunker ausgeraubt, um ein eindrucksvolles
Waffenarsenal anzuhaufen. Seht selbst, was Ultars Uberwachungskameras bei unserem letzten Uberfall aufgezeichnet haben, und
schlieBt euch der Revolution an!
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Charts
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B TODLICH Er l4uft und l4uft: Solid Snake schieBt mal wieder an die Spitze der
Lesercharts. Wir fiebern mit unseren Lesern dem Nachfolger entgegen.

¥ VERDIENTER DRITTER Das originelle
§SX hat mittlerweile alle iiberzeugt.

I ZIELGERADE Noch erfreuen sich
die Leser an GT 2 — bis GT 3 kommt!

Platz Vormonat Titel System Wertung Monat
@ 10 [FIFa 2001 PSZ v 83% 6
© e [Crazy Taxi PS2 88% 1
o (200 |Timesplitters PS2 6% 7
@ & [Tekken Tag Tournament | PS2 82% 61
€ o |Resident Evil 3 PSone 89% 17
€D ew [Formel Eins 2001 PS2 79% 1
@ (New |Alone in the Dark: The ... |PSone  80% 1
@ wo |WWFSmackDown!2  [PSone  91% 3
@ we [Medal of Honor Underground [ PSone 93% 4|
(B (Neu) |ISS Pro Evolution 2 PSone 95% 1
(E’ @ |Unreal Tournament PS2 6% 2
15 _we |Tomb Raider — Die Chronik | PSone ~ 85% 4
(D {New) |Summoner PS2 86% 1
€D (o [Shadow Of Memories  |PS2  81% 2
@ w5 [Driver2 PSone 95% 6|
@ oy [silent Hil PSone  90% 16 |
€ID ) |pead Or Alive 2 PS2. m

- Auch hier gilt: Solange sich PSone-Titel unter Ihren Favoriten be-

< finden, werden sie auch hier aufgefiihrt. Wre auch blod sonst,

z  befinden sich die beiden Spitzenplatze doch fest in PSone-Hand.

E METAL GEAR SOLID und GRAN TURISMO 2 sind einfach nicht

S  totzukriegen. Wahrend DEAD OR ALIVE 2 im freien Fall von Platz 1

% auf Platz 20 geflogen ist, hat sich SSX fleiRig wieder in die Spit-

@ zengruppe hochgearbeitet. Auch WWF SMACKDOWN! 2 fejert

S nach langer Abwesenheit ein Comeback in den Lesercharts.

e e e T T R A e e i,

®

Platz
L2
©

-
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O
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O
94
10
@D
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®
14
15

gameploy

THE GATEWAY TO GAMES

Verkaufs-Charts

System  Wertung Monat

Vormonat ~ Titel

_ey) | Alone in the Dark: The ... |PSone 80% 1}
_(Nev) | Formel Eins 2001 PSone 92% 1
_we [ Wer wird Millionar PSone 60% 2}
we) | Gran Turismo 2 — Platinum |PSone  95% 5
(Nev) | Rainbow Six: Rogue Spear|PSone 42% 1}
(NE) | Rumble Racing PS2 86% 1
_@ |Unreal Tournament Po2- - 76%, .2
(Nev) | Summoner PS2 86% 1
we | Final Fantasy IX PSone %% 4
| Duke Nukem: Land ... Psone 66% 2§
(NEU) | Heroes of Might and Magic |PS2 0% 1
we) | Tekken Tag Tournament  |PS2 8% 2

Auch wenn wir die PSone-Berichterstattung weitestgehend ein-
gestellt haben, bleibt uns die , alte” PlayStation in den Charts
noch so lange erhalten, wie sich die Spiele gut verkaufen. Tradi-
tionstitel wie FINAL FANTASY IX oder Spiele mit starker Lizenz
wie DUKE NUKEM oder WER WIRD MILLIONAR kénnen bis-
lang den Stars auf der neuen Konsole immer noch trotzen. Er-
staunlich der Wiedereinstieg von TEKKEN TAG TOURNAMENT:
Gab es da vielleicht eine Welle von PlayStation-2-Neukiufern?

Platz

&5
‘3\%_&&41

W

&
=5

Yy

A

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung @ e Q Q e @ e

Most Wanted |

System Monat

Vormonat  Titel Hersteller

m Final Fantasy X PS2  Squaresoft 5
(5) GTA3 PS2  Take?2 4
Nev) | WWF SD - Justbring it! |PS2  THQ 1
(NEV) | T. Hawk's Pro Skater 3| PS2  Activision 1
) RE CODE: Veronica PS2 Capcom 7
(8) Devil May Cry PS2 Capcom 2
_(NEU) | Stuntman PS2  Infogrames 1

Aus dem Most-Wanted-Charts ist die PSone mittlerweile véllig
verschwunden. Dazu gibt es einfach zu viele wirklich hoch-
karétige Neuankiindigungen fiir die PlayStation 2. Das Ver-
trauen unserer Leser in die Fahigkeiten der DRIVER-Macher
ist dabei unerschiitterlich. Gegen harte Konkurrenz und trotz
nur spérlicher Informationen konnte sich STUNTMAN auf
Platz 10 etablieren. Der Vorsprung von METAL GEAR SOLID 2
gegeniiber dem Rest der Liste ist {ibrigens gigantisch hoch.




geht’s endhch
los!Fiir Videospiele-
Fans brechen tolle
Zeiten an. Ende Juni
erschien der Game
Boy Advance, und die
PS2-Hitwelle kommt
mit GT3 endlich ins

Gran Turismo 3
Michel Van Dyke — Die groBe lllusion
Rocky: Special Edition

MICHAEL FRUCHNICKI r
; Hat sich endlich e
nen protzigen 8der-
Fernseher ins Wohn-
zimmer gestellt und
hofft, dass das TV-
Regal halt. Schwirt
neuerdings auf die
MiniDisc-Longplay-

Le Mans 24 Stunden
Spock’s Beard -V
The Ultimate Toy Box (Toy Story 1+2)

AXEL SCHRUFER, 75 D\C
Hat sich selten so
sehr gefreut liber
einen Abgang:
Dank Flop-Show
und Sinnkrise
macht "Big Diet"-
Margarete hoffent-
lich wieder eine

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL
Gran Turismo 3

AKTUELLE LIEBLINGS-CD
R.E.M. — Reveal

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Space Cowboys

Michte sich auf die-
sem Wege noch ein-
mal herzlich bei Chris-
toph Klapetek bedan-
ken, der sich beim Fil-
men auf der E3 und
beim Schnitt des E3-
Monsterberichtes tap:

A
Anarchy Online (PC)

Theatre Of Tragedy — Musique

The Big Lebowsky

STEFANIE SCHWARZ, n
Fragt sich derzeit, ob
sie sich fiir den kargel
Rest ihres Monatsge-
halts wohl zwei Cy-
berarme mit Reflex-
boostern leisten kann,
die es ihr ermdgli-
chen, ihre Artikel
schneller zu tippen.

Red Faction, Shadowrun (SNES)
Deus Ex — Soundtrack
Hellraiser Limited Edition-Box

i ALEXANDRA BOHM, 75

Hat sich von Chrisf
ans Fremdsprachen-
fieber anstecken las-
sen, orientiert sich
dabei aber eher an
Spaghetti, Mi-
nestrone und Pasta
und lernt deshalb
Itahen:sch

Sprachkurs Italiano (PC)
AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Soundtrack — Pearl Harbor
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
High Fidelity

Alle Tests

in England besuchen
und ein paar schnelle
Runden auf der haus
eigenen Teststrecke
drehen. Seitdem
spart er jeden Pfen-
nig fiir einen Lotus
Exlge

AKTUELLES LIEBL[NGSSP!EL

Winning Eleven 5

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Deus Ex - Soundtrack

AKTUELLE LIEBLINGSBUCH

Shadowrun Regelwerk 3.01D

WERNER SPACHMULLER, ¢

Werner genoss die
Sonne an der scho-
nen italienischen
Adria und lieR sich
Nudeln, Pizza, Ca-
puccino und Vino
servieren. Manchmal
kann Faulenzen so

Crazy Taxi
R.E.M. - Reveal
Drei Engel fiir Charlie

CHRISTIAN HARNOTH, er
Hat fiir diese Ausgabe
an Wochenenden und
Feiertagen geschuftet,
um sich ein paar Tage
Urlaub in Paris frei-
schaufeln zu knnen
und seine Franziisisch
kenntnisse an den
_Mann zu bringen.

AK‘EUELLES llEBLINGSSPIEL

tmx franzésisch 3.0 (PC)

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Faithless — Outrospective

Ein Lied von Liebe und Tod - Gloomy Sunday

ALBRECHT OTT, i I
Als altes Hippiekind
hat er nach seinem
30. Geburtstag be-
schlossen, sich selbe
nicht zu mehr zu trau-
en. Jetzt nervt er die
Redaktion mit endlo-
sen Streitgesprachen
m it sich selbst.
AKTUELLES LIEBL|NGSSP]EL

Silent Hill 2

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Never mind the Bollocks here’s the Sex Pistols
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Hitchcock Collection 2

STEFANIE SCHE‘ITER .

= Gab sich drei Tage
.Volle Dréhnung” bei
Rack im Park und fie-
berte die ndchsten
Waochen ungeduldig
der Testversion von
Monkey Island ent-
gegen.

AK‘I’UELLES LIEBLINGSSPIEL
Flucht von Monkey Island

AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Live — The Distance to Here

Kindred: The Embraced

DAS TEST-SYSTEM

Auf Spiele, die ein gutes
Spialedelmlszu einem giins-
tigen Preis bieten, weisen
wir mit dem Preistipp hin.

s G ;
“"*,\"-“ 10 Lesern besonders herbei-

gesehnt, bekommt es das
Most-Wanted-Pradikat!

Splele e eher fiir die
jiingere Zielgruppe gedacht
sind, werden mit dem Kids-
Award ausgezeichnet.
Spiele mit einer ung
von mehr als 85 % erhalten
den ,Play-Zone-Hit", der
als Giitesiegel gilt.

im Uberblick

Rollenspiele
Keine

Sk
§ ') Action-Adventures
<= Flucht von Monkey Island ....80

CapfFuny o s o
&= Gran Turismo 3 i
Le Mans 24 Stunden..............

94

-\ Action-Spiele
101 7Blades o s aia
J4 <= Red Faction ....c.cccouvvvivineen.

Sportspiele

Int. League SOCCEr .....cooeuuvnnn. 101

100
80

e==w NBA Street........c.cccceveniveninnn 86
®
/3’ Beat ‘'em Ups
Bloody Roar 3 ..., 98

o

Geschicklichkeit

Keine

Strategie

Robot Warlords ........cocoe...... 101

Jump & Run

Keine

(AEVA LR Die Redaktion

73
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Gran Turismo 3:
-Spec

Schon zum Launch angekiindigt, ewig verschoben und
jetzt endlich im ausfiihrlichen Test: Das hei8 begehrte
Rennspiel ist der erste absolute Megaknaller auf der PS2.

» GENRE
Rennspiel
»>»SPIELER

>>HERSTELLER
Sony
»INTERNET

www.playstation2.de

ran Turismo 3: A-spec ist etwas ganz

Besonderes. Hier ist das Schlagwort
.realistischer Fahrsimulator”, mit dem sich
auch andere Spiele schmicken, nicht nur
eine leere Hulle, mit der seitens des Her-
stellers versucht wird, leichtglaubige Kaufer
zu locken. Polyphony Digital, das fiir den Ti-
tel verantwortliche Entwicklungsstudio, hat
wirklich alles getan, um allen Rennspielfans
mit einer PlayStation 2 ein einzigartiges
Fahrerlebnis am heimischen Fernsehgerat
zu bieten. Dies fangt bei den Uber 180 im
Spiel enthaltenen Autos an und setzt sich
in vielen weiteren Aspekten des Spiels fort.
Im Schnitt dauerte es zwei Wochen, bis
Programmierer und Designer die vielen klei-
nen Details in jedes Modell integriert hatten.
Daflir sehen die Autos aber auch wirklich
erstklassig aus und heben sich dadurch
qualitativ deutlich von vergleichbaren Renn-
spielen ab. Fir den Arcade-Modus wurden
die Fahrzeuge in finf Klassen unterteilt,

aller Fahrzeuge finden Sie in diesem Testbe-
richt unter , INFO - Alle Autos im Uberblick".

Grafische Opulenz

Dieselbe Sorgfalt lieken die Entwickler bei
der Umsetzung der 20 Rennstrecken walten.
Insgesamt 16 dieser Kurse diirfen Sie im Lau-
fe des Spiels sogar in umgekehrter Richtung
befahren. Fans der Serie werden viele der
Strecken sofort erkennen, da diese schon im
zweiten Teil Verwendung gefunden haben.
Aber gerade hier zeigt sich, dass sich die stan-
digen Verschiebungen des Spiels , gelohnt”
haben. Bis auf den etwas langweiligen Test
Course wartet jede Strecke mit einer Vielzahl
grafischer Leckerbissen auf. Besonders die in
manchen Levels fast blendend helle Sonne
und der aufwirbelnde Staub auf den vier Ral-
lye-Strecken sehen absolut phédnomenal aus.
Es ist wegen der Fiille der Details, die jeder
Kurs bietet, fast unméglich, spezielle Stellen
besonders herauszuheben. Eines gilt jedoch
fur alle Pisten — die Zeit der fiirchterlich pixe-
ligen Hintergrundgrafiken hat endlich eine Ej

S o LAl e

MOST WANTED
[ a oW

wirken extrem realistisch. Einen kleinen Ein-
druck davon, was Sie auf den einzelnen Stre-
cken so erwartet, liefert lhnen die Ubersicht
.INFO - Alle Strecken im Uberblick” auf der
zweiten Seite dieses Artikels. Was Sie sich
aber auf jeden Fall ndher anschauen sollten,
ist die Regenstrecke Wet Stage Route 5. Hier
darf die PS2 so richtig zeigen, was in ihr
steckt — aufspritzende Gischt, schliddernde
Boliden und wunderschéne Spiegelungen
auf dem nassen Asphalt lassen die Frage auf-
kommen, warum dieser , Sauwetter“-Modus
nicht fir alle Strecken implementiert wurde.
Wahrscheinlich wiére das Spiel dann aber erst
im Jahre 2005 erschienen.

Gigantisches Fahrgefiihl

Rein optisch kann GT3 also iiberzeugen, aber
lauft's auch fllissig und wie fahrt es sich Gber-
haupt? Zum einen |4uft das Spiel mit 60 Fra-
mes und daher durchgehend sehr fliissig —

.. I PACKENDE ZWEIKAMPFE
Auf den Rallyestrecken ha- |
ben Sie es nur mit einem
einzigen Gegner zu tun.



INFO Alle Strecken im Uberblick

Cote d’Azur (Monaco)

Complex String Deep Forest Raceway

Beschreibung: Sehr dicht bewaldete, kurven-
reiche Rennstrecke mit schnellen und langsa-
men Passagen. Die 900-Kurve nach der Start-
und Zielgeraden ist hdllisch schwer zu fahren.

Lange: 3.576m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Beschreibung: Bei diesem Kurs handelt es

sich um eine Nachbildung des Formel-1-Kurses
von Monaco. Lediglich einige Streckenbegren-
zungen sind anders als in der Formel 1 gesetzt.
Lange: 3.363m

In umgekehrter Richtung fahrbar:  Nein

Beschreibung: Aufgrund der vielen aufeinan-
der folgenden Schikanen der ultimative Kurs,
um sein Kdnnen zu testen. Wer hier eine feh-
lerlose, schnelle Runde hinlegt, ist der King!

Lange: 11.132m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

ighspeed-Strecke, die trotz
vieler Kurven mit extrem hoher Durchschnitts-
geschwindigkeit und nur wenig Bremsvorgan-
gen gefahren werden kann.
Lange: 3.865m
In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Midfield Raceway Rome Circuit

Rl
B

Grand Valley Speedway Laguna Seca Raceway

-

rogTesiong

Beschreibung: Malerischer Stadtkurs, der Sie
mit rasanten und tiickischen Passagen durch

Beschreibung: Sehr flotte Rennstrecke mit
nur wenigen langsamen, aber tiickischen Pas-
sagen. Erfahrene Piloten mit guten Strecken- Rom fiihrt. Auch wenn Sie nicht siegen, diirfen
kenntnissen kiinnen unbeschwert Gas geben. Sie sich am Anblick des Kolosseums erfreuen.
Lange: 3597m| |Lénge: 3.958m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja| |Inumgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Beschreibung: Sehr anspruchsvolle Renn-

strecke, die in der Ddmmerung gefahren wird. Die
Schikane, die sich in der Mitte des Kurses befin-
det, sollte mit groRter Vorsicht gefahren werden.
Lange: 3.662m

In umgekehrter Richtung fahrbar:  Nein

Beschreibung: Sehr kurvenreiche Renn-

strecke mit mehreren Tunneln und einer
wunderschonen Briicke. Definitiv nichts fir
Raser und Geschwindigkeitsfanantiker.

Lange: 5.022m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Seattle Circuit Smokey Mountain (Rallye) Special Stage Route 11 Rome Circuit

ST Ine

Beschreibung: Herrliche, néchtliche Stadt- Beschreibung: Die einfachste der Stadtstrecken
durch die nordamerikanische Hafenstadt fiihrt, ist | | der die Start- und Zielgerade asphaltiert ist. rundfahrt mit Blick auf ein buntes Riesenrad. wird in der Démmerung gefahren und eignet sich
nichts fiir blinde Raser. Hier gibt es viele Ecken Hier kénnen Sie mit besonnener Fahrweise Route 11 ist sehr kurvenreich und auf jeden hervorragend fiir sportliche Fahrer. Dieser Kurs
und Kanten, an denen man hangen bleiben kann. Ihren Gegner leicht auf die Platze verweisen. Fall einer der anspruchsvollsten Kurse im Spiel. existiert auch in einer ,feuchten” Variante.

Lénge: 3.863m| |Lange: 3578m| |Lénge: 4560m| |Léange: 3.782m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja| |In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja| |In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja| |Inumgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Der Stadturs, der Sie quer Beschreibung: Imposante Rallyestrecke, bei

Tahiti Circuit Tahiti Maze

Super Speedway

A-spec e

B

Beschreibung: Die leichtere der beiden Ta-
hiti-Rallye-Strecken besitzt eine asphaltierte
Start- und Zielgerade. Bis auf ein paar knifflige
Stellen ist dieser Kurs eher harmlos.

Lange: 3.722m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Diegrﬁf&ie erasurderung
unter den Rallye-Strecken. Hier gibt es jede
Menge fiese Kurven und Maglichkeiten, an -
einer Begrenzungsmauer hangen zu bleiben.
Lange: 3.555m

In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Beschreibung: Reinrassige Rallyestrecke
ohne asphaltierte Teilbereiche. Bis auf zwei

tiickische Stellen ist der Kurs eher harmlos
und l4dt zu offensivem Fahrstil geradezu ein.

Lange: 3.290m
In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja

Beschreibung: Wie der Name schon agl:
hier dreht sich alles um Geschwindigkeit. Zwei
lange Geraden machen diesen rasanten Kurs
nach Nascar-Vorbild zu einem Heidenspal.
Linge: 2.404m

In umgekehrter Richtung fahrbar:  Nein

Tokyo R246 Trial Mountain Circuit

= S s 172
i 193315

Beschreibung: Die Teststrecke ist perfekt Beschreibung: Vergleichsweise langer und Beschreibung: Schneller Kurs mit dem wohl Beschreibung: Der einzige Kurs mit feuchtem
geeignet fiir alle, die ihr Fahrzeug mal richtig rasanter Stadtkurs, der Sie durch die Tokioter beeindruckendsten Streckenabschnitt im Spiel. Untergrund in Gran Turismo 3. Durch den nas-
ausfahren wollen. Auf den Geraden kénnen Sie Innenstadt fiihrt. Eignet sich perfekt fiir | | Die Fahrt durch die Allee, bei der die Sonne sen Asphalt wird fast jedes Rennen zum einem
fantastische Hochstgeschwindigkeiten erzielen. | | schnelle Tourenwagen und Konzeptfahrzeuge. durch das Laubwerk scheint, ist einfach nur GEIL! | | Gliicksspiel. Vorsicht vor Drehern!

Lange: 10.342m Lange 5.120m Lange: 3.922m Lange: 3.782m

In umgekehrter Richtung fahrbar:  Nein| |In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja| |In umgekehrter Richtung fahrbar: Ja| |Inumgekehrter Richtung fahrbar: Ja

ST Gon oo




*RSX Type-S
«NSX 1993
*NSX 1997
*Integra 1995/ Type R
*CL2000/3.2Type S

Alfa Romeo
»

« DB7 2000/ Vantage Cnua
= V8 Vantage 1997
= Vanquish V12 2001

* 541999
+TT 2000/ 1.8T Quattro

* 328ci 1999

Chevrolet

- —
* Corvette 1996/ Grand Sport
* Corvette 2000/ C5R
= Corvette 2000 / Z06
= Camaro 1997 / 228
*Camaro 2000/ SS
= Camaro Racecar

Chrysler

—
* Xsara 1999/ Rally Car

Daihatsu

= Storia 1995.‘
= Mira 1997 / TR-XX Avanzato R

+Viper 2000/ GTS-R Taarn
Oreca

= Viper 1998/ GTS

«Viper 2003/ GTS Concept

= Focus 1998/ Rally Car
«Escort 1996 / Rally Car

* Mustang 2000/ SVT Cobra R
+BT40 1969/ Race Car

* GT40 1966

* Tickford Falcon XR8 2000

Gillet

T
= Vertigo 1997 / Race Car

Alle Autos im Uberblick

= Accord 2000/ Euro-R

» Raybrig NSX 2000/ GT Car

= Castrol Mugen NSX 2000/
GT Car

= Arta NSX 2000/ GT Car

*NSX 1997 / Type S Zero

= NSX 1992/ Type R

= 52000 2000 / Type V

+ 52000 1999

= 52000 LM Race Car

* Integra 1998 / Type R 98
Spec

* Civic 1998/ Type R(EK)

* Civic 1993/
SiR-1I(EG)

* Cr-X Del-Sol 1993/ SiR

Jaguar
r

*XJ220 1992/ Road Car
*XJ220 Racecar
« XKR 1993/ Cugﬂa

« Storm V12 1999/ Race Car

= Esprit 2000 / V8-SE
= Esprit 2000/ Sport 350
« Elise 1998 /190

= Motor Sport Elise 1999

« RX-8 2002

*RX-7 Type RS 1998

* RX-7 Type RZ 2000

» Savanna RX-7 1990/
Infini 11I(FC)

* RX-7 LM Race Car

¢ Eunos Roadster 1989/
Normal

* Eunos Roadster 1993/
Normal

*Roadster 1938/ 1.8 RS

« Roadster 2000 / RS

* Demio 1999/
GL-X 787B 1991

Mercedes-Benz

* CLK55 2000

= CL600 2000

= SLK 1999/ 230 Kompressor
»CLK 1999/ Touring Car

v . o
« Skyline GTR-N1 Vspec
* Lancer Evo VI

= F090/S 1990

GEWINNSPIEL Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel :

Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel

Mit Force Feedback Lenkrad macht Gran Turismo 3: A-spec noch mehr
SpaB. Damit Sie an diesem SpaB teilhaben kénnen, verlosen wir zusam-
men mit Guillemot zwei Force Feedback Racing Wheels von Thrustmaster.
Beantworten Sie einfach folgende Frage und mit etwas Gliick gehért
eines der Lenkrader bald lhnen:

§ RUNDEN DRE-
HEN Das Force
Feedback Racing |
Wheel von Thrust- |
master hat eine
Ferrari-Lizenz.
Rufen Sie uns unter 0190 / 08 58 61*
an und geben Sie uns das Lasungswort be-
quem telefonisch durch oder schreiben Sie
uns eine Postkarte an: Computec Media AG,
Red. Play Zone, Kennwort: Force Feedback,
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 1.8.2001. Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Guillemot und der Computec Media AG sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der

Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einversténdnis zur Verdiffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)
Teilnehmer aus dem Ausland konnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen.

Malus schmalert das tolle Fahrerlebnis keines-
wegs. In grafischer Hinsicht erwahnenswert
ist auf jeden Fall noch der Replay-Modus. Hier
wahlen Sie entweder aus einer Flille von Ka-
meraperspektiven die gewilnschte Ansicht
aus oder lassen sich das jeweilige Rennen
aus automatisch wechselnden Perspektiven
zeigen. Wenn Sie ganz besonders erfolgreich
waren und diesen Moment fir die Nachwelt
erhalten wollen, dirfen Sie die Wiederholung
eines Rennens jederzeit speichern. Bleibt nur
noch die Frage, wie sich das Spiel denn jetzt
fahrt! Die Steuerung der einzelnen Wagen ist
eigentlich immer vorbildlich, egal, ob Sie als

selbst auf Strecken, die viel Rechenpower
bendtigen. Durch einige Beschrankungen

und programmiertechnische Kniffe wurde
méglichen Performance-Problemen jedoch
vorgegriffen. So sind sowohl im Zweispieler-
Splitscreen-Modus als auch auf den Rallye-
Strecken nur zwei Fahrzeuge gleichzeitig auf
der Strecke. Nerviges Pop-up, welches sich
anscheinend bei vielen anderen Rennspielen
nicht verhindern lasst, gibt es in Gran Turismo
350 selten, dass man es eigentlich gar nicht
extra erwahnen misste. Lediglich ein ganz
leichtes Kantenflimmern missen Sie wohl
oder Ubel hinnehmen. Aber auch dieser kleine

H UND ES GIBT SIE DOCH... Im Spiel sind sechs Formel-1-Rennwagen ,versteckt”, die Sie erst freispielen
miissen. Der aktuellste dieser ultraschnellen Boliden stammt aus dem Jahr 1994.



Fahrtyp Racing oder Drift wahlen. Sie sollten
aber beachten, dass bei Drift das Heck des
Wagens ziemlich schnell ausbricht. Sie mis-
sen daher recht vorsichtig zu Werke gehen,
um ein Rennen nicht noch durch einen unng-
tigen Dreher in der letzten Kurve zu verlieren.
Selbstverstandlich verhélt sich jedes Auto in
Kurven etwas anders, mit der gelungenen
und prazisen Steuerung kénnen Sie die wider-
spenstigen Boliden aber gut auf der Piste hal-
ten. Welche der beiden Kameraperspektiven
im Spiel Sie letztlich wahlen, ist Geschmacks-
sache. Die Ansicht von hinten eignet sich gut
fur Gelegenheitsspieler. Die andere Perspek-
tive ist eher was fur Profis, die obendrein das
tolle Geschwindigkeitsgefihl im Spiel noch
mehr genielRen wollen. Bei Letzterer klingen
auch die durchweg erstklassigen Motoren-
sounds ein wenig satter, so als ob Sie sich
.naher” am Motor befinden wiirden.

Dauerhafte Motivation.

Was helfen die beste Grafik, die flissigste
Darstellung, die besten Motorengerausche und
das ultimative Fahrgeflihl, wenn es keinen
Grund gibt, ein Spiel langer als 1-2 Stunden zu
spielen? Gar nichts! Gllcklicherweise nimmt
GT3 auch in dieser Beziehung eine Ausnah-
mestellung unter den momentan erhaltlichen
Rennspielen ein. In den beiden abwechs-
lungsreichen Spielmodi finden Autonarren wie
Gelegenheitsspieler gleichermalten Mdglich-
keiten, sich auszutoben. Wer nur mal schnell
ein paar Runden drehen oder sich hauptsach-
lich mit ein paar Kumpels per Splitscreen
messen will, der ist mit dem Arcade-Modus
bestens bedient. In den 36 Herausforderun-
gen, verteilt auf sechs Abschnitte, sammeln
Sie erste Erfahrungen mit dem Spiel, den
Kursen und den gegnerischen Fahrern. Diese
sind auf dem unteren und mittleren Schwie-
rigkeitsgrad mit etwas Ubung noch einiger-
malien leicht zu besiegen. Wer sich hier ge-
schickt anstellt, kann flir jeden absolvierten
Teilbereich einen weiteren Abschnitt und zu-
sétzliche Fahrzeuge freischalten. Der héchste

§ HARTES KOPF-AN-KOPF-RENNEN In Zweispielerduellen kénnen Sie die Fahrzeugklassen beliebig wéahlen.
Hier streiten sich zwei gleichwertige Boliden um den ersten Platz auf dem Tokioter Stadtkurs.

Schwierigkeitsgrad bereitet Sie auf das vor,
was Sie in den unzéhligen Stunden erwartet,
die Sie mit dem Gran-Turismo-Modus verbrin-
gen werden. Dabei féngt auch hier alles ganz
harmlos an. Fir ein paar Credits kaufen Sie
ihren ersten eigenen Wagen und nehmen an
einigen Amateurrennen teil, um lhr neues
Hobby zu finanzieren: das Sammeln und Auf-

Beginner League

Wmateur League

day 1@ 18800

§ GROSSE HERAUSFORDERUNG In 85 Rennen diir-
fen Sie sich mit heftigen Gegner herumschlagen.

B FINGERSPITZENGEFUHL NOTIG Der Tahiti Maze-
Kurs ist die schwerste der vier Rallye-Strecken.

SIMULATION [

Races are belng held In ‘ﬂ“_l!! categories. Some races
day-1 @ 18800 L

B FUR AUTONARREN Im GT-Modus kinnen Sie
durch Siege Ihre Garage recht schnell fiillen.

Alle Autos im Uberblick

Mitsubishi

~ -
= FT0 1997/ GP Version R
=FT0 1996/ LM Race Car
*GT0 1995/ Twin Turbo
= GT0 1999/ Twin Turbo
= Lancer 199/ Evolution IV GSR
# Lancer 1998 / Evolution V GSR
= Lancer 2000/ Evolution VI
GSR Tommi Makinen
Edition(Stripe)
= Lancer 1999/ Evolution VI

Rally Car
* Lancer 1998/ Evolution VI GSR

= Lancer 2000 / Evolution VI
GSR Tommi Makinen Edition

© Lancer 2001 / Evolution VII RS
= Lancer 2001/ Evolution VII
Rally Car

* Lancer 2001/ Evolution VI GSR

= Silvia 2000 / Varietta
* Skyline 1991/ GTS-t Type

M(R32)
= Skyline 1994 / GT-R Vspec
11{R32)

* Skyline 1997/ GT-R Vspec(R33)
= Skyline 1999/ GT-R Vspec(R34)
» Skyline 2000/ GT-R Vspec I1(R34)
= Pennzoil Nismo 1999 / GT-RGT
*R390GT1 1998/ LM Race Car
+R390 GT1 1998 / Road Car
= Nismo 400R
+Nismo GTR R-tune
* Nismo GTR S-tune
lismo GT-R LM Road Car
ia 1991/ K's 2000cc(S13)
a 1988 / K's 1800cc(S13)
a 1996 / K's Aero(S14)
ilvia 1999/ Spec R(S15)
ilvia 1999 / Razo C-West
80SX 1996 / Type X
* Loctite Zexel 2000/ GT
« Calsonic Skyline 2000/ GT
ismo 2000/ GT-R LM Road Car
* Fairlady Z 1998 / Version S 2
seater Twin Turbo
* Fairlady Z 1998 / Version R
2by2 Twin Turbo
oncept 2003

= Astra 2000 / Touring Car s
* Calibra 1995/ Touring Car
* Speedster 2000

«Impreza 2001/ WRX STi
Version

* Impreza 2000/ WRX STi

= Impreza 2000/ Sports Wa-

on STi

mpreza 1999/ Rally Car

-Im reza 1998/ Coupe 22B
STiVersion

«Impreza !HSS,l‘Ssdan WRX
S 1Ver. V

g reza 1999fWag0n WRX
1Ver. V

* Impreza 2001 / Rally Car

f ototype

= Impreza LM Racecar

* Legacy B4 1998 / RSK

* Legacy B4 2000/ Blitzen

* Legacy 1996/ Touring Wa-
gon GT-B

= Alto Works 1997 / Suzuki
Sports Limited
= Escudo 1998/ Pike's Peak Car

* Chaser TOMS X540
+MR2 1998/ GT-S
=MR2 1998/ G-Limited
* Corolla 1999/ Rally Car
* Sprinter Trueno 1985/ GT-
Apex(AE86 Type I)
*Trueno GT-Apex S8
* Altezza LM Race car
*MR-5 1999/ § Edition

Pagani

- -

= Zonda 2000/ C12
=Zonda 2000/ C128
»Zonda LM Race Car

- R .
= Esperante 1998/ GTR-1

Peugeot

A

’ ==

206 1999/ S16
206 1999/ Rally Car

.—-—ﬂ.ﬂ.
= Clio Spurt 2000/ V6 24V
o Clio Sport 2000/ Race Car

= RUF 34008 2000
= RUF R-GT 2000
*RUF CTR2 1996

* Autobacs Apex MR-S 2000/

GT Car
* Celica SS-11 (202)
 Celica SS-11 /1999
* Celica 1995/ GT-
Four{ST205)
« Celica 1995/ Rally Car
« Celica TRD Sports M
* Supra 1997 / RZ
* Supra 1997/ SZ-R
e Castrol Tom's Supra 2000
= Denso Sard Supra 2000
* Altezza 1998 / RS200
= Altezza 1998 / AS200
* GT-0ne(TS020) 1999/ Race Car
© GT-One(TS020) 1993/ Road Car
« Vitz 2000 / Euro Edition
«Vitz 2000/ RS 1.5

= Tuscan 2000/ Speed 6
« Griffith 1998 / 500
* Speed 12 2000

*New Beetle 2000/ 2.0
= New Beetle 2000/ RSi

* New Beetle 2000/ Cup car
= Lupo 2000/ Cup car

A-spec

B TTY G o

Eine volistandige Liste aller im Spiel enthalte-
nen Autos mit Bild zu jedem Fahrzeug finden
Sie in unserer zweiteiligen Komplettlosung.
Den ersten Teil finden Sie in diesem Heft.
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INFO Was sich im Vergleich zur japanischen Version geandert hat

Wie zu erwarten war, sind die Anderungen in der westlichen Variante des Spiels sehr gering ausgefallen. Es fehit keine Strecke und bis auf eine einzige Ausnahme sind alle
Autos der japanischen Version enthalten. Im Gran-Turismo-Modus des Spiels wurde der Einstieg filr Anfanger etwas dadurch erleichtert, dass es jetzt vor allem in den unteren
Schwierigkeitsstufen weitaus mehr Geld fiir Erfolge in den Anfanger-Cups gibt. Sie miissen also nicht erst stundenlang fahren, bis Sie sich das notwendige Tuning fiir lhre
ersten Vehikel leisten kbnnen. Sie beginnen den GT-Modus auch mit einem im Verhaltnis zur japanischen Version hiheren Startkapital. Die einzige Sache, die sich dramatisch
verdndert hat, ist der Soundtrack des Spiels. Hier gibt es jetzt sogar eine Hardrock-Version von 99 Luftballons (ja, der alte Nena-Hit!) zu hiiren. Der spezielle Gran-Turismo-Re-

mix von Lenny Kravitz" , Are you gonna go my way” ist aber erhalten geblieben.

 SCHADE! Aus lizenzrechtlichen Griinden miissen
deutsche GT-Fans auf den Lamborghini verzichten.

day 10 18,000}

B NEUER BONUS Als Ersatz fiir den Diablo diirfen Sie
sich hinter das Steuer eines neuen Acura klemmen.

 MUSIK AB Die Soundtracks der westlichen und
japanischen Version unterscheiden sich sehr.

motzen von Autos. Exakt 182 zusatzliche nor-
male, teure und seltene Autos kdnnen Sie
Ihrem Fuhrpark hinzufiigen. Auf der Liste der
verfligbaren Wagen befinden sich beispiels-
weise ein Mini Cooper, ein Audi TT, ein Mer-
cedes CLK, ein Lotus Elise und viele andere
Vehikel. Ihre Idee, durch Siege in verschie-
denen Rennen das notige Kleingeld zu ver-
dienen, um sich dieses kostspielige Hobby
leisten zu kénnen, ist an sich ja hervorragend.

Racing Chip

day 3 @ 4450 % SPRINTER TRUEND 6T- APEX

H TEURES CHIPTUNING Zu allen Modifikationen
erhalten Sie eine ausfiihrliche Erklarung.

‘o T M TEB

§ UNVERKENNBAR An den Windradern erkennen
Sie, dass dies der Super-Speedway-Kurs ist.

Omph

Tl el
1l'.;ll"._'a.m-""J
B License Final Exam
SKYLINE BT-R Vspec N(R32J)

¥ 043000 @ 0'46.000

Mt e i<
B SCHLUSSEL ZUM ERFOLG Die Tipps zum Bewiil-
tigen der Herausforderungen sind sehr hilfreich.

043400 ¥

Dummerweise darf an diesen Rennen, die in
der ganzen Welt stattfinden und in finf Ligen
unterteilt sind, nicht jeder Hinz und Kunz teil-
nehmen. Sie brauchen daher ein Fahrzeug,
welches fir die jeweilige Klasse zugelassen
ist und obendrein einen speziellen Flhrer-
schein. Wenn Sie im Laufe des Spiels an allen
85 Wettbewerben teilnehmen wollen, dann
brauchen Sie sogar sechs verschiedene Fiih-
rerscheine, flr jede Rennklasse einen. Diese

Use the force

Wir haben fiir Sie zwei USB-Force-Feedback-Lenkrider getestet, mit
denen Sie die pure Fahrfreude von GT3 noch intensiver genieBen kdnnen.

Beide steuern auBerordentlich prézise und riitteln sehr kraftvoll. Trotzdem schneidet das Produkt von Thrust-
master etwas besser ab als das offizielle GT Force aus dem Hause Logitech. Zum einen ist der Force-Feedback- .
Effekt noch etwas starker, zum anderen ist es auch noch solider verarbeitet. AuRerdem liegt es viel besser auf
dem SchoR als das offizielle GT3-Lenkrad. Und das nicht nur, weil es gréRer und schwerer ist, sondern auch,
weil es zwei Mulden fiir die Knie hat. Dafiir hat es den Nachteil, dass es eigentlich fiir den PC gedacht ist.
Deswegen ist die Bedienung etwas gewdhnungsbediirftig, eine Starttaste sucht man zum Beispiel vergebens.
Mit beiden kommt aber fast echtes Fahrgefuhl auf: Wenn Sie etwa an einem Konkurrenten hangen bleiben,
missen Sie extrem gegenlenken, weil es lhnen fast das Lenkrad aus den Handen schiégt. Ganz billig sind die
Lenkréder nicht, vom Preis-Leistungs-Verhéltnis her aber in Ordnung. Das Thrustmaster-Produkt kostet 249
Mark, das GT Force hat noch keinen offiziellen Preis. Der baugleiche WingMan vom selben Hersteller kostet
aber ebenfalls circa 250 Mark. Wir haben auch mal das hochgelobte Force-Feedback-Lenkrad von Microsoft
an den USB-Port der PS2 angeschlossen, konnten es aber leider nicht zum Laufen bringen.

Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel

Fahrlizenzen gibt es aber nicht umsonst. Je-
der Flihrerschein umfasst acht Prifungen, die
in héheren Stufen ganz schon knifflig werden.
Der positive Nebeneffekt dieser Aufgaben-
stellungen ist, dass. Sie quasi ,nebenbei” alle
Grundlagen lernen, die Sie fUr spatere Erfolge

* bendtigen. Mit der passenden Lizenz in der

Tasche erwarten Sie pro Cup drei oder mehr
herausfordernde Rennen. Wenn Sie siegreich
aus einem solchen Wettbewerb hervorgehen,

INFO Lenkradtest

Preis: DM 249.-
Erhaltlich: Ja
Verarbeitung: Sehr gut
Preis-Leistungs-Verhaltnis: Sehr gut

Fazit: Das Thrustmaster-Lenkrad bietet tolle Riitteleffekte, eine
sehr qute Verarbeitung und ein Uberzeugendes Fahrgefiihl Muss
Ieider in Verbindung mit einem PS2-Controller verwendet werden.

Preis: Noch nicht bekannt (PC-Variante DM 249.-)
Erhaltlich: 20.Juli
Verarbeitung: Gut
Preis-Leistungs-Verhiltnis: Sehr gut

Fazit: Das offizielle [enkr_ad 2u GT3ist auf den Rennspielhit
hervorragend abgestimmt und funktioniert problemlos. Die Force-
Feedback-Effekte und die Verarbeitung des Lenkrads sind gut.




INFO Vergleich GT2-GT3

Weniger ist mehr

GT3 bietet sinnvolle Verbesserungen und viel schénere Grafik.

Sehr vielen Fans wird nicht ganz klar sein, warum der Vorganger dreimal so viele Fahrzeuge und elf Strecken mehr
bietet. Der Grund hierfiir liegt jedoch auf der Hand. Die erweiterten grafischen Mdglichkeiten der PS2 ermaglichten
es den Programmierern vielmehr, Details und Effekte ins Spiel einzubauen. Dies war auch nitig, schlieRlich sind
Gran Turismo-Fans, gerade was Grafik und Prasentation angeht, ziemlich verwéhnt. Daher haben sich die Entwickler
irgendwann daftir entschieden, sich auf 183 Fahrzeuge und 38 Strecken zu beschranken und dafiir zu sorgen, dass
diese absolut atemberaubend aussehen. Gelegentliche Slowdowns bei viel ,Action” auf dem Bildschirm gehdren in
der PlayStation-2-Version auch der Vergangenheit an. Eine sehr sinnvolle Anderung im Gran-Turismo-Modus sollte
ebenfalls noch erwdhnt werden. Sie miissen jetzt nicht mehr zu den einzelnen Autoherstellern, um ein Fahrzeug zu
kaufen oder zu tunen. Es gibt jetzt einen Autohéndler, der Ihnen alle verfigbaren Fahrzeuge zum Kauf anbietet und
einen Tuning Shop, der jedes Auto mit den gewiinschten Extras modifiziert. Dadurch sind die einzelnen .. Stadtteile”
von GT2 sinnlos geworden und wurden daher entfernt, was den Spielverlauf deutlich strafft.

GT2

Strecken:

=

é? (+22 in entgegengesetzter Richtung

dann winkt eine Menge Geld, das Sie in neue
technische Spielereien oder Autos investieren
konnen. Wer gar alle Einzelrennen eines Cups
gewinnt, der wird sogar mit einem neuen Au-
to fur die heimische Garage belohnt. Oftmals
sind diese Bonusautos |hr Zugang zu weite-
ren Rennwettbewerben. Das klingt ziemlich
einfach, oder? Ist es im Prinzip auch — machen
Sie sich nur darauf gefasst, dass Sie ziemlich

bald die Sammelwut packt. Dann werden Sie
so lange kein anderes Spiel anriihren, bis Sie

auch das letzte Bonusauto freigespielt haben.

Welche Version soll’s sein?

Na, hab ich Sie hei gemacht auf Gran Tu-
rismo 3: A-spec? Gut, dann Uberlegen Sie
schon mal, wie Sie das nétige Kleingeld
daflr aufbringen. Das Spiel wird laut letzten

B FANTASTISCH Die Lichteffekte in GT3 sind den Programmierern wirklich hervorragend gelungen.

Hier sehen Sie eine der atemberaubendsten Stellen des Deep-Forest-Kurses.

Informationen von Sony Deutschland am

20. Juli in zwei verschiedenen Versionen
ausgeliefert. Wer schon eine PS2 und ein
Lenkrad besitzt, wird sich wahrscheinlich nur
das Spiel holen. Fir alle, die zwar eine PS2
aber kein Lenkrad besitzen, ist das Bundle
GT3 + offizielles Lenkrad interessant, das
ebenfalls am 20. Juli erscheint. Leider wollte
sich Sony noch nicht zu einem offiziellen
Preis duRern. Wer noch keine PS2 besitzt
und mit dem Gedanken spielt, sich nur we-
gen Gran Turismo 3 eine zu holen (wozu

wir jedem bedenkenlos raten wirden!), der
sollte sich noch bis zum 1. August dieses
Jahres gedulden. Dann kommt laut Sony
das Racing-Pack (PS2 + GT3) auf den deut-
schen Markt, fur das es ebenfalls noch
keinen definitiven Verkaufspreis gibt.

Wolfgang Fischer

Kein anderes Rennspiel bietet derzeit
auch nur anndhernd die Komplexitat und
den Anspruch dieses Ausnahmetitels.
TTREITH Ernsthafte Kritikpunkte gibt es dabei kei-
L ne, nur eine ellenlange Liste von Dingen,
die sich die zahlreichen Fans noch wiinschen wiirden.
Zugegeben, GT3 bietet nur eine einzige Strecke mit
nasser Fahrbahn und keinerlei Schadensmodell, was
den SpielspaB jedoch nicht nennenswert triibt. Diese
beiden kleinen Mali werden durch die exzellente Gra-
fik und durch den ultra-langfristig motivierenden GT-
Modus mehr als aufgewogen. Auch der Soundtrack
und die fiir jeden Wagen typischen Motorsounds ent-
-sprechen dem gewohnt hohen Gran Turismo-Standard.
Bleibt nur noch eins zu sagen: Wer nach diesem Test-
bericht und den Bildern noch nicht gierig auf das Spiel
ist, der ist auch nicht mehr zu retten.

Alternativen
Was ich lhnen sonst noch empfehlen kann:

Das Formel-1-Rennspiel verfligt zwar tiber keine aktuelle Li-

zenz, verweist die Konkurrenz aber trotzdem auf die Platze. |

GRAFIK SOUND SPASS

92% 91% 93

»GT3 ist mit Abstand das umfang-
reichste und beste Spiel, das es fiir
die PS2 gibt! Unbedingt kaufen!"

A-spec

B TTTY o o
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B PARKER BOND Als Mitarbeiter verkleidet miissen B VERGEBLICH Im gepanzerten APC:Kettenfahr- B SPLITTEREFFEKT Wenn Sie die Glasscheibe
Sie sich ins ULTOR-Hauptgeb#ude schleichen. zeug sind Sie vor kleinen Geschossen geschiitzt. zweimal treffen, zerplatzt sie in tausend Teile.

Red Faction

Wie gut ist VOIitions kleiner - ndlich ertént das erlésende Signal. Die
» SPIELER Schicht ist zu Ende. Véllig ausgelaugt
12

M T i g und fertig trottet Parker mit den anderen
Ratgeber fiir einen Streik gegen :

m-snan'r < . Minenarbeitern in Richtung der zweckmani-
unhaltbare Arbertsbedlngungen? gen Unterk(infte. Hier warten ein Bett, das
ihm nur flr die Dauer einer Schicht gehért,
und schlechtes Essen auf ihn. Keine Minute
B STREIK! Schlechte : : A Priva'tspha‘r.e - héchstc_ans auf dem Klo. Die
Arbeitsbedingungen, : " TR 7 i | ; B Arbeitsbedingungen sind untragbar, das
{ible Seuchen, un- L e %9 \ e Wachpersonal der Ultor Mining Company
freundliche Vorge- : : \ : besteht zu 89 % aus Schindern und dann
setzte — Parker hat i ey 000 1 grassiert auch noch zu allem Uberfluss die-
die Schnauze volll i —— - se grassliche Seuche, die nach und nach
: — : immer mehr Arbeiter dahinrafft. Welcher
Teufel hatte ihn nur geritten, dass er sich
unbedingt fir diese Schinderei freiwillig

Red Faction

Test

B MARSGETIER Klar, dass dieser hiibsche Bursche
aus Capecks Mutanten-Labor stammt.

: ‘:\ B RUCKZUG! Die Railgun verschieBt schmale, magnetische und duBerst todli-
: / che Projektile — perfektes Zielen ist allerdings Voraussetzung.

80




§ UP, UP AND AWAY lhr bleigeladener Weg filhrt
Sie unter anderem auf eine Raumstation.

melden musste? Und das nur, um seinen
Eltern eins auszuwischen! Wahrend er noch
seinen dlsteren Gedanken nachhangt, ver-
folgt er nebenbei die Auseinandersetzung
eines Kumpels mit einem Ultor-Wachpos-
ten. Gerade als er die Streithdhne umrun-
den will, schlagt der Wachter mit seinem
Schockstab zu. Der Arbeiter weicht aus,
schlagt zurlick, der Wachmann geht zu Bo-
den. Schisse fallen. Den anderen Wachen
ist es egal. Sie feuern auf alles, was nach
Bergmann aussieht, um die Lage wieder
unter ihre Kontrolle zu bringen. Geistesge-
genwartig greift Parker zum fallen gelasse-
nen Schockstab — der Wachter wird ihn-eh
nicht mehr brauchen - und stiirzt sich auf
den ihm am nachsten stehenden, blau ge-
kleideten Feind. Der Ruf eines sterbenden
Kumpels dringt an sein Ohr: ,Red Faction!”

Geometrische Modifikation?
So schnell kann es also gehen. Gerade noch
harmloser Malocher in den Ultor-Minen auf
dem Mars und jetzt mittendrin in einer waf-
fenunterstiitzten Rebellion. Mit dem Ego-
Shooter selber hat es allerdings ein biss-
chen langer gedauert. Urspringlich sollte
Red Faction bereits im Mai auf allen Platt-
formen gleichzeitig erscheinen, doch sein
Deblt feierte es schlieRlich Ende Juni -
und das erst mal nur auf der PlayStation 2.
Grund genug flr uns, zu den Waffen zu
greifen und uns in der Schutzkleidung des
Protagonisten Parker ins Kampfgetimmel
zu stlirzen. Dabei haben wir besonders die
viel gerihmte Geo-Mod-Engine unter die
Lupe genommen. Dank dieser neuartigen

INFOMRIERNE &t e
Das Arsenal des Rebellen
Keine Revolte ohne geeignetes Verteidigungswerkzeug. Mit insgesamt

15 Waffen fiir jede Gelegenheit bleiben bei Red Faction keine Wiinsche
fiir den Nachwuchs-Rebellen offen. Hier stellen wir lhnen eine kleine

Auswahl aus Parkers Arsenal vor:

B ELEKTROSCHOCKER
Mithilfe dieser netten
Nahkampfwaffe kén-
nen Sie Ihre Gegner im
zweiten Waffenmodus
mit heftigen Elektro-
#® schocks traktieren. /
§ SCHUTZSCHILD Mit
diesem Schild kdnnen
Sie sich bedingt vor
gegnerischem Kugel-
hagel schiitzen und
Schlédge verteilen.

B SCHARFSCHUTZEN-
GEWEHR Wenn Sie einen
ruhigen Platz finden, kon-
nen Sie mit dieser Waffe
prézise Kopftreffer landen.

Eher unge-

nau, aber Sie kdnnen die

wenn man Sprengladungen

mit ihm trifft, entweder irgend- ‘ s
hinterldsst wo anbringen § FLAMMENWERFER Als Pflan-
es ziemlich und fernziinden zenvernichter gedacht, ldsst er
bleibende oder als Kontakt- sich sehr gut fiir den Feindbe-
Eindriicke. mine verwenden. schuss zweckentfremden.

{138 Red Faction

B RAKETENWERFER Mit dem
kleinen Display dieser Waffe
konnen Sie mit Infrarot durch
Waénde sehen. Die Raketen
kénnen mit Warmesuchfunk-
tion abgefeuert werden.

B RAILGUN Die magnetischen Ge-
schosse dieser Soldner-Kanone
durchschlagen nicht nur Gegner,
sondern auch Wiénde. Zusétzlich
kann man mit ihr durch geschlos-
sene Tiiren sehen.

Game-Engine ist es moglich, die Waffen
auch zur Verwdistung der Levels einzuset-
zen. SchieRen Sie mit groReren Kalibern
auf Stein oder Beton, reiRen Sie riesige
Locher in die Wéande. So kénnen Sie ganze
Brlcken und Felsvorspriinge sprengen und

ot ¥ 2
E BOSE BLECHBUCHSE Manche Gegner lassen sich nicht so leicht mit simpler
Feuerkraft beeindrucken, da miissen Sie schon kleine Tricks anwenden.

zu Boden krachen lassen. Glasscheiben, auf
die Sie feuern, zerplatzen physikalisch kor-
rekt und zerspringen in tausend Teile, aus
angeschossenen Gasleitungen schief$t
Dampf. Das gibt viel Stoff fir interessante
Missionsziele — theoretisch jedenfalls. Denn

I FREIFLUG Auf dem Display des Raketenwerfers kénnen Sie |hre Feinde
sogar durch Wande sehen und entsprechend rechtzeitig reagieren.




Red Faction

Test
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INFO Multiplayer-Modus

One on One on

One on One

Zwar ist Red Faction grundsatzlich
fiir Einzelspieler ausgelegt, aber
jeder Ego-Shooter, der etwas auf
sich halt, hat natiirlich auch einen
kleinen Multiplayer-Modus.

GroR ist die Auswahl hier allerdings nicht. Es gibt
lediglich einen Deathmatch-Modus, den Sie allein
oder gegen einen zweiten Mitspieler in Splitscreen-
Ansicht bestreiten konnen. Hier geht es einzig und
allein darum, méglichst viele Konkurrenten zur
Strecke zu bringen, ohne dabei selber zu hiufig zu
sterben — logisch. Kampfen Sie sich solo durch, kin-
nen Sie bis zu sechs Bots zuschalten, deren Schwie-
rigkeitsstufe einstellbar ist. Gesellt sich noch ein
menschlicher Gegner dazu, haben Sie die Méglich-
keit, bis zu vier Bots mit ins Schlachtgetiimmel zu
nehmen. Die neun Multiplayer-Levels sind abwechs-
lungsreich und nicht zu weitldufig. Versteckmdg-
lichkeiten zum Campen gibt es so gut wie keine —
bringt auch nichts, da die Levels nach einigen Minu-
ten dank der Geo-Mod-Engine eh véllig zerstért
sind. Alles in allem bietet die Mehrspieleroption
nicht iberragend viel, kann aber fiir eine langere
Zeit durchaus viel Spal machen.

B SPLITSCREEN Zwei Spieler und vier Bots kan-
nen sich gegenseitig bekdmpfen.

 AUF SIE! Deathmatches alleine gegen Bots
sind auf Dauer leider ein bisschen langweilig.

4 0N

B HILFREICH Zwischendurch melden sich Hendrix
und Eos, um lhnen Anweisungen zu geben.

o r————— ¥ 2
H MISSION ON MARS Gegen Masakos Manner sind die normalen Ultor-Wachen nur harmlose SchoR-
hunde. Die schwer bewaffneten Séldner kénnen Parker schon mit einem gezielten Schuss téten.

leider mussten wir
im Laufe des Spiels
feststellen, dass die
Stellen, an denen
Sie sich durchbom-
ben mussen, zum
Ende hin immer sel-
tener werden. So
verkommt die in-
novative Engine
schnell zu einer net-
ten Erganzung der
Grafikeffekte, was
aber nicht heiRen
soll, dass Red Fac-
tion langweilig sei,
im Gegenteil. Zu-
allererst handelt es
sich hierbei namlich
um einen zwar linear aufgebauten, aber
doch sehr actionreichen Ego-Shooter mit
einer abwechslungsreichen Storyline.

Zu den Waffen!

Als Parker mussen Sie die Arbeiterbewegung
.Red Faction” in ihrem Kampf gegen die Ultor
Corporation unterstltzen. Ihre einzelnen Missi-
onsziele bekommen Sie dabei vom abtriinnigen
Ultor-Mitarbeiter Hendrix oder der Rebellenfiih-
rerin Eos per Funk Gbermittelt. Besonders hier
flgt sich die stimmige Synchronisation schén in
den Spielfluss ein. Haufig heikt es dann, sich zu

B SCHLUSS

H BEEINDRUCKEND Diesen groRen Transporter
konnen Sie leider nicht selber fliegen.

Sie im ULTOR-Geb&udekomplex vordringen,
desto hérter, zahlreicher und intelligenter werden Ihre Gegner.

—

stark bewachten Schaltern durchzukampfen,
wichtige Terminals zu zerstdren oder aus einer
misslichen Lage zu entkommen. Dabei Muniti-
on sparen zu wollen, ist eigentlich selten natig,
denn zwischendurch missen Sie eh |hren auf-
félligen Schutzanzug durch eine Verkleidung er-
setzen, die es nicht erlaubt, ein groRes Waf-
fenarsenal mit sich herumzuschleppen. So mis-
sen Sie beispielsweise im James-Bond-Anzug
ins Ultor-Blirogebaude eindringen und einen ho-
hen Beamten entfiihren. Dabei dirfen Sie we-
der von Wachen noch von Kameras aus nich-
ster Nahe gesehen werden, denn Uberall han-

gelangen, muss man erst die Schale knacken.




B DANEBEN! In so einer Situation kann schon ein
einziger Fehlschuss tddlich fiir Sie sein.

PN
B SCHIESSWUTIGE DROHNEN Die Uberwachung in
den Marsminen ist schon sehr iibertrieben.

gen Steckbriefe mit Parkers Konterfei. Werden
Sie erkannt, haben Sie ein ziemlich groRes Pro-
blem und wenig Uberlebenschancen. Inre Geg-
ner sind ndmlich nur anfangs recht harmlos. Je
weiter Sie im Spiel voranschreiten, desto zaher,
treffsicherer und zahlreicher werden die Wa-
chen und Séldner. Auferdem haben sie die un-
angenehme Angewohnheit, Verstarkung zu ru-
fen. Aber mit den insgesamt 15 Waffen sind Sie
ja nicht ganz wehrlos. Mit Sturmgewehr, Rake-
tenwerfer und Railgun lassen sich wunderbar
grof3e Schneisen in die Gegnerhorden
schielRen. Zusétzlich hat fast jede Waffe eine
zweite Schussfunktion. Ist Ihnen das nicht ge-
nug, werden Sie zwischendurch immer mal die
Moglichkeit haben, einen fahrbaren oder flug-
féhigen Untersatz zu nutzen, um |hre Feinde zu
dezimieren. Jeep, APC und Minenbohrer reagie-
ren dabei auf Bodenunebenheiten, die durch
starken Beschuss verursacht wurden.

Guter Spielfluss?

Egal wie viele bewaffnete Polygonmannchen
sich gerade auf dem Bildschirm tummeiln,
das Spiel lauft — auch im Zweispieler-Split-
screen-Modus — durchgehend fliissig mit
flimmerfreien 30 Frames pro Sekunde. Kein
Wunder, denn das Spiel ladt jeden Level-

INFO US-UK-Deutschland 3
B was ist anders an
der deutschen Version

von Red Faction?

Die Antwort ist einfach: Nicht viel. Lediglich auf
Ubertriebene Grausamkeit und die Darstellung von
Blut wurde verzichtet. Auch die gefallenen Gegner
bleiben nicht tot am Boden liegen, sondern ver-
schwinden nach wenigen Sekunden. THQ legte
groRen Wert darauf, dass weder das Gameplay noch
die Story unter den Anpassungen an den deutschen
Markt leiden mussten. Hier wurde nichts geandert.

. Der Einzelspielermodus ist nicht der Rede wert, dafiir macht

0 GROSS UND GEMEIN Dieser erste Zwischengegner sieht zwar verdammt bose und gefahrlich aus, ist
aber noch relativ harmlos angesichts dessen, was Sie im Laufe des Spiels noch erwartet .

abschnitt neu ein. Es wird Ihnen 6fter mal
passieren, dass Sie auf eine Tur zulaufen und
plétzlich das Wértchen |, Laden” den Spiel-
fluss kurz stoppt, was auf Dauer ziemlich ner-
ven kann - vor allem wenn Sie sich verlaufen
haben und durch einige Abschnitte mehrmals
hindurchmiissen. Beachtlich ist allerdings,
dass das Spiel sich merkt, wo Sie nun Muniti-
on liegen gelassen oder grofRe Locher in eine
Wand geschossen haben, Da liberrascht es
nicht, dass die Savegames auf der Memory
Card eine Menge Platz bendtigen. Die Grafik
von Red Faction ist eher eine zweischneidige
Sache. Egal ob herumfliegende Gesteins-
brocken, Glassplitter oder Munitionshulsen,
die Partikeleffekte sehen durchweg gut aus.
Die Levelumgebungen sind hingegen ein we-
nig karg geraten. Besonders in Gebduden
wirken die Texturen oft zu eintonig und das
Raum-Inventar glanzt auch nicht unbedingt
durch Abwechslungsreichtum. Im Gegensatz
zu den Soundeffekten: Denn nicht nur die
Optik verandert sich durch die Geo-Mod-En-

W MEIN FAZIT [ Sehr Gut
| Red Faction hat fast alles, was ein span-'
nender Ego-Shooter braucht: viele Waf-
fen, harte Gegner und eine gute Game-
Engine. Auch mit einer durchdachten

/ Storyline kann das Spiel aufwarten.
Schade nur, dass besonders diese und die Geo-Mod-
Engine im spateren Spielverlauf hinter dem Ego-Shoo-
ter-Herumgeballer zuriickstehen miissen. Die Gegner
werden zahlreicher und hérter. Da bleibt kaum Zeit,
um sich Gedanken dariiber zu machen, wie ich sie

am besten mit herunterfallenden Steinen treffen oder
durch ein Loch in der Wand umgehen kann. Trotzdem
haben wir hier ein motivierendes Actionspiel, das
Genre-Fans mehr als ein Mal durchspielen werden.

Stelaﬂi
Schwarz

B Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kani

Ein actionreicher Arena-Shooter mit eher unbefriedigendem
Multiplayer-Modus und karger Hintergrundsto

ampf viel SpaR.

B KLEINE DROGEN Die Ultor-Arzte werden Sie fast
immer mit den nétigen Heilmitteln versorgen.

gine, sondern auch die Gerduschkulisse! Lau-
fen Sie Uber heruntergefallene Scherben,
horen Sie das Glas unter lhren Flssen
knacken. Fahren Sie mit einem Fahrzeug
durch Schlaglécher, vernehmen Sie ein deut-
liches Rumpeln. Schade, dass der ebenfalls
stimmungsvolle Soundtrack sehr selten und
nur an bestimmten Punkten eingespielt wird.

Stefanie Schwarz

WS PlayStation2 /¢

H SGICE THO
[tELIN Ego-Shooter

GRAFK  SOUND  SPASS
80% 83% 86%

.« Actionreich und spannend.
Leider kommt die innovative
Game-Engine etwas zu kurz.”
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B GROSSE STREETBALLER Auf dem Betonpla’a sind Stretch und qugs selbst
den NBA-GréRen ebenbiirtig. In Wirklichkeit hétten sie wohl keine Chance.

NBA Stree

Anarchy in the NBA: Auf
der StraB3e gibt es kaum
Regeln, dafur umso

»» GENRE

Baskethall

»» SPIELER

12

»» HERSTELLER

| Electronic Arts

| »INTERNET
nbastre

B GESCHLECHTERKAMPF Da hat es die Basketballerin den Ménnern aber mal
so richtig gezeigt. Jetzt muss sie nur noch den Ball in den Korb stopfen.

BasketbaEI ist ein schones Spiel: Schnell,
spektakuldr und spannend. Vor allem die
NBA zeigt das immer wieder. Noch schnel-
ler und spektakularer ist es aber, wenn die
Profis fast ohne Regeln auf einem etwas
kleineren Stral3enplatz gegeneinander an-
treten. Und wenn Sie diese Profis (ber die
PlayStation 2 steuern, kénnen Sie von dem
Spal einiges abhaben. NBA Street ist Ar-
cade-Action pur, ein einfaches Vergnigen,
das aber lange fasziniert. Ball (rund) muss
in Korb (rund), das ist alles, was Sie wissen
missen, um loszulegen. Regeln gibt es fast
nicht zu beachten, nur die Shot-Clock sollten
Sie im Auge behalten. Drei Basketballer ste-
hen je Team auf dem Platz und versuchen
mit klugen Péassen, trickreichen Dribblings
und zielsicheren Wirfen Punkte zu ergat-
tern. Dabei gibt es zwei Z&hlungen: zum
einen fur Kérbe, zum anderen fir das sché-
nere Spiel. Das heif3t, dass jedes Dribbling,
jeder Block und Steal und natrlich jeder
erfolgreiche Wurf oder Dunk das zweite
Punktekonto nach oben treibt. Noch mehr
Boni gibt es fur Kombinationen. Wenn Sie
ein besonders schones Dribbling mit einem
Korb krénen, steigt das ,Momentum-Meter”.
Ist dieser Balken ganz voll, haben Sie die
Maoglichkeit zum , Gamebreaker”. Mit zwei
Power-Tasten und der Kreistaste starten Sie
dann einen unaufhaltsamen Korbwurf, der

at T,
I FESTES SCHUHWERK
Mit solchen Tretern
hebt StraRenbasket-
ball-Legende Biggs
"3 leichter ab und ver-
/ senkt den Ball.

B LUFTBRUCKE Auch Touristenatiraktionen wie die
Golden Gate Bridge sind in NBA Street zu sehen.
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B LANDEANFLUG ,Air Canada” ince Carter von den Toronto Raptors auf dem Weg zum Erfolg. So hoch

=

wie der fliegt, kann ihn jetzt wohl keiner der am Boden liegenden Gegner noch irgendwie aufhalten.

dem Gegner so viele Punkte abzieht, wie
Sie erzielen. Weitwdirfe sind hier also zu
empfehlen.

| believe | can fly!

Mit Realismus hat das alles nichts zu tun:
So hohe Spriinge, so coole Tricks, so gna-
denlose Blocks kriegt nicht einmal der bes-
te NBA-Profi hin. Gerade dadurch macht es
aber wahnsinnig SpaR, vor allem zu zweit.
Doch auch alleine kénnen Sie sich lange

mit diesem Titel vergnigen. Im City-Court-Mo-
dus flhren Sie ein Team zur Meisterschaft.
Sie beginnen mit einer beliebigen NBA-
Mannschaft, verstarkt von His Airness per-
sonlich: Flr NBA Street betritt Michael Jor-
dan mal wieder den Court. Dann starten Sie
eine Tour durch die Vereinigten Staaten. Auf
unterschiedlichen Freiplatzen geht es nach-
einander gegen alle Teams der NBA und ge-
gen Legenden des StraRenbasketballs. Das
Besondere dabei: Wenn Sie gewinnen, dir-
fen Sie den Verlierern ihren besten Spieler
wegnehmen. So verbessert sich lhr Team
mit jedem Sieg. Das ist aber auch nétig,
schlieBlich werden die Gegner immer bes-
ser. Eine andere Mdglichkeit zur Verstar-
kung der Mannschaft ist es, selber einen
Spieler zu erschaffen. Anstatt dem Gegner
die Mannschaftskameraden wegzunehmen,
gewinnen Sie dann Entwicklungspunkte, mit
denen Sie an den Fahigkeiten Ihrer eigenen

 GEHALTEN! Wenn Sie gut sind, kénnen Sie ein
Team mit Snowboardern aus SSX freispielen.

Basketball-Kénner feilen konnen. Je weiter
Sie dabei kommen und je mehr Herausfor-
derer Sie vom Court fegen, desto mehr
Platze spielen Sie frei. Dort kbnnen Sie

sich dann auch im Hold-the-Court-Modus
behaupten. Hier schicken Sie verschiedene
Herausforderer nach Hause. Das geht nicht
nur gegen computergesteuerte Teams, auch
ein zweiter menschlicher Mitspieler kann
eingreifen. Das war es dann aber auch schon,
mehr als zwei PlayStation-Fans kénnen das
Spiel leider nicht gleichzeitig geniefien. Wer
unbedingt ein Haar in der Suppe finden will,
konnte zudem den etwas geringen Umfang
bemangeln. Neben den zwei Spielmodi gibt
es nur noch die Street School, in der Sie die
Grundlagen des StralRenbasketballs lernen
kénnen. Und das ist besonders schade, wo
es noch in der Preview-Version den Showoff-

H SPANNUNG Kurz vor dem Sprungball versammeln
sich die Spieler in der Mitte des Courts.

oW e o s RS
=
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B WEITSCHUSS Wenn der trifft, zéhit der Korb zwei
Punkte. Immerhin doppelt so viel wie sonst.

INFO Turbo-Tricks '

Tauchen und
Tunken

Natiirlich konnen Sie hei NBA
Street versuchen, mit Taktik und
gutem Stellungsspiel zum Erfolg
zu kommen. Besser sieht es aber
aus, wenn Sie die Turbotaste
groBziigig verwenden.

Alle vier Schultertasten dienen in dem 'Spiel als
Turbotaste. Das heift zum Beispiel, wenn Sie eine
Turbotaste mit der Passtaste zusammen driicken,
sind die Passe noch cooler und verwirrender fiir
den Gegner. Das funktioniert natirlich auch beim
Dribbeln und Werfen. Beim Laufen erhtht die Taste
einfach die Geschwindigkeit. Besonders geniale
Moves bekommen Sie aber hin, wenn Sie die Turbos
kombinieren. Mit R2, R1 und L2 plus der Dribbelta-
ste tauchen Sie gleichermaRen unter dem Gegner
durch: Mit einer Rolle unter seinen Beinen lassen
Sie ihn hinter sich. Am anderen Ende angekommen,
sollten Sie dann unbedingt mit einem Korb absch-
lieBen. Dann geht nicht nur das Trickpunktekonto
nach oben, sondern auch das Momentum-Meter.

H SLIP ‘N’ SLIDE Mit drei Turbotasten gleichzeitig
tauchen Sie unter dem Gegner durch.

I COMBO Wenn die Kronen beim Tricknamen
auftauchen, bringt eine Kombo viele Punkte.

5 SR e
B GAMEBREAKER Ist der Balken voll, bleibt nur
ein begrenzter Zeitraum zum Gamebreaker.

SR Y 54 stee
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INFO Der Create-Player-Modus

Ganz nach Geschmack

Die Qual der Wahl ist groB: Jede Menge NBA-Spieler, dazu noch StraBen-
legenden und Michael Jordan stehen zur Auswabhl fiir lhr Team. Wer meint,
das sei zu wenig, kann noch selber Spieler editieren.

Wie die meisten EA-Sports-Titel bietet auch NBA Street die Mdglichkeit, einen eigenen Spieler zu erschaffen.
Allzu viele Eigenschaften stehen am Anfang allerdings nicht zur Auswahl: Sie miissen entscheiden, ob Sie einen
Mann oder eine Frau spielen lassen wollen. Dem oder der kénnen Sie dann je eins von 10 Gesichtern, 15 Kérpern
und 16 Paar Schuhen verpassen. Und dann haben Sie noch 500 Punkte, die Sie auf die verschiedenen Fahigkeiten
verteilen diirfen. Je erfolgreicher Sie anschlieBend sind, umso mehr zusétzliche Punkte kénnen Sie verteilen. Da-
riiber hinaus kénnen Sie auch neue Gesichter, Schuhe oder Tatowierungen freispielen.

user id: ottman
“rmain
AF7 em 725 kg

pickieony

quicks
points 500

bodies 7/9

0 KORPER Fiir Manner gibt es neun verschiedene
Outfits, fiir Frauen am Anfang nur sechs.

 SCHUHE Die Schuhe unterscheiden sich nur vom
Aussehen her, nicht von der Sprungkraft.

points 500

looks a/a

B back B nel

0 GESICHT Neben der GréBe und dem Kdrperge-
wicht kénnen Sie auch das Aussehen veréndern.

B SPITZNAME Erst der richtig coole Name sorgt in

den USA fiir echte , Street Credibility”.

" Modus gab. Hier ging es nur um das elegan-

tere Spiel. Wer mehr Trickpunkte hatte, ge-
wann. Ein gutes Konzept, aber leider ist es
in der Verkaufsversion nicht mehr dabei. Das
andert aber nichts daran, dass NBA Street

 ALLEY-O0P Die Mltspla[er smd relativ intelligent
und steigen gern zum Alley-Oop auf.

0 GANZ SCHON KECK Mit zunehmendem Erfolg
spielen Sie die Mddchenband 3LW frei.

ein lustiges Spiel ist. Auch der visuelle Stil
passt dazu. Die Sportler sehen ihren Vorbil-
dern zwar ahnlich, bewegen sich aber
comichaft Uberzogen — das sieht sehr ldssig
aus. Genauso gut sind die Umgebungen.
Jeder Court hat seine speziellen Charakte-
ristika, ob er jetzt am Strand oder mitten in
der Grof3stadt liegt. Im Hintergrund ist dort
jedes Detail zu erkennen: Vorbeifahrende
Autos, begeistertes Publikum oder iber den
Platz wehende Plastiktiten. Technisch gibt
es ebenfalls nichts auszusetzen: Das ganze
Spiel lauft sehr flissig, leichtes Flimmern
tritt nur gelegentlich in den Hintergriinden
auf. Die etwas ldngeren Ladezeiten lassen
sich verschmerzen.

Albrecht Ott

B STRANDBALL Auf dem Platz in Venice Beach
dribbelt Dirk Nowitzki mit dem Riicken zum Korb.

s 1(" B LT
'l—____,,__.z —  —
combeoe

"EP 197000 78750

N EXPLOSIV Mit dieser Kombination sprengt Bona-
fide den Korb und entscheidet das Spiel fiir sich.

‘the. loop
chicagu I'

I SCHONE KI.ILISSEN AI Bundy-Fans diirften den
Brunnen im Hintergrund wiedererkennen.

MEIN FAZIT e ~ Seh
Trotz seines relativ geringen Umfangs
bietet NBA Street jede Menge Spieltiefe
und Langzeitmotivation. Vor allem in den
hoheren Schwierigkeitsgraden reicht es
nicht, einfach durchzudribbeln und zu

Albrecht
ott

dunken. Und auch die Verteidigung ist im Gegensatz
zu anderen Baskethallspielen extrem wichtig. Da
gehort Ubung dazu, aber auch das Lernen macht SpaB.

Realistische Basketballsimulation, die mit anspruchsvollem
Gameplav wahre NBA Fans bad\ent

Bei Knnamls Proﬁbaskethaﬂ Variante fehlt es ein wenig an
der Dynamik und der Spieltiefe.

SpaBorientierte Arcade -Korbjagd, die trotz einiger netter
Ideen im spleienschen Mlttelma@ versmkt

S sem Pia Station 2

LESGIEY Electronic Arts
Bt (:11[(-8 Basketball
. Spieler §&¥3
B [1:[4 10 Englisch
B 1N DM 119,-
Termin ERRIG

Schwierigkeitsgrad || Save Game

Variabel Ja

Analog/Dual Shock || Levels

Ja/ja 12 Sportplatze

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe =~
Nein Ohne Altersbeschrankung
Datentriger Entwickler

CD EA Sports BIG

GRAFIK  SOUND  SPASS

86% 83% 84% |y,

«Bei NBA Street ist Basketball auch
fiir Sportmuffel geeignet: Schnell,
spektakuldr und unkompliziert.”




»Alles easy —
Jungs. Und da
andert auch
der Sarge
nichts dran!“

Woodstock

VK&K, Frankfurt
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[C¥T3 Flucht von Monkey Island

»GENRE
Adventure
»SPIELER

Ein Viertel- _
- : R : ? X 0 DER AFFE IN DIR
]ahl' I‘Ia.Ch : : ¥ ; Jegliche Parallelen

zu anderen Lucas-

unserem 4 Arts-Produkten sind

SEL Sy VL] . . se_lbstvers_tandlich
LucasArts-B such N rein zuféllig.

»HERSTELLER
Electronic Arts

»INTERNET

www.lucasarts.com

fertig gestellte
= ;
Piraten-Abenteuer
= e
ins Haus!
us den Augen,@us dem Sinn ...
Die Wahrheit dieses Sinnspruches
trifft Elaine Marley wie eine gut geziel-
te Kokosnuss, als sie nach schlappen
drei Monaten Flitterkreuzfahrt wieder
im heimatlichen Hafen von Mélée Is-
land ankert. Anstatt einer jubelnden
Menge zuzuwinken, muss sich die
junge (Ex-)Gouverneurin dazu herab-

lassen, ihre eigene Todesurkunde in den
ReiRwolf zu stopfen, ihre altehrwiirdige

Burgern ihr Hab und

BUt abgeluchst und ist dabei, die gesamte
Karibik zur piratenfreien Urlaubszone um-

rdass er weill3, zukrempeln. Keine Duelle mehr, keine Dir-
Wie der Affe lauft. nen, keine Fliche und am schlimmsten:

B ®

Villa vor dem Abrisskatapult zu retten Meistens jedenfalls. Kein Grog ohne Personalausweis! Dies
und einem schleimigen Rivalen den Ein erster Spaziergang (und Elaines Dickkopf) treibt unseren Hel-
Wahlkampf zu versalzen. Oder besser ge- Uber die einst so herrlich verkommene den einmal mehr dazu an, sich ein neues
sagt: Diese Plackerei Inrem Gatten, dem Insel konfrontiert Guybrush mit Schreck- Segelschiff zu organisieren, eine Mann-
.machtigen Piraten” Guybrush Threepwood, lichem: Ein reicher Australier hat den un- schaft von zweifelhafter Moral anzuheuern

B

0

Bl ABWARTS Die Kirche des Heiligen LeChuck praktiziert einige ungewahnliche B AUFGEMERKT! Wichtige Objekte falle
Rituale. Oder wo sonst steckt man einen Bréutigam in ein Lava-Boot? wenn er sich in die entsprechende Richtung dreht.

n Guybrush automatisch ins Auge,




-

B HEISS! D&monenpirat LeChuck istimmer noch scharf auf die hiibsche Elaine. Bliebe nur ein klitzekleines
Hindernis: Ihr verflixter, groBmauliger, Pferdeschwanz tragender Enemann.

und die benachbarten Inseln abzuklap-
pern, um dem auslandischen Sauertopf
ins Handwerk zu pfuschen. Und dann
waére da noch der aufgeblasene Charles
L. Charles, hinter dessen Maske sich —
Monkey Island-Reisende sollten schon

mit denen

beim Anblick der Initialen stutzig werden — |8 ‘ I hieichen
der ddmonische Erzfeind unseres Recken

versteckt. Der hat immer noch nicht ver-
wunden, dass Elaine ihm einen langhaa-
rigen Mochtegern-Freibeuter vorzieht

und plant, ihren Stolz mithilfe einer Furcht
erregenden Superwaffe zu brechen: Der

ES

H MORALISCHER BEISTAND Die Voodoo-Lady hilft
Guybrush wieder mal auf die Spriinge.

. Ultimativen Beleidigung”. Sieger hervor, der das Ego seines Gegners
mit den verdchtlichsten Beleidigungen
Spott-Duelle und sprichwdrtlich in den Staub tritt. Klingt ab-
Schimpansen-Scharade sonderlich, macht aber jedes Mal wieder
Um das AusmalR an Schrecken zu be- eine Menge Spal3! Wie auch immer, Guy-
greifen, das einen LucasArts-Piraten brush sollte sein Bestes tun, um zu ver-

beim Gedanken an dieses Mysteri-
um Uberkommt, sollte man wissen,
dass eine scharfe Zunge in Guybrushs
Heimat Gber Sein und Nichtsein eines
Individuums entscheiden kann. So
geht beispielsweise aus Wettkamp-

hindern, dass die Beleidigung aller
Beleidigungen in die vergam-

melten Hande seines Widersa-

chers fallt. Und das heildt, sich die
Hacken abzulaufen, alles anzu-
quatschen, was nicht rechtzeitig

fen im Fechten oder auf den Baumen ist, und mit den
Armdricken seit '.-‘-‘ = irrwitzigsten Gegenstan-
jeher derjenige als : t/_m' den zu experimentieren,

; bis die Birne raucht.
B HERMAN Als seien Zahnausfall und X-Beine Sterben kann Guybrush iibri-

noch nicht genug, leidet der verschrobene

e : : gens nicht und daher empfiehlt es
Einsiedler jetzt auch noch unter Alzheimer.

sich, jeden Schauplatz grindlichst

§ GANZ UNAUFFALLIG Gibt es denn keine Mag- I HANSEL Mussten wir nicht schon mal einem
lichkeit, leiser in eine Bank einzubrechen? alten Griesgram durch den Wald nachstellen?

.

Bé ?ﬁ en

INFO Humor Marke LucasArts

illusionen
»Ich kann nicht sterben, mein
Vertrag gilt fiir fiinf Spiele.”

Jemand mit dem Namen Guybrush Threepwood kann
nur aus einem schlechten Film stammen. Oder aus
einem guten Adventure. Dessen ist sich unser Held
auch sehr wohl bewusst und beklagt sich immer wie-
der lautstark iiber seine Schapfer, tiber die Tiicken
einer Videospiel-Karriere mit Fortsetzungen — und
tiber Sie. Und wenn Sie Augen und Ohren offen hal-
ten, stoen Sie garantiert auf einige Seitenhiebe in
Richtung Star Wars oder Indiana Jones.

B JOBSUCHE Mit zwei Handicaps hat es selbst
der hartgesottenste Freibeuter schwer.

| | FALSCHES SYSTEM? Da war wohl jemand zu
faul, die Ubersetzung noch mal zu kontrollieren.

 VOLLTREFFER Was denken Sie, auf wen der
Dartspieler gezielt hat? Jep. Ganz genau.

§ ROBOTER? Was fallt sinem LucasArts-Statis-
ten zum Stichwort ,,Goldener Mann” ein?

LTI Flucht von Monkey Island |




BT Flucht von Monkey Island

INFO Ratsel iiber Ratsel

Um fiinf Ecken und wieder zuriick

Wenn es um verzwickte Puzzles geht, diirfte LucasArts den Rekord halten.
Achtung! In diesem Extra-Kasten verraten wir die Losung fiir eine knackige Rétselpassage. Wenn Sie sich als alter Genre-
Veteran lieber allein durchbeiRen wollen, dann sehen Sie sich die Bilder noch nicht an. Sollten Sie jedoch wenig Erfah-
rung mit klassischen Grafik-Adventures besitzen und sich ein Bild vom charakteristischen Spielablauf eines Monkey
Istand-Titels machen wollen, dann diirften lhnen die folgenden Screenshots einen guten Eindruck davon vermitteln,

was Sie im Drei-Insel-Reich erwartet. Hier eine kurze Lagebeschreibung: Stan hat Guybrush einen Essensgutschein filr
ein Restaurant versprochen, wenn er eines seiner Verkaufsgesprache iber sich ergehen lasst. Nur unter Einsatz des
Gutscheines kann sich der Held in der Kneipe eine spezielle Tasse in Form eines Affenkopfes klauen. Doch leider kippt
Guybrush wahrend Stans dreistiindiger Vortrége regelmaRig vor Langeweile aus den Latschen.

[
% Aber ich will ¢ Bitd von mir und dem
- g Alfetknuuug!

B KOFFEIN Auf Umwagan besorgen wir Grogoccino, § POITmAT Fiir den erhaltenen Coupon bestellen
der Guybrush wéhrend Stans Rede wach hEIt. wir ein Menii. Den Zeichner bitten wir um ein Bild.

Kombiniere kieb nkrug-Karikatur m Kriig mit

caneer's ™4.000

] FAI.SCHUHG MII gaklautsm Lelm pappen wir das ISCI-MI'S' Unauffélllg vertauschen wir die beiden
Affenbild auf eine anderswo stibitzte Tasse. Tassen und stecken den Affenkopf ein.

unter die Lupe zu
nehmen, alles einzu-
sacken, was nicht niet-
und nagelfest ist und es
nach Lust und Laune zu

testgehend logischen Sinn, doch dieser
erschlief3t sich einem oft erst im Nach-
hinein. Manchmal kommen Sie also ums
schlichte Ausprobieren nicht herum, bis
der ersehnte ,,Aha"- oder ,Ach nee, das

kombinieren. Die L6-
sungen der komple-
xen Puzzles ergeben
zwar alle einen wei-
0 STAN Der nervige Verkaufer ist ins
Time-Sharing-Geschaft eingestiegen.

B DOPPELGANGER Im Sumpf der Verlorenen Zeit erwartet Guyrsh eie
kieine Back-to-the-Future-Episode. Halten Sie den Notizblock bereit!

kann nicht euer Ernst sein!“-Effekt ein-
tritt. Ein anschaulicheres Beispiel finden
Sie im Extrakasten , Ratsel Uber Réatsel”.
Nach etlichen geistreichen Frage-Antwort-
Spielen, Mini-Labyrinthen und vielem
mehr erwartet Guybrush zum Show-

-

§ MURMELBAHN Bis die Felsen richtig landen, sind
dem Spieler einige graue Haare gewachsen.

B JA, MAMI Irgendwie war das Leben als lediger,
unabhéngiger Freibeuter doch etwas einfacher.

down aufderdem ein besonders skurriles
Bonbon: der Monkey Kombat. Frei nach
dem Vorbild eines &hnlich lautenden Kon-
solen-Knallers duellieren Sie sich hier vor
Uppigen Dschungel-Kulissen, indem Sie
kunstvolle , Special Moves” vollfihren und
kontern. Mit Affen als Titelverteidigern.
Nun, vielleicht muss man das einfach
selbst gesehen und erlebt haben ...

Na also, es geht doch!

Hurra, endlich einmal eine technisch sau-
bere PC-Adaption! Guybrushs erstes 3D-
Abenteuer wurde von varnherein mit einem
Auge auf die PlayStation 2 entworfen, und
siehe da: Das Ergebnis der Umsetzung ist
nahezu tadellos. Da die Hintergriinde unbe-
weglich und nur wenige Details animiert
sind, treten nur sehr selten, beispielsweise
vor Zwischensequenzen, nennenswerte
Ladezeiten auf. Doch obwohl die Grafik
nicht mit raffinierten Tricks oder spekta-
kularen Animationen aufwartet, wirkt sie
stimmungsvoll und wie aus einem Guss;
der Ausdruck ,3D-Comic” dirfte den Ge-

H TAUCHGANG Same Fahlkert, zehn Minuten lang die Luft anzuhalten, hat
unserem griinohrigen Piraten schon oft den Hals gerettet.



B DURCHGERASSELT Bei einem so hoffnungslosen
Fall dreht die sanftmiitigste Lehrerin durch.

samteindruck wohl am ehesten treffen.
LucasArts lasst dem Spieler die Wahl
zwischen mehreren gut durchdachten
Steuerungsmodellen, dafiir ist die Spei-
cherfunktion etwas umsténdlich geraten.
So missen Sie zum Beispiel, um einen
Spielstand dauerhaft festzuhalten, diesen
speichern, die Konsole neu starten, lhr
gespeichertes File kopieren und von der
Kopie aus weiterspielen (?!). Doch damit
kann man leben. Viel wichtiger: Die ge-
lungene Lokalisierung! Bis auf wenige Pat-
zer sind samtliche Textzeilen und Dialoge
treffend Ubersetzt und mit professioneller
Sprachausgabe versehen. Zwar geht ein
wenig vom Biss der englischen Version
verloren, doch die Besetzung und die Dar-
bietung der deutschen Sprecher gehoren
zum Besten, was auf der Konsole zu héren
ist. Als fast schon legendar kbnnte man die
musikalischen Monkey Island-Themen be-
zeichnen, die sich in den verschiedensten
Varianten durch das Spiel ziehen. Fehlt

§ PUTT, PUTT, PUTT In der Manipulation von un-
schuldigen, kleinen Affchen ist Guybrush Meister.

zum Freibeuter-Glick eigentlich nur noch
der Sand in den Stiefeln und die Grogfla-
sche in der Hand!

Stefanie Schetter

MEIN FAZIT I

The Secret of Monkey Island war seiner-

zeit das erste PC-Spiel, das ich komplett
| durchgezockt habe, und seitdem bin ich

hinter jeder Fortsetzung her wie der Affe

hinter der Banane. Doch selbst abztiglich
mehrerer Dutzend Insider-Gags bleibt dem Titel immer
noch gentigend schrager Humor, um auch Neulingen
die Tranen in die Augen zu treiben. Und nur LucasArts
versteht es, Puzzles so unterhaltsam und funktions-
tiichtig zu verschachteln und gleichzeitig die Story
laufend durch witzige Wendungen in Gang zu halten.
Auch wenn der hohe Schwierigkeitsgrad Sie so man-
che schlaflose Nacht kosten diirfte.

Alternativen
Was ich lhnen sonst noch empfehlen kann.

Stefanie
Schener

l BANAUSE! Eine Karibik ohne hakenhéndige S#u-
fer und Halsabschneider? Was fiir ein Albtraum!

TEST |

NGl PlayStation 2
WEEEIEE Electronic Arts

LN Adventure

___Spieler
SIIEMIY Sprache ;

BLCIEN DM 119,95

Termm Juli
itsgrad || Save Game
“Analog/Dual Shack | [L
Ja/ja

Analoge Buttons (P:

Nein

D
GRAFIK  SOUND  SPASS
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«~Garantiert actlonfreles respektloses t
und urkomisches Piratenepos fiir
fantasiebegabte Ratselknacker l

LHI Flucht von Monkey Island

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen.

Ab sofort jede Woche auf NBC Europe.

Samstag, 19.00 Uhr und
Sonntag, 24.00 Uhr

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe kénnt ihr abfragen auf www.giga.de.

EUROPE
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www.lemans-game.mm

um Glick bietet das Spiel mehr als nur

den titelgebenden Le-Mans-Kurs, und
auch die 24 Stunden sind nur eine Option —
wer nicht gerade einen Tag und eine Nacht
an freier Zeit hat, speichert zwischendurch
seinen Spielstand in der Boxengasse oder
reduziert die Renndauer auf wenige Minu-
ten. Ansonsten gibt es insgesamt zwdolf

§ BOXENSTOPP Wihrend die Mechaniker die Reifen auswechseln und Ihren
Wagen auftanken, kinnen Sie bei langeren Rennen den Spielstand sichern.

Le Mans

Stunden

RUNDENZEIT
0:00.000

Nein, es ist kein Gran Turismo.
Davon abgesehen kann Le Mans
24 Stunden durchaus begeistern!

Rennstrecken, wobei flinf davon nur Variatio-
nen der anderen sind. Der Road-Atlanta-Kurs
ist dabei die Heimat des neuen Spielmodus
.Petit Le Mans”, eines ,nur” zehnstindigen
Rennens in bester Le-Mans-Tradition. An
Fahrzeugen werden Wagen der GT-Klasse
sowie offene Prototypen und welche mit
Verdeck geboten, insgesamt stehen 70 Bo-

REKDRD
0:40.000
BESTE RUNDE

H GENIALER EFFEKT Die Kamerafahrt vor dem Start sieht durch die Schein-
werfer-Effekte sehr beeindruckend aus. Erst spét erkennen Sie die Wagen!

24

o

B DA IST WAS LOS Beim Rennen von Le Mans sind
24 Wagen gleichzeitig auf der Strecke — ruckelfreil

liden zur Wahl — auch hier sind viele nur farb-
liche Variationen der sonstigen Fahrzeuge.
Der Meisterschaftsmodus und das Zeitfah-
ren gegen herausfordernde Vorgaben sind
dabei der Schlissel zu neuen Wagen und
Strecken. Aufgrund der offiziellen Lizenz der
Fahrzeughersteller verzichtet Le Mans genau
wie Gran Turismo 3 leider auf ein Schadens-
modell — auch nach etlichen Frontalcrashs
tragen die Wagen keine Schramme davon.

Grafisch grandios!

Mit der schon etwas alteren PSone-Version
hat diese PS2-Neufassung kaum etwas zu
tun, denn sie wurde von einem anderen
Team entwickelt und basiert auf dem noch
recht frischen Dreamcast-Spiel. Le Mans
lauft mit konstanten 30 Bildern pro Sekunde,

H SPONSORED BY PLAYSTATION Die
Viper ist verglichen mit den Proto-
typen im Spiel geradezu harmlos.




16:02:12
-RUNDEMZEIT- % = v 2 3 v wr ®
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i,
““REKORD
3:50.000/

0l SEHR REALITATSNAH Die Wagen gefallen nicht nur durch Lichteffekte auf der Karosserie und hilbsche
Texturen, dank dieses unfreiwilligen Drehers kdnnen Sie die aufwendig dargesteliten Felgen bestaunen!

was zwar nur die halbe Framerate eines
Gran Turismo 3 oder Ridge Racer Vist, in
der Praxis aber sehr flUssig wirkt. Die Fahr-
zeuge sind sehr detailgetreu modelliert und
die Texturen auch bei naherer Betrachtung
noch scharf, wenn auch nicht sehr ab-
wechslungsreich. Besonders spektakular
sind die Lichteffekte: Bei Rennen am Tag
wirkt das auf silbernen Fahrzeugen reflek-
tierte Licht leicht blendend, bei Dunkelheit
und schlechtem Wetter gilt dies fir Warn-
leuchten und Bremslichter. Die Kamerafahrt
Uber das Fahrerfeld sieht mit eingeschalte-
ten Scheinwerfern einfach genial aus. Ein
Schwachpunkt wirkt daher umso unver-
standlicher: Auf eine Echtzeit-Beleuchtung
der Strecke wurde verzichtet, trotz einge-
schaltetem Licht bleiben die Kurse ziemlich

 GUT SPIELBAR Der Splitscreen-Modus ist bei der
fertigen Version doch sehr gut spielbar geworden.

H KEINE ARMATUREN Diese Ansicht kann eine
echte Cockpit-Perspektive leider nicht ersetzen.

UMRZEIT
20:26:04

BUNDENZEIT
0358.362

REXDAD
1:06.000
BESTE RUNDE
1:18.313

H BLIND DURCH DIE NACHT Die fehlende Echtzeit-
Beleuchtung macht Nachtfahrten sehr dunkel.

dunkel. Dafir lauft das Spiel selbst im Split-
screen-Modus konstant flissig, so dass
spannenden Zweispieler-Duellen nichts

im Wege steht. Noch einen Tick flissiger
l&uft das Spiel im anwahlbaren 60-Hz-Mo-
dus, der 30 statt der PAL-Ublichen 25 Bilder
pro Sekunde erméglicht.

Michael Pruchnicki

Le Mans ist eine echte Augenweide, die auf-
wendig modellierten Autos sowie die tollen
Licht- und Wetter-Effekte gehdren zum Bes-
| ten auf dem Markt. Das Fahrverhalten ist
LI allerdings Geschmackssache: Die halsbre-
cherischen Drifts eines Arcade-Racers werden hier nicht
geboten, andererseits ist auch der Experten-Modus noch
‘weit von einer emsthaften Simulation entfernt. Was mich
wirklich &rgert, sind die ewigen Ladezeiten vor und nach
(1) den Rennen. Abgesehen von der Grafik ist das Spiel
fiir eine Hit-Auszeichnung insgesamt zu gewohnlich, ein
Extra-Lob gibt's allerdings fir die flotte 60-Hz-Option!

Alternativen |
Was ich lhnen sonst noch empfehlen kan

Gra | 93%
Die neue Referenz lasst die gesamte Konkurrenz alt aussehen,
allerdings ist Le Mans immerhin schon erhéltlich

Die derzeit beste, ernsthafte Rennsimulation fiir die Play-
Station 2, besser als Sonys Formel Eins 2001.

82%

Die Arcade-Alternative aus dem Hause Namco bietet rasend
schnelles Gameplay und halsbrecherische Drifts.

INFO Die dltere PSone-Version im Vergleich
Zwei Schritte vor,

ein Schritt zuriick
Die alte PSone-Version bietet im De-

tail betrachtet einige Features mehr!
Es steht auBer Zweifel, dass die neue PS2-Version von
Le Mans das klar bessere Spiel ist — ein Blick auf die
Grafik und eine kurze Proberunde machen dies sofort
deutlich. Trotzdem haben die Entwickler von Eutechnyx
auf der PSone einige Features umgesetzt, die wir in
der PS2-Fassung vermissen: Hier gibt es einen Riick-
spiegel, der es leider nicht ins fertige PS2-Produkt
geschafft hat (unsere Preview-Fassung hatte noch
einen!) und die Scheinwerfer beleuchten die Strecke
bei Nacht tatséchlich und sind nicht nur Dekoration.
Auf ein Feature verzichten wir allerdings gerne: Die
PSone-Fassung hatte noch einen Live-Kommentar, der
sich schon nach einer Minute standig wiederholt hat.

FER 4007 n Fex 189 KYD
03:39

W BLICK ZURUCK Auf der PS2 bietet Le Mans in
der fertigen Version keinen Riickspiegell

1-2
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»Grafisch brillantes Rennspiel
mit ,nur’ brauchbarem Fahrverhalten
und elend langen Ladezeiten”
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Fur Fighter - Viggo's Revenge

PLAYSTATION 2
P250131
erhaltlich

18 Wheeler
PLAYSTATION 2

P250125 1 0 9 95
August 01 DM ®

Red Faction
PLAYSTATION 2

P250069 9 9 95
erhaltlich DM ®

Ring of Red
PLAYSTATION 2

P250111 g5 PR Bt
erhaltlich DM ° .ﬁ,&ll}smnmc muﬁﬁa

Zombie Revenge
PLAYSTATION 2

P250141 ‘I 0 9 95
September 01 DM ]

PlayStation.2 p

&

Crazy Taxi

PLAYSTATION 2
P250110
erhdltlich

J7 f=ree

Fomel Eins 2001
PLAYSTATION 2

P250010 1 1 995
erhiltlich DM L]

Europa Raser
PSOne

SONYD1611 69 95
erhiltlich DM °

Mat Hoffmans Pro BMX
PSOne

SONYD1293 7 9 95
erhiltlich DM ®

&) PlayStation

Sheep Dog n Wolf

P5One « ; -. (i
=

SONYD1523 95 5

September 01 DM 7 9 (] PIaYStanon.--

PSOne

Asterix Maxi Gaudium DM 69.95
Batman Gotham Racer DM 59.95
Bayern M. Cl. Squads DM 49.95
C-12:Final Resistance DM 89.95
Championship Surfer DM 49.95
Dave Mirra Freestyle DM 59.95
Der Verkehrsgigant DM 89.95
Disney's Goofy's Funhouse Sept. 01 DM 59.95
DSF FuBball Manager 2001 DM 49.95
Formel Eins 2001 DM 89.95
Fussball Live 2 DM 39.95
In Cold Blood - PI. DM 49.95
In einem Land v. u. Zeit DM 59.95
Inspector Gadget DM 49.95
Looney Tunes Racing DM 64.95
Micro Maniacs DM 14.95
Monster Force DM 89.95
Necronomicon Aug.01 DM 79.95
Nicktoons Racing Aug.01 DM 59.95
Odin Sept.01 DM 69.95
Rainbow Six Rouge Spear DM 49.95
Roswell Conspiracies DM 49.95
Sesam StraRe Sept.01 DM 49.95
Syphon Filter 2 - Pl DM 49.95
WDL: Warjetz DM  44.95
You Don't Know Jack DM 59.95

PlayStation 2

18 Wheeler Sept. 01 DM 109.95
7 Blades DM 109.95
Alone in the Dark Sept.01 DM 119.95
Bundesliga Manager X Aug.01 DM 109.95
Conflict Zone Sept.01 DM 109.95
Ephermeral Fantasia DM 109.95
Extreme G3 Aug.01 DM 99.95
Flucht von Monkey Island Aug.01 DM 119.95
Fur Fighters - Viggo “s R. DM 99.95
Gauntlet Dark Legacy DM 109.95
Giants DM 109.95
Hidden Invasion DM 109.95
Le Mans DM 129.95
MDK 2: Armageddon DM 99.95
MTV Music Generator 2 DM 109.95
NBA Street DM 119.95
Operation: Winback DM 119.95
Paris Dakar Rally Aug.01 DM 99.95
Rumble Racing DM 119.95
Shadow Man 2 Aug.01 DM 109.95
Soul Reaver 2 DM 109.95
Star Wars:Super Bom. R. DM 119.95
Summoner DM 109.95
UEFA Challenge DM  99.95

World Rally Champ. 2001 Sept.01 DM 119.95
Zombie Revenge Aug.01 DM 109.95

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr.
UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis
200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-
volumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisan-
derungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise kénnen variieren.

Alle Angebote, solange der Vorrat reicht . * Bei Lieferungen mit
diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nach-
nahmegebiihren; Nachnahme-Besteller zahlen lediglich die
Zustellgebiihr der Post. (Lieferung portofrei; Nachnahme-Be-
steller zahlen nur DM 3,- Zustellgebiihr).

Topspiel

Preishammer - aktuelle Topspiele zum
Spitzenpreis

Portofreie Sonderlieferung*

Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten
eine Uberraschung!

Neuheiten — ab sofort erhaltlich

(0931) 35 45 245 Mo. - Fr. 8:30-20:00 Uhr,

Sa. 9:30-17:30 Uhr oder 24h unter: WWW.(JQd meplay.de
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Shoppen ohne Ladenschluss!

PlayStation.c

Onimusha Warlords
PLAYSTATION 2

P250136 1 1 995
erhéltlich DM [ ]

PlayStation.

Soul Reaver 2 SR Black & White

PLAYSTATION 2 PSOne
P250085

1 09 95 : SONYD1595 89 95
erhltlich DM . : \ erhaltich DM

e =1 AN T e - e 5
» m interactive . Pla.hﬂ(armn e

IEIMON WORED

PIayStation Pla Sttio‘ﬁ. R PlayStation;

Harvest Moon Alone in the Dark Digimon World Gran Turismo 3 A-spec

PSOne PSOne PSOne PLAYSTATION 2

Art.Nr.: SONYD1187 7 9 95 Art.Nr.: SONYD1261 8 9 95 Art.Nr.: SONYD1352 7 9 g5 Art.Nr.: P2S0065 1 -l 9 95
erhiltlich DM ® erhiltlich DM ° erhdltlich DM ° erhaltlich DM ®

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay

(%} gomeplay

THE GATEWAY TO GAMES




LCHEE Bloody Roar 3

» GENRE

Beat ‘em Up
» SPIELER

Virgin
»INTERNET

B SELTSAMES TIER Bei dem Design hilft die beste Technik nichts: So gut die
Texturen auf der Leoparden-Dame auch sind, so seltsam wirkt dazu der BH.

PS2-Priigelspiele gibt es bisher
wenige, da miisste Bloody Roar 3

gerade recht kommen. Miisste ...

ieder einmal lasst Hudson die

Mutanten gegeneinander antreten.
Das Verwandeln von Mensch zu Tier ist
schon aus den Vorgéngern bekannt, zu-
satzlich wurde etwas halbherzig die
Méglichkeit integriert, Wénde zu durch-
brechen — wie bei Dead or Alive 2. Das
einzige wirklich neue Feature ist ein spe-
zieller Modus, in dem Sie kurze Zeit be-
liebig viele Beast-Drive-Supermoves aus-
fihren kdnnen, daraufhin aber auf das
Verwandeln verzichten missen. Ansons-
ten spielt sich Bloody Roar 3 genau wie

PRESS START BUTTON

die Vorgdnger: Die Steuerung ist generell
sehr simpel gehalten, die Eingabekom-
mandos sind allesamt recht einfach und
allzu viele Moves muss man sich eh nicht
merken. Grafisch werden einige hlibsche
Effekte geboten, doch die oft hampelig
animierten Kampfer wirken zum grof3en
Teil unsympathisch und in mutierter Form
eher seltsam — das cartoonartige Cha-
maéleon ist noch als reiner Stilbruch zu
ertragen, die Leoparden-Dame mit prall
gefllltem BH wirkt aber nur noch albern.
Michael Pruchnicki

STAGE 2

B GEMISCHTER EINDRUCK Wahrend die Grafikeffekte und die Kmpfer selbst klasse aussehen, sind die
uninspirierten und meist detailarmen Hintergriinde und Animationen nicht ganz auf der Héhe der Zeit.

B DESIGN-KATASTROPHE Chaméleon Busuzima sieht nicht nur komisch aus,
sondern hat auch seltsame Moves wie den Fahrrad-Kick hier rechts im Bild.

Bloody Roar 3

¥ MUTANTENSTADL Nach der Verwandlung wirken
die Kémpfer meist deutlich beeindruckender.

, Geht so |
Nicht tauschen lassen: Der grafische Ein-
druck von Bloody Roar 3 ist nicht so gut,
wie unsere Bilder vermuten lassen. Die
Animationen sind durchschnittlich bis
: schlecht und die meisten Hintergriinde
erinnern eher an ein PSone-Spiel. Spielerisch ist das
Ganze leider ebenfalls nur MittelmaB, da es zu wenige
Moves gibt und die Kampfer sich viel zu ahnlich spie-
len. An sich wére es so fiir Anfénger interessant, aber
 die diirften sich an den fiesen Computer-Gegnern
storen. Schade um die schon modellierten Kampfer!

Michael
Pruchmicki

CD Eig

GRARK  SOUND  sPass  Neasaliay o | y
79% 69% 60% . | 2k

Als Standbild sehr hiitbsch,
in Bewegung noch ganz nett,
wirklich gespielt nur MittelmaB“
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7Blades

Test

Ich . nimmst. die
r

-

T~ AEEET-

» GENRE
Action
»SPIELER

»HERSTELLER
Konami

»INTERNET

www.konami-europe.com

ie entscheiden sich am Anfang fiir eine der

beiden Spielfiguren: Jigoku Gokurakumaru,
dessen titelgebende sieben Schwerter teilwei-
se noch langer als sein Name sind, erledigt mit
seinen Special Moves gleich ganze Haufen von
Gegnern. Seine Partnerin Pistolen-Oyuri be-
kampft ihre Gegner mit gar nicht altertimli-
chen Schnellfeuerwaffen, denn im Nahkampf
ist sie chancenlos. Da Oyuri auf Hauserdacher
springen und klettern kann, finden sich trotz-
dem leicht gute Schusspositionen, wahrend ihr
Kollege dank der schlampigen Kollisionsabfra-

UND PISTOLEN

Je nach ge-

wahltem Pro-

tagonist spielt '
sich 7 Blades

sehr unter-
schiedlich.

¥

Du nimmst deft GroBen

B WAS NIMMST DU? Wir wissen nicht, was die Ubersetzer von 7 Blades
genommen haben, wir nehmen aber lieber die englische Fassung.

E RUNDUMSCHLAG Schon mit dem ersten Schwert kénnen Sie mehrere Gegner
auf einmal angreifen, mit den spateren Riesenklingen wird es noch einfacher.

Lnhanser

Im Japan des 18. Jahrhunderts
kampfen sich zwei Helden durch
Hunderte von Gegnern.

ge sogar mit niedrigen Hindernissen Probleme
hat. Die Grafik flimmert stark und kann ledig-
lich bei der Darstellung der Special Moves
wirklich Uberzeugen - der Vorteil liegt hier ein-
deutig in der reinen Masse, denn bei 7 Blades
haben Sie es nicht selten mit einem guten
Dutzend an Gegnern auf einmal zu tun. Da

Sie selbst nicht blocken kénnen, ist Angriff die
beste Verteidigung: lhre Schwerthiebe decken
meist gleich mehrere Gegner ab, alternativ bie-
ten QOyuris Waffen oft eine groRe Streuung.

Michael Pruchnicki

 ;{//,‘

§ WLETTERN WMACHT BLIND Die kurze Kletter-Einlage fiir Oyuri konnten sich die
Entwickler nicht verkneifen. Hier fillt das Grafik-Geflimmer besonders auf.

7 Blades

oaa

¥ VERBALINJURIE Die recht schlichten Zwischen-
sequenzen bieten nicht allzu gehaltvolle Dialoge.

Michael
Pruchnicki
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Mit , Presse START Taste” wird man im
eingedeutschten Titelbildschirm begriBt.
Die Qualitt der Ubersetzung ist teilweise
erschreckend, passt aber gut zum Rest
des Spiels. Nach schatzungsweise 100

griinen Wasser-Ninjas im dritten Level diirften die
meisten Spieler schon die Lust verlieren und auch die
spateren Levels und der andere Spielablauf mit Oyuri
arten mit uninspirierten Gegner-Horden schnell in
Arbeit aus, zumal der Schwierigkeitsgrad nachher
ordentlich anzieht. Schade auch, dass es keinen Zwei-
spielermodus gibt. Insgesamt einfach langweilig!

Action

1

Schlechtes Deutsch

Ca. DM 120,-

LTI 20. Juli

Schwierigkeitsgrad || Save Game
Mittel Ja
Analog/Dual Shock || Levels

Ja/ja 7 pro Spielfigur
‘Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
Nein Ab 16 Jahren
Datentréiger Entwickler
DVD KC

GRAFIK . SOUND  SPASS

69% 74% 50%

«Filmartige Aufmachung, mieses
Spiel: Konami tritt in die FuBstapfen
von Squares The Bouncer!”




Schnelle Rennwagen,
heiBe Positionskampfe
und nur wenig Anspruch

Dem einfach gestrickten und auf schnelle Renn-.

Action ausgelegten CART Fury merkt man so-
fort an, wo es herkommt: aus der Spielhalle.
Funf verschiedene Madi, viele freischaltbare
Goodies und ein recht umfangreicher Zweispie-
lermodus vermitteln erst einmal den Eindruck,
dass hinter der PS2-Variante vielleicht doch et-
was mehr steckt. Nach kurzer Spielzeit wird
aber ziemlich schnell klar, dass dem nicht so ist.
Selbst der Simulationsmodus bietet keine ernst-
haftere Umsetzung des Renngeschehens und
die sechs Minispielchen oder die Fahrschule
reiden auch keinen vom Hocker. Wenigstens in
grafischer Hinsicht macht das Spiel durch eine
stabile Framerate und ordentlich umgesetzte
Kurse einen guten Eindruck. Leider bereitet das
Ganze nur ein paar Stunden Spaf? und kann
danach nicht mehr wirklich motivieren.

International League Soccer

Sommerpause in der
Bundesliga — miese Spiele
erscheinen trotzdem!

Bei ILS handelt es sich um die deutsche Fas-
sung des vor einem halben Jahr in Japan mit
Mikrofon-Controller erschienenen FuRRballtrau-
erspiels Greatest Striker. Auf das Mikro miis-
sen deutsche FuRball-Fans leider verzichten,
dafir diirfen Sie sich mit denselben Proble-
men herumschlagen, die schon die japanische
Version zu einem mittleren Fiasko machten.
MittelméaRige Grafik und ein nur mit viel gu-
tem Willen noch als lahm zu bezeichnendes
Gameplay verderben schnell jede Spiellaune.
Die Qualitat der Animationen schwankt dabei
zwischen ganz ordentlich und furchtbar pein-
lich. Wer sich davon nicht abschrecken l3sst,
darf sich mit einem von 36 Nationalteams
durch verschiedene Ligen und Meisterschaf-
ten quélen, wobei eintdnige Sprechchore und
nervige Sprecher jede Partie begleiten.

Robot Warlords

iye drab2

Set' Buliet colouring,

Einfallsloser Strategie-
schrott mit seichter Story
und mittelmaBiger Grafik

In elf Missionen befehligen Sie im Kampf um
das futuristische Tokio vier riesige Roboter,
Bullets genannt, Uber eine taktische Karte. |hr
Gegner: ein Teil der japanischen Armee, der
versucht, die Macht durch einen Staatsstreich
an sich zu reiRen. Ebenso enttduschend wie
die Grafik sind dabei die Missionsziele. Das
Ziel jeder Mission lautet: Zerstoren Sie x Fein-
de iny Spielrunden. Wenn Sie sich entschie-
den haben, welche taktische Einfallslosigkeit
gegen den Feind angewendet werden soll,
dirfen Sie sich eine kurze Zwischensequenz
mit dieser Aktion ansehen. Die belanglose
Story wird ebenfalls in Zwischensequenzen
fortgefihrt. Sollten Sie jemanden Uberhaupt
nicht leiden kénnen, laden Sie ihn doch auf ei-
ne Ein- oder Zweispielerpartie Robot Warlords
ein. Er wird Sie nie wieder belastigen.

Wolfgang Fischer

§ FEUER UNTERM HINTERN Mit dem Superboost
kdnnen Sie viele Platze in kurzer Zeit gutmachen.

TEST CART Fury

SPASS

70% 49% 5

GRAFIK SOUND

Wolfgang Fischer

B TOR! Wegen der diirftigen Torhiiterintelligenz fin-
det dieser Schuss problemlos den Weg ins Netz.

SEMIC Deutsch

Preis B0 i19,95

GRAFIK SOUND SPASS

59% 48% 49%

Wolfgang Fischer

it ove, Attack.

B ANGRIFF! Auf der taktischen Karte planen Sie lhr
Vorgehen und geben den Bullets Anweisungen.

B 1 (5 DM 119,95
LGN 20. Juli

SOUND SPASS




Klassiker zum kleinen
Preis - hier stellen wir
lhnen die interessantesten
Wiederverdéffentlichungen vor.

Cold Blood

(LT3 Kein typisches Action-Adventure, sondern ein Adventure
mit Actioneinlagen versteckt sich in dieser Platinum-Packung.

Ratselknacken ist in vielen Action-Ad-
ventures inzwischen zum Fullwerk
zwischen den Prlgel-Passagen ver-
kommen. Die Entwickler von Revolu-
tion Software, spezialisiert auf reinras-
sige Grafikadventures wie Baphomets
Fluch, drehten letztes Jahr den Spief3
um: Um die spannende Agentenstory
aufzurollen, mussen vor allem Informa-

tionen gesammelt, Ge tand fge- -
; i g SRRk a.{'i - Y* machen den Hauptanteil von Cold Blood aus.
stébert und korrekt zusammengeflgt

werden; lange, komplett deutsch synchronisierte Dialoge BUDGET Erscheint demnichst

unterstreichen den Adventure-Charakter des Spiels.Dazwi- - :

AEVA LR Budget

Rétsel nach dem Schema ,Nimm X und verwende es mit

schen muss Held John Cord noch Solid-Snake-Qualitaten ’
beweisen, um sich an detailverliebt gerenderten Schau- AnstoB Premier Manager Fuball DM 2995
platzen unbemerkt an gegnerischen Wachtposten vorbei- Driver Rennspiel DM 29.95
zuschmuggeln. Kommt es jedoch einmal zum Kampf, so BT Strategie DM 29,95
ist Held John Cord seinen Widersachern meist unterlegen Syphon Filter 2 Action-Adventure DM 49,95
und das dampft den Spielspal} eher, anstatt ihn anzuhei- Worms Armageddon Strategie DM 29,95
zen. Also, i V-Rally 2 Rennspiel DM 29,95
Vorsicnt | LK o A S
walten Ace Combat 3 Action DM 49,95
§ AUFGELAUFEN lassen Cold Blood Adventure DM 49,95
Fiir reuige Ge- und re- _
danken ist es gelmanig Aladdin — Nasiras Rache  Jump & Run DM 49,95
nun zu spat. Cord abspei- o Crash Bash Action DM 48,35
steckt bis zum | GRAFIK  SOUND  SPASS  HEi2y Dschungelbuch Groove Party Musikspiel DM 49,95
Hals in der Tinte. - 77% 86% 73% Spyro 3: Year of the Dragon Jump &Run DM 49,95
(ses) - pyro 3: Year of the Dragon D ]

Worms Armageddon

0T Schadenfreude ist doch die schonste Freude -
zumindest in der Welt unserer berithmten Kampfwiirmer.

Fir umwerfende Op-
tik waren die gehassi-
gen Team-1 7-Kriecher
noch nie bekannt und
auch das Zeichentrick-
Inferno von '99 be-
schrankt sich auf gro-
be, seitlich scrollende
2D-Bilder. Trotzdem
machen die Oberzoge-
nen Wurm-zu-Wurm-
Schlachten einen Hei-
denspal, vor allem im
Mehrspielermodus flr bis zu vier Konsolenstrategen. In zeitbegrenz-
ten Runden versuchen die Teilnehmer, ihre nur wenige Pixel groRen
Widersacher mit Knarren, Granaten, Raketen und anderen Utensilien
platt zu machen. Das ist kniffliger, als es aussieht, und absolut ulkig.
Am witzigsten sind die Kommentare der Bildschirmhelden gelungen,
komplett mit unterschiedlichen Dialekten! (ses)

Genre: Strategie i Termin: Erhaltiich Preis:0OM 2395

IEEELT Ob Sprengkérper oder Giftgas, die
rosa Mini-Soldaten mdgen’s fies.

Frontschweine

EENTA Und weil's so schon war, hier gleich noch eine
Ladung Sparpreis-Strategie der Marke Infogrames.

Wenn Sie Freude an karikierter Mehrspielerstrategie haben, jedoch
nicht auf 3D-Perspektive verzichten wollen, dann probieren Sie es
doch einmal mit Rissel und Ringelschwanz. In Frontschweine bom-
ben sich bis zu vier Teams aus speckbduchigen Tiercharakteren run-
denweise in die ewigen Spiel-Jagdgrinde. Zusatzlich zu den 25 Aus-
gangs-Arealen dlrfen Sie sich im Editor eigene Szenarien zusammen-
stellen. Die Levels gehdren zwar optisch nicht gerade zum Feinsten,
was das Genre zu
bieten hat, dafir ste-
hen rabenschwarzer
Humor und spaliges
Mehrspieler-Geran-
gel im Vordergrund.
Und auch die
Schweine-Soldaten
sind selten um einen
dummen Spruch ver-
legen. (ses)

I | Anders als die ,Worms® stapfen die
Schweine schon durch Polygon-Schlachtfelder.

Termin: Erhatlch Preis:0M 23,95
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BV LT TR Hardware

" Eigentlich ist die PlayStation 2 ja recht einfach zu

I\Ieu auf d behiirmarkt

Vom Priigelcontroller zum Netzwerkadapter

bedienen. Mit dem Sony-Controller ldsst sich jedes
Spiel problemlos steuern. Trotzdem gibt es jede
Menge Spezial-Zubehér fir jedes Spielgenre. Auf
der E3 wurden auch in diesem Bereich einige Neu-
igkeiten vorgestellt, die es leider nicht mehr in die
vorige Play Zone geschafft haben. Deshalb folgt jetzt
ein kurzer Rundblick. Sony selbst zeigte vor allem
Netzwerkadapter, Festplatte, Keyboard, Maus und
Bildschirm fir die PlayStation 2. Diese Gerate konn-
ten wir schon im vorigen Heft vorstellen, Bilder gibt es
erst jetzt. Vom Flachmonitor bis zur Maus ist alles im
klassischen PlayStation-2-Schwarz gehalten. Irgendwie
erinnert das Ensemble an einen durchgestylten PC.
Leider gibt es aber immer noch keinen européischen
Verdffentlichungstermin oder Preis. In den USA werden
die Erweiterungen im Herbst in den Regalen stehen. Vom PC
und dem Dreamcast schon bekannt ist Mad Catz' Action-Controller Panther PX. Mit Trackball und 16 ana-
logen Knoépfen ist dieser fiir Actiontitel oder Ego-Shooter auf der PlayStation 2 gedacht. Der Panther PX
ist eigentlich schon lange fertig. Die Hersteller warten aber noch auf die Lizenz von Sony. Deshalb kann
es noch etwas dauern, bis die Produkte den deutschen Markt erreichen. Angekiindigt waren sie schon
flr Ende April. Einen genaueren Termin hat die Fighting Arena von Thrustmaster. Im Oktober soll das Zu-
behdér fir Beat 'em Ups in den Regalen stehen. Es besteht aus einer Matte, auf der mit den FiiRen die
Richtung vorgegeben wird, wie bei einer Tanzmatte. Dann gibt es noch die Fotosensoren, welche die Be-
wegungen des Spielers registrieren. Wenn er einen der Infrarotsensoren unterbricht, wird das als Knopf-
druck registriert und auf dem Bildschirm umgesetzt. Die Fotozellen befinden sich vorne an der Matte und
auch an den Seiten sind noch welche angebracht. Die Fighting
Arena sorgt also fir Bewegung vor dem Fernseher. Beim Upad
dagegen ist lediglich das Design neu. Er hat alle Knopfe, die
auch am Original-Sony-Gamepad zu finden sind. Nur die
Anordnung ist etwas anders. So befinden sich unten

N PRUGELSTATION Auf der Matte noch zwei Tasten. Der Controller soll mit gummier-
tanzen Sie die Richtung vor. ten Griffen auferdem sehr ergonomisch sein. (ao)

B NICHTS WIE REIN Festplatte und Netzwerkadapter lassen sich hinten in die B KNUPPEL Der Arcade-Controller eignet sich hauptséchlich fiir Beat ‘em
PlayStation 2 stecken. In den USA wird das im Herbst méglich sein. Ups. Mit dem Trackball ist er aber auch fiir Ego-Shooter praktisch.



Infrarot Due Shock

(SN URSY Nie mehr iiber Kabel stolpern!

Ein ganz schoner Brocken ist der Due-Shock-Controller von Markt-
neuling MCM Medien. Er liegt schwer in der Hand, trotzdem sind al-
le Tasten und Sticks auch fur kleinere Finger leicht zu erreichen. Das
Besondere aber ist, dass er chne Kabel auskommt. Ein Infrarotgerét
im Controller-Port empfangt alle Befehle direkt und fast ohne Ver-
zogerung. Selbst der kréftige Vibrationseffekt wird Gber die starken
Motoren unmittelbar an den Spieler weitergeleitet. Dadurch, dass
der Controller keine Kabel als Verbindung zur PlayStation 2 benétigt,
eignet er sich auch hervorragend als DVD-Fernbedienung. Und das
umso mehr, als die jeweiligen Tasten schon mit der DVD-Funktion

beschriftet sind. -
TES ot
S

Man muss also e
nicht mehr auswen- TN PSone-/PlayStation-2-Controller:

dig lernen, welche
Taste vorspult und
welche die DVD

normal abspielt, DESIGN  VERARBEITUNG KOMFOR

man kann es ein- 78% 82% 84%

fach ablesen. (ao) e ‘

LRy

Multitap

Dieser Multispieleradapter ist preiswerter als
das Originalprodukt und mit PSone-Spielen kompatibel.

0 VIERERKETTE Wer gegen
mehr als einen Konkurren-
ten spielen will, ist mit
dem Multitap von MCM
Medien gut beraten.

Besonders viele PlayStation-2-
Titel flr vier Spieler gibt es noch nicht. Aber

da sind ja auch noch die PSone-Spiele, die Multiplayer-Spaf?
bieten. Wer die auf der PlayStation 2 laufen lassen will, kommt mit
dem Original-Multitap von Sony nicht weit. Abhilfe bietet unter an-
derem der neue Mehrspieler-Adapter von MCM Medien. Er passt
zwar nur an die PlayStation 2, funktioniert aber sowohl mit Spielen
der neuen als auch der alten Konsole. Er hat Platz fir vier Controller
und vier Memory Cards, wie das bei Multitaps eben so Ublich ist.
Dazu ist er noch solide verarbeitet, ganz ansprechend im Design
und mit knapp 50 Mark relativ ginstig. (ao)

| |
Bioforce
Elektroschock statt Vibration: Mad Catz
entwickelt einen ganz besonderen Controller.

Stellen Sie sich folgende Situation vor: Sie spielen ein Priigelspiel
gegen einen Freund. Plétzlich versetzt der Ihrer Spielfigur einen so
gut gezielten Schlag, dass Ihnen der Controller aus der Hand fallt.
Noch ist das Zukunftsmusik, doch der kalifornische Peripherie-Her-
steller Mad Catz arbeitet schon an der Verwirklichung dieses Szena-
rios. Der Bioforce-Controller hat vier Elektro-Pads, die der Spieler an
den Unterarmen befestigt. Wird seine Spielfigur getroffen, jagen die
Pads leichte StromstdRe in die Arme des Benutzers. Die sind aber
so minimal, dass sie keine Schéden verursachen, nur ein Kribbeln
ist zu splren. In der starksten Einstellung werden leichte Muskel-
kontraktionen hervorgerufen. Es handelt sich dabei um eine Technik,
die in der Medizin auch zum Muskelaufbau eingesetzt wird. Verbren-
nungen oder andere korperliche Schaden sind also ausgeschlossen.
~Natlrlich bieten Actionspiele den grofiten Reiz. Kampfspiele sind
ideal. Es gibt wohl nichts Unterhaltsameres, als in einem Zweikampf
den menschlichen Gegner zucken zu sehen, wenn man selbst einen
guten Treffer landet,”
findet Steven Sand-
wish, Produktmana-
ger bei Mad Catz. Im
Moment verhandelt
der Hersteller noch
mit Sony lber die Li-
zenz. Wann der Con-
troller auf den Markt
kommt wird, ist des-
halb noch nicht be-
kannt. PlayStation-
2-Fans missen sich
also noch mit Vibra-
tionen begnlgen. (ao)

§ SCHOCKEFFEKT Anstelle einer Vibration er-
hélt der Spieler leichte Stromschlédge.

] m
Speicherkarten-Erweiterung
Diese kleinen Erweiterungen vervielfachen
die Leistung einer Memory Card betréchtlich.

Spielen ohne Speichern - das geht fast bei keinem Spiel. Damit im-
mer genligend Platz auf der PlayStation-2-Memory-Card ist, bietet
die Firma MCM Medien jetzt zwei Erweiterungen fir das Original-
zubehdr von Sony an. Eine erhdht den Speicherplatz um 16 MB, die
andere sogar um 32 MB. Dazu kommen dann noch die 8 MB, die
sowieso schon auf der Memory Card vorhanden sind. Man hat also
entweder 24 oder 40 MB Speicherplatz, wenn man das Produkt in
den Memory-Card-Slot steckt. Ohne das Originalprodukt lauft aber
gar nichts, die Erweiterung funktioniert nur zusammen mit der Spei-
cherkarte von Sony, die auf die Erweiterung gesteckt wird. Das ist
nach Aussage des Vertriebs nétig, weil dadurch das Sony-Kompres-
sionsverfahren genutzt wird. Die
16-MB-Variante kostet 110
Mark, die 32-MB-Erweite-
rung 160 Mark. (ao)

I MEHR SPEI-
CHER Mit die-
sen Speicher-
erweiterungen

wird der Platz
fiir Spielstan-
deerhdht

Hardware

Play Zone




Pl>* Zone gU)

[

NISCH PERFEKT Op-

I6tzlich féllt ein grofies Ei wie aus heiterem

Himmel auf die Insel der Lemuren herab,
geradewegs vor die Fl3e des Lemuren-Weib-
chens Plio. Als ein kleiner Iguanodon aus der
Schale schliipft, Uberlegt sie nicht lange und
adoptiert den Baby-Dino, der fortan bei den Pri-
maten aufwachst. Jahre spater: Aladar ist mitt-
lerweile erwachsen geworden und genieft die
Idylle mit seiner ,Familie”. Doch die Ruhe
wiéhrt nicht mehr lange - ein Meteoritenhagel
bricht Uber die kleine Insel herein. Nur mit
knapper Not entkommen Aladar und einige sei-
ner Freunde der Zerstérung. Auf dem Festland
angekommen, mussen sie leider feststellen,
dass es hier nicht viel besser aussieht. Auch
hier sind die Weidegrinde versengt und die
Wasserlécher ausgetrocknet. Da trifft die un-
gleiche Gruppe auf eine Herde Dinosaurier, die
sich auf der Suche nach neuen Weidegriinden

Nur in einem Disney-Film

tragen selbst realistisch
. modellierte Dinosaurier
/ menschliche Ziige.

befindet. Flir Aladar ist es das erste Mal, dass
er auf seine Artgenossen trifft. Das Dino-Rudel
wird von dem hartherzigen Iguanodon Kron und
dessen absolut loyalen Gehilfen Bruton ange-
fuhrt. Fir Kron gilt das Natur-Gesetz, dass nur
die Starken Uberleben, und so nimmt er keine
Riicksicht auf langsame und gebrechliche
Aulenseiter. Opfer missen halt gebracht wer-
den. Doch Aladar sieht das anders. Er kiimmert
sich um die Nachzligler und erntet damit die
Anerkennung von Krons Schwester Neera.
Flinf ganze Jahre arbeiteten die Disney-Studios
an diesem Meisterwerk der Animations-Kunst,
das zirka 120 Millionen Dollar verschlang. Ob-
wohl es den Machern gelang, sich mit dem rea-
listischen Design von fritheren Disney-Animati-
onsfilmen wie Toy Story oder A Bug's Life ab-
zusetzen, so ist Dino-
saurier storytechnisch
doch ein typischer
Disney. Optisch beein-
druckend, aber flr
Erwachsene zu flach
und fur Kinder teil-
weise zu brutal. {sws)

B LOYAL Iguanodon Br

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgesteliten DVD-Filme!

Disneys Dinosaurier |

Zusammen mit Buena Vista Home Entertainment ver-

1losen wir exklusiv zu dem Film Disneys Dinosaurier
{fiinf kuschelige Aladar-Puppen und fiinf Film-DVDs.

Die Quizfrage:
Zu welcher Dinosaurier-
Rasse gehort Aladar?

|(Leider nur in Deutschland
|maaglich!) telefonisch an
|oder schreiben Sie uns
|Losung an folgende
|Redaktion Play Zone,

|Kennwort: Dinosaurier,

90429 Niirnberg

Geben Sie die Losung ein-
fach unter 0190 / 595851*

eine Postkarte mit der

Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG,

RoonstraBBe 21,

Teilnahmeschluss ist der
01.08.2001. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt
schriftlich. Mitarbeiter von Buena Vista Home Entertainment

und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehirige sind

{von der Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland kén-

nen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber
nattrlich wie immer auf einer Postkarte an die oben genannte

|Adresse schicken.
1 *Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie

24 Pfennig pro Minute plus einmalig DM 1,50.

Mit der Teilnahme an diesen Gewinnspielen geben Sie Ihr Einver-
{standnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

L 3

uton i

Laufzeit: 79 Minuten (FSK 6)

st dem hartherzigen Anfiihrer Kron bedingungslos
ergeben. Doch auch ihm kommen bald Zwesifel an seinem Vorgesetzten.

Originaltitel: Disneys Dinosaur

Termin: 12. Juli

Sprecher: Pascal Breuer, Sophie von Kessel, Hans-Michael Rehberg, Claus Theo Gértner
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Behind the Scenes, alter-
natives Ende, 3 Spiele (DVD-ROM), Musik-Video von Orange Blue, Trailer

Unteil: il Cieiin e

(Techulsch bilant,aber mittypisch schmalsiger Disney-Story

B FLEISCH! Diese beiden riesigen Carnotaurier wittern leichte Beute. Eine
Gang der scharfzéhnigen Réauber spiirt Krons Herde nach.

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Firr Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe




 Final Destination

. Alex Browning verldsst aufgrund einer Vision Hals iiber Kopf das

| Flugzeug nach Paris. Mit ihm kommen noch fiinf Mitschiler und ei-
- ne Lehrerin. Ihr Gliick, denn kurz nach dem Start explodiert die Ma-
| schine. Wirklich begeistert ist der Tod dariiber nicht — sind ihm da

" - doch ein paar Opfer von der Schippe gesprungen! Und so macht er
sn:h daran das nachzuho!en was er auf dem Flug verpasst hat: Nach und nach sterben
alle Uberlebenden des Ungliicks. Alex beginnt zu ahnen, dass er dem Tod wohl ordent-
lich auf die FiiRe getreten ist, und setzt alles daran, sein System zu durchschauen.
Originaltitel: Final Destination

Laufzeit: 94 Minuten (FSK ab 16) Termin: 3. Juli

Darsteller: Devon Sawa, Ali Larter, Kerr Smith, Kirsten Cloke

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Starinfos,

geschnmene Szenen Dokumentatuonen mteraknve SDIE|€ Kinotrailer

LAESHARTIEN

Face/Off

Als FBI-Agent Sean Archer den Terroristen Castor Troy endlich er-
wischt, scheint alle Miihe umsanst gewesen zu sein. Troy hat ir-
gendwo in L.A. eine Zeitbombe deponiert. Dumm nur, dass dieser
derzeit im Koma liegt und sein Bruder Pollux das Versteck der Bom-
be nicht verraten will. Die Zeit ist knapp und so lasst sich Archer
auf eine Operation ein, in der sein Gesicht mit dem Castors vertauscht wird. So mas-
kiert, lasst er sich in das Gefangnis einschleusen, in dem auch Pollux sitzt. Zeitgleich
erwacht Castor aus seinem Koma und stellt in Seans Kérper einiges auf den Kopf.
Originaltitel: Face/0ff

Laufzeit: 143 Minuten (FSK 16) Termin: 12. Juli

Darsteller: Nicolas Cage, John Travolta, Joan Allen, Alessandro Nivola
Ausstattung: Deut./Engl./Span. 5.1, Russisch 2.0, 2,35:1-/16:9-Format,

Action 0veﬂ2_ad Biografien, Tra|Ier

Vertical Limit

Der Berg ruft! Und zwar kein anderer als der beriihmt-beriichtigte
K2. Eigentlich wollte Bergsteiger Peter Garrett nach dem Absturz-
tod seines Vaters nicht mal mehr in die Néhe eines Berges kom-
men. Doch als seine Schwester Annie zusammen mit einem Mil-

1 liardér bei einer PR-Gag-Besteigung des K2 in Not gerat, liberlegt
er nichl'lange. Kurz entschlossen schart er eine htichst ungewthnliche Truppe um sich,
um dem Berg und seinen Widrigkeiten die Stirn zu bieten. Das sorgt natiirlich fir rela-

tiv wenig Realismus, dafiir aber fiir jede Menge Action und Spannung
Originaltitel: Vertical Limit

Laufzeit: 119 Minuten (FSK ab 12) Termin: 12: April
Darsteller: Chris 0'Donnell, Bill Paxton, Robin Tunney, Scott Glenn
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Trailer, Making-of,
Filmdokus, Filmografien

Urteil: Coiiial Gl Gt

wEher durchschnittlich, aber sehr kurzweilig”

The Rock

' Gefangen auf Alcatraz. Was sonst nur Schwerverbrechern vor-
behalten war, passiert nun 81 Touristen, die die Geiseln des Bri-
- gadegenerals Hummel werden. Er verlangt 100 Millionen Dollar,
. andernfalls droht er, in den ndchsten 24 Stunden die gesamte Be-
vilkerung San Franciscos mit einer biochemischen Bombe aus-
zuldschen. FBI-Agent Goodspeed, Experte fiir chemische Kampfstoffe, soll die Bom-
be entschérfen. Dabei helfen soll ihm der als Staatsfeind inhaftierte Mason. Denn
der hat es mal geschafft, aus Alcatraz zu fliehen, und weilk, wie man hineinkommt.
Originaltitel: The Rock

Laufzeit: 131 Minuten (FSK 18) Termin: 12. Juli

Darsteller: Sean Connery, Nicolas Cage, Ed Harris, Michael Biehn

Ausstattung: Deut./Engl./Span. 5.1, Russisch 2.0, 2,35:1/16:9-Format,

Making-of, Tour auf , The Rock”, Kino- Traller Trailershow

. Wilde Kreaturen

. Rollo Lee hat ein Problem. Sein Zoo wirft nicht gentigend Gewinn
ab. Doch der fleiRige Direktor hat schon die rettende Idee! Die

- niedlichen Tiere sollen hosartigen, Fleisch fressenden Bestien
 weichen, um das gewaltlisterne Publikum wieder in seinen Tier-
park zu locken. Die Tierpfleger sind nattirlich wenig begeistert
darliber ihre Schl]tzlmge zu verlieren, und beginnen einen Streik. Wahrenddessen
schickt Medien-Mogul Rod McCain seinen diimmlichen Sohn Vince und die attrakti-
ve Willa zu Rollo, die ihn unterstiitzen sollen. Doch Vince hat ein neues Konzept.
Originaltitel: Fierce Creatures

Laufzeit: 89 Minuten (FSK 12) Termin: 26. April

Darsteller: John Cleese, Jamie Lee Curtis, Kevin Kline, Michael Palin
Ausstattung: Deut./Engl. 5.1, Ungarisch (Stereo), Polnisch (Mona),

1.85:1- Format Produktmnsnutlzen Kinotrailer, Fllmugraflen

Urteil: Gl GNET  GNER GAED

The Watcher

FBI-Agent Joel Campbell ist sowohl psychisch als auch physisch
am Ende. Da er den Serienkiller Allen Griffin in L.A. nicht schnap-
pen konnte, taucht er in Chicago unter, um Abstand zu gewinnen.
Doch Allen denkt gar nicht daran, sich von seinem ,Lieblings-
Agenten” zu trennen, und folgt ihm, um ihn ein weiteres Mal zu
fordern. Er schickt Joel regelméRig Fotos seines nachsten Opfers und gibt ihm 24
Stunden Zeit, diese Person ausfindig zu machen — andernfalls stirbt sie. Campbell
muss alles daransetzen, den Psychopathen endlich zur Strecke zu bringen.
Originaltitel: The Watcher

Laufzeit: 93 Minuten (FSK 16) Termin: 23. Juli
Darsteller: Keanu Reeves, James Spader, Marisa Tomei, Ernie Hudson
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Trailer,

US-TV- Spots Cast & Crew, Produktleﬂsnotlzen
Urteil: Geneiiih (_’E_m| G e

"

ﬂi = ie Erde

1.00[] Jahre in der Zukunft leben noch etwa 1.000 Menschen auf
der Erde. Die aulerirdischen Psychlos haben einen GroRteil von ih-
nen unterworfen und lassen sie in ihren Minen schuften. Jonnie

" Goodboy Tyler wagt sich zu friih aus seinem Zufluchtsort und
wird von den Aliens geschnappt und eingesperrt. Bald gerat er an den Anfiihrer der
Invasoren: Terl. Dieser genieRt es, den Terraner zu demiitigen, und bringt ihm neben-
her alles bei, was er wissen muss, um eine Rebellion zu fihren.

Originaltitel: Battlefield Earth

Laufzeit: 114 Minuten (FSK 16) Termin: 20. Juli

Darsteller: John Travolta, Barry Pepper, Forest Whitaker, Kim Coates

Ausstattung: Deut./Engl./Span. 5.1, 2.35:1-/16:9-Format, US-TV-Spots,
Huntergrunddokumentatuon Storvboards versteckte Specnals

Urtell L‘;“n"

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

¥ Air Force One

Was niitzt es, in einer fliegenden Festung zu sitzen, die selbst ei-
nem direkten Raketenangriff standhalten kénnte, wenn der Feind
- von innen kommt? Diese Erfahrung muss auch US-Prasident

@l James Marshall machen, als er sich gerade in seiner , Air Force
One” aufhalt. Denn der russische Terrorist Ivan Korshunov bringt
die Spezial- Buemg in seine Gewalt. Er will General Radek freipressen, mit dem er
ein zweites russisches Reich aufbauen will. Doch so leicht geben sich die Amis nicht
geschlagen. Allen voran der Prasident selber, der mutig zu den Waffen greift ...
Originaltitel: Air Force One

Laufzeit: 120 Minuten (FSK 16) Termin: 5. April

Darsteller: Harrison Ford, Gary Oldman, Glenn Close, Wendy Crewson
Ausstattung: Deut./Engl./Span. 5.1, Russisch 2.0, 2,35:1-/16:9-Format,

Featurette On Screen Trivia Track Trailer, Productmn Booklet

DVD

Play Zone




Genug gesehen?

Dann gonnen Sie lhren
Gehdrgdngen eine
aktuelle Musik-Neuheit.

Musik

Travis

The Invisible Band

a
=
=
N
>
0
o

Brit Pop 2001: GroBmaul Gallagher ist
mit Oasis in der Versenkung verschwun-
den, die bescheidenen Musikanten von
Travis erobern die Welt ... N L VB
B UNSICHTBAR? Travis-Plattenk&ufer verbinden

as Album The Man Who verhalf den vier dritte Album nun den Titel The Invisible Band. mit der Band keine speziellen Gesichter.

Schotten mit Songs wie ,Why does it ,Ein normaler Radiohérer wiirde nicht wis-
always rain on me” zum endgultigen Durch- sen, wer ich bin, aber meine Lieder erkennt gewohnt melancholische Stimmung, die
bruch rund um den Globus. er sofort”, meint Travis-Sén- ~ durch die sparsamen Arrangements und
Von Starrummel und lasti- ger Fran Healy, der neuer- geradezu klischeehaften Texte erzeugt wird.
gen Fans blieben die Band- dings mit einem Irokesen- Wirden andere Bands ihre Texte mit derart
mitglieder Uberraschender- schnitt flr einen gewissen platten Weisheiten zupflastern, dann muisste
weise dennoch verschont, optischen Wiedererken- mean ihnen bose sein, nicht so bei Travis.
selbst auf der Stralle wer- nungswert sorgen will. Mu- Sie sind die nette, fleiltige Band aus der
den sie kaum erkannt. Er- sikalisch bliebe hingegen Nachbarschaft, die mit einfachen Liedern
staunlicher noch: Laut den alles beim Alten. Wahrend die Leute unterhalten will. Bése kann man
Untersuchungen der Plat- ,Sing”, die erste Singleaus- ihnen daflr nicht sein ...
tenfirma verbinden selbst kopplung, im Radio schon Hans Ippisch
Travis-Fans mit den bekann- verdientermafen rauf und
ten Songs nicht die Gesich- runter gespielt wird, vermit- Anspieltipp: ,Sing”, ,Flowers In The Window"
ter der Bandmitglieder. Kon- teln die restlichen elf Tracks Inhalt: 12 Tracks

sequenterweise tragt das

von The Invisible Band die Urteil: IR CRRN GEEAN GEEAN G

Ansmelnpp Deep Duwn&Duty ,,,Flunnlng" e _ | Anspieltipp: .,CImtEastwood", ,,Soun heckGrawt‘ny
Inhalt: 12 Tracks R Inhalt: 15 Tracks
Unteil: Gowiill Gl Cﬂiﬁ fi o B Urteil: @iﬁ Gl @iﬁ (@iﬁ

Anspieltipp: ,Samb-a-dagio”, ,Play-a-live” : * Anspieltipp: | Don‘t Get Much”, CahformanParanm"
Inhalt: 9 Tracks e Inhalt: 13 Tracks -
Urteil: C—'giaﬁ (._!"Eg‘!ar’? C:-"’_-ﬁm?' (i_‘-‘-_?ﬂiiﬂ T Lot i . Urteil: Cﬁﬁi wi é%ﬁ @ﬁ’ - o

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe




POWERGAMER

Py

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Konnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und rdumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

—.———apuip ZIGGY SPACERAT @> LAN PLAN '

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- — R =———— e
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr
EUROPE MONTAG - FREITAG

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht lhr ein

alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - téglich aktualisiert!

GIGA.DE



Internet

Play Zone

I STRASSEN-
KONIG Vor dem
Japaner Takashi
ist kaum ein
Rebound sicher.

LARS
WITTKUHN

§ ABGESURFT
Die Tipps unseres
Eidos-Mannes

NBA Street

Die Stars aus EAs aktuellem
Basketball-Hit diirfen sich
auch im Internet austoben.

So locker und schmissig wie der sportliche Arcade-Titel
aus dem Hause Electronic Arts zischt auch die zu-
gehdrige Internetseite Uber den Schirm. Mit krachenden
Soundsamples unterlegte Graffiti-MenUs filhren dem Be-
sucher Screenshots und Demo-Filmchen vor, wahrend
Joe , The Show" seine Ansagen Uber die Lautsprecher
dazu kraht. Zu den Street-Stars sind nicht nur ausfihrliche
Akten und Lebensldufe abrufbar, sondern auch Video-
Clips mit ihren Spielauftritten, und wenn Sie des Ameri-
can English méchtig sind, dirfen Sie sich die flapsigen
Spriiche anhéren, mit denen Joe die Leistungen der
Stralien-
legenden
kommen-
tiert. In ab-
sehbarer
Zeit sollen
sich Basket-
ballfreunde zudem
Ubersichten Uber
die einzelnen Sport-
platze, Bildschirm-
schoner und Begleit-
musik herunterladen
kénnen. Auch wenn
es sich bei den meis-
ten Gimmicks ,,nur”
um nette Kleinigkei-
ten handelt, macht
ein solcher Internet-
auftritt doch viel
mehr Spaf® und Lust
auf einen Titel als
die Ublichen
trockenen , Fea-
tures”-Tabellen!  BPIX ,Pictures”, Movies und Wallpapers vermit-
(ses) teln einen ersten Eindruck von der Spielgrafik.

H SHOWTIME FINISH Um einen weisen Spruch ist
Kommentator Joe nie verlegen.

P

un %’WFF 7
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Www.unatco.com
) OL0 Man MURRaY

Vhe

killed

adventure
N zames?

B UNATCO Arbeitgeber

U SERIOS? Die ultimative M DIEBISCH Hier informiert
von JC Denton (Deus Ex). Game-Test-Methode. sich der Heim-Meister-
Besonders interessant: Noch ,wissenschaftli- dieb iiber die Riickkehr
UNATCO 4 Kids. cher” geht's nicht.

von Garrett.

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

Websites vor.

 Die Top-Websites im

Crazy Taxi

www.acclaim.com/games/crazytaxi

1

Fiir verzweifel- %%
te Taxifahrer % @3
gibt's hier # =55

Starthilfe :
und einen - W
Stadtplan! o

B T

~——

2 Project Eden
www.eidos.de/games/embed.htmi?gmid=124
Eidos baut ein-
fach klasse
Websites.
Aktuelles |i;
Beispiel: |
Project Eden.

._
Launch
www.launch.com

Eine echte
Fundgrube,
wenn's um
Musik und &
Musikvideos
geht.

&

Xiaoxiao
www.games.sohu.com/fightgame/fight3.swf

Vielleicht die

e IBON
Kampfanima-

tionen im Netz.

Einfach mal
reinschauen!

:onely Planet

www.lonelyplanet.com

Hier finden In- [~ ==
dividualreisen- o
de zueinander -
—und Infos zu R

¥

allen Ecken >

des Globus. | &

«
-
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H GENIAL Testen Sie jetzt Play Zone
und iiberzeugen Sie sich von den
vielen Abo-Vorteilen. Bestellen Sie
das Play-Zone-Miniabo und Sie er-
halten zwei Ausgaben der Play Zone
zum Preis von einer!

Ventrauensgarantie: Dies

Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname

StraBe, Nr

E’LZ. Wohnort

Telefon-Nummer

E-Mail (fiir weitere Informationen)

Abo-Angebot RCVRLLT

i

F

r

§

b R

Sparen Sie doppelt: Beim
Play-Zone-Miniabo erhalten
Sie zwei Hefte zum Preis
von einem. Und zusatzlich
profitieren Sie von dem
supergiinstigen Abopreis
von nur DM 8,90 (statt
DM 9,99 am Kiosk)!

Abu: nicht nur der Preis spricht fur ein Abonnement
der Play Zone. Sie erhalten monatlich das koi tte

News, Tipps & Tricks —
und zusatzlich die pralle Play-Zone-DVD n
Reportagen, Tipps & Tricks,

aktuellen DVD- und Kinofilm-Neuheiten und vielem mehr

Play-Zone-Magazin — mit Tes

SC'{“OM‘\ Kon

Diese DVD kann auf allen herkomr en DVD-P

DVD-Laufwerken und natdrlich der

spielt werden. Die Lieferung des Play-Zone-Abos

erfolgt plnktlich per Post frei Haus - die Versandko

tbernimmt naturlich der

o]

Ja, ich mochte das Play-Zone-Miniabo! Bitte senden Sie mir zwei Aus-
gaben von Play Zone mit DVD zum Preis von nur DM 8,90! (:coccce e 7007

Gefallt mir Play Zone, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte Play
Zone jeden Monat frei Haus — die Versandkosten tbernimm Ve

lag. Das Abo (DM 106,80/Jahr; Ausland DM 130,80,-/Jahr; OS 756,-/
Jahr) kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht

gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Geféllt mir das gewtlinschte Heft

wider Erwarten nicht, so gebe
nach Erhalt der zwei Hefte k

dem Verlag innerhalb von 8 Tagen
schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie; Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an Play Zone, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsh.net ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Coupon ausgefillit auf eine Postkarte kieben und ab damit an: Play Zone, Abo-
Betreuung, 74168 Neckarsulm. Eine Ubersicht iber alle Aboangebote finden Sie im
Intemet unter: http://abo.computec.de

¥



Leserbriefe

Play Zone

\

Sie haben
Fragen, An-
regungen,
Kritik oder
Lob? Dann schrei-
ben Sie uns! Wir
freuen uns liber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden
ist es uns namlich
leider nicht maglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie
einfach an

folgende Adresse.

- COMPUTEC s‘MEDlA

Alone in the Dark |

Unsere Wertung von ,nur” 80 Pro-
zent fiir Alone in the Dark: The New Nightmare
hat hohe Wellen geschlagen. Einige Leser war-
fen uns vor, einfach nur zu schlechte Spieler zu
sein, um das Spiel zu beenden, viele andere teil-
ten aber unsere Meinung und zeigten sich froh,
dass wir dem Hype im Vorfeld nicht kritiklos
durch eine ungerechtfertigte Monsterwertung
Rechnung tragen. Damit Sie einen Eindruck von
der Diskussion erhalten, die nach der Verdffent-
lichung unseres Tests losbrach, drucken wir
hier einmal stellvertretend zwei Leserbriefe ab.

Ich schreibe euch wegen eures lustigen Alone
in the Dark: The New Nightmare-Tests. Wollt
ihr wissen, was ich gedacht habe, nachdem ich
ihn mit einem Schmunzeln durchgelesen habe?
Was ist dieser Albrecht doch fiir ein fiirchterli-
ches Weichei. Albrecht, ich habe schon alles
durchgespielt, was von sich behauptet, Survi-
val-Horror zu sein, und ich vermute, deswegen
empfinde ich deinen Test auch als Krdnkung
meiner Person. Ich weiB, so schlecht ist die
Wertung, die du dem Spiel gegeben hast, gar
nicht, aber die Dinge, die du den Lesern hier als
Méngel andrehst, sind ja wohl hoffentlich nicht
ernst gemeint. Zunéchst tauchen die Monster
gar nicht immer wieder auf. Zum Zweiten wei3
ich nicht, wie du mit deiner Munition umgehst,
aber ich habe davon mehr als genug. Und drit-
tens, die Musik abstellen? Ich weif, sie kann
nicht mit den Balladen eines Resident Evil
gleichziehen, aber sie gleich abstellen? Ich fiir
meinen Teil erachte sie als unterstiitzend und
unterstiitzende Musik muss sich nicht unbe-

0 SEHR GUT ODER GUT?
Unsere Wertung von
Alone In The Dark
sorgte fiir Furore. Da-
bei gehen die Meinun-
gen weit auseinander.

dingt angenehm anhdren. Nimm’s nicht person-
lich, Albrecht, aber, liebe Play Zone, lasst we-
nigstens beim Silent Hill 2-Test jemanden ran,
der sich damit auskennt.

Niko

Das war der erste Brief. Bevor wir
zur ndchsten Zuschrift kemmen, méchten wir
nach anmerken, dass auch Albrecht schon das
eine oder andere Survival-Horror-Spiel gespielt
hat. Und ja, er wird definitiv der Tester fiir Silent
Hill 2 sein, da keiner von uns den Vorgénger
besser kennt als er.

Alone in the Dark Il

Hallo Play Zone!

Endlich mal ein Magazin, das einen Test iiber
Alone in the Dark: The New Nightmare bringt,
der meiner Meinung entspricht. Als Fan der
Resi-Serie hab ich mich natiirlich auf das Spiel
gestiirzt, obwohl es noch keinen Test gab, da
ich von einem ,Topspiel” ausgegangen bin.
Aber nach nervigen Gegnern, die andauernd
aufstehen, und Grafikfehlern, speziell auf CD 2,
hab ich nur noch ein Produkt der Abzocke ge-
sehen. Beim letzten Boss mit Edward ist das
Spiel auf der PSone zweimal abgestiirzt. Je
weiter man spielt, desto schlechter wird das
Spiel. Mit Edward auf CD 2 |duft man nur noch
durch langweilige Hohlen und muss stumpf
rumballern. Mit Aline wird zwar auch auf der
CD 2 gerétselt, aber dafiir hat sie wenig Muni-
tion und steckt noch weniger ein. Zudem ist die
Steuerung seltsam hakelig. Das Spiel ist trotz
Verspétung immer noch nicht ausgereift und




80 % sind genau die richtige Wertung und nicht
92 % wie in anderen Magazinen. Auf euch ist
Verlass beim Test, macht weiter so!

C. Dissel

Play Zone: So, soll man nun das Spiel kaufen
oder nicht? Um unsere Meinung noch einmal
ganz klarzustellen: Alone in the Dark: The New
Nightmare ist ein gutes Spiel. Genre-Fans be-
kommen eine Menge fiir ihr Geld. Allerdings
braucht man Geduld und guten Willen, da es
Méngel gibt, die nicht von der Hand zu weisen
sind. Uneingeschrénkt empfehlen kénnen wir
den Titel daher nicht, deshalb gab es auch
keinen Hit.

erbalakrobatik

Hallo Play-Zone-Team!

Als PlayStation-2-Besitzer gratuliere ich zu lh-
rer reich bebilderten Zeitschrift, die — wie bei
.Hobby-Mags" iiblich — jede Menge (unniitzer)
Infos bereitstellt, diese jedoch durchaus inte-
ressant und abwechslungsreich gestaltet sind.
In der Freude, Neues zu entdecken (insbeson-
dere in den Rubriken ,News" und , Leserbrie-
fe“), zelebriere ich jede neue Ausgabe mit
dem sofortigen Verschlingen eurer DVDs, die
ihr so unglaublich liebevoll mit anspruchsvol-
len Animationen zwischen den Inhaltspunkten
schmiickt. All jene Motivation fiir das Ge-
nieBen der PS2 (und fiir den Genuss des dsthe-
tischen Spielgeistes) erscheint mir umso
lacherlicher, wenn ich mir die horrenden Prei-
se vergegenwdrtige, die verlangt werden. Un-
ter diesem Gesichtspunkt kann ich mich auch
schwer iiber den beschissenen Spielemarkt
hinwegtéduschen. Dies wiederum leitet mich zu
dem Verdacht, dass auch ihr als offizieller Ver-
treter Sonys zu der einen oder anderen Schidn-
malerei gebunden werden kdnntet. Ferner fin-
det dieser Vorwurf einen N&hrboden in der
Tatsache, dass alle Artikel (mangels Reflexion)
einen Hang dazu aufweisen, iiber das Spieler-
lebnis dermaBen detailliert (und gekonnt) zu
berichten, dass es schwierig ist, einen genau-
en Standpunkt fiir das betroffene Spiel auszu-
machen. Im Klartext verstehe ich nicht, wie
1:1-Adaptionen von Automaten oder Spiele mit
dem besonderen ,Computerfeeling” als Hit-
kandidaten gehandelt werden kénnen. Spiele,
die sozusagen von der Pike auf eigentlich kei-
ne Spiele (in unserem Sinne) sind (vgl. Star
Wars, Ace Combat, Commandos, Unreal,
Heroes of Might and Magic, MTV Music Gene-
rator, Theme Park, Age of Empires etc.), ver-
dienen nicht die Superlative, die fiir die mit Lie-
be gemachten Arcade-Klassiker verschwendet
wurden.

Mit freundlichen GriiBen

Jakob

Play Zone: Nun denn, unsere Augen und Oh-
ren sowie unser Geist genossen das Aufneh-
men der mit so viel Hingabe verfassten Zeilen.
Daher ist es unsere Intention, durch kritische
Reflexion die angesprochenen Kritikpunkte zu
illuminieren. Jetzt mal Klartext: Einige der an-

gesprochenen Punkte kdnnen wir nicht ganz
nachvollziehen. Zum einen muss eins hier mal
wieder klargestellt werden: Wir sind kein Ver-
treter von Sony und schon gar kein offizieller.
Zum anderen: Wieso ist es schwierig, ange-
sichts unserer Berichterstattung einen ,klaren
Standpunkt fiir das betroffene Spiel” auszuma-
chen. Dafiir gibt es unsere Wertung (bei Test-
berichten) oder unsere Einschétzung (bei An-
gespielt-Berichten). Wir verstehen nicht ganz,
wie unsere Artikel gleichzeitig detailliert sein
kdnnen, es ihnen aber an Reflexion mangelt.
Was uns dann aber wirklich nicht ganz klar ist:
Warum sind Automaten- oder PC-Umsetzung
keine Spiele .,in unserem Sinne“. Also in unse-
rem Sinne (damit ist die Redaktion gemeint)
sind das sehr wohl Spiele — und zuweilen auch
sehr gute. Vielleicht haben wir diese Zuschrift
auch einfach teilweise nicht ganz so verstan-
den, wie sie gemeint war. Sollte dies so sein,
schreib uns doch einfach noch einmal und kl4-
re uns auf. Ansonsten aber auf jeden Fall vie-
len Dank fiir den amiisant geschriebenen Le-
serbrief und die Kritik.

Diablo 2 fur PS2?

Hallol

Erst einmal ein groBes Lob an eure Zeitschrift!
Nun habe auch ich einmal eine Frage an euch:
Ich bin ein totaler Diablo-Fan und echt erfreut

gewesen, als es hieB, es gebe einen zweiten
Teil. Die Freude blieb allerdings aus, als ich
horte, dass es Diablo 2 nur fiir den PC geben
wiirde. Besteht die Mdglichkeit, dass es Diablo
2 auch irgendwann fiir die PS2 geben wird?
Oder sind die Anforderungen des Spieles zu
hoch, selbst fiir die PS2?

Ich denke doch mal, dass nicht nur ich mir die-
se Frage stelle, und hoffe, eine positive Antwort
von euch zu bekommen.

Bis dahin alles Gute und weiter so!

Mit vielen GriiRen

Mark

Play Zone: Bis jetzt wurde Diablo 2 nicht fiir die
PlayStation 2 angekiindigt. Warum? Dariiber
kann man nur spekulieren. An den Hardware-
Anforderungen liegt es bestimmt nicht. Fiir den
PC war Diablo 2 nicht auf der Héhe der Zeit, die
PS2 sollte das locker bewiltigen. Vielleicht
liegt es an der starkeren Betonung der Online-
Komponente bei Diablo 2. Der Multiplayer-
Spielwitz von Diablo 2 kommt bislang nur am
PC richtig riiber. Vielleicht dndert sich das,
wenn es endlich den Netzwerkadapter fiir die
PlayStation 2 gibt. Bis dahin kénnen wir dir ei-
gentlich nur einen Rat geben: Kauf dir Baldur's
Gate: Dark Alliance, wenn es fiir die PlaySta-
tion 2 erscheint. Es wird dich als Diablo-Fan
sicherlich nicht enttduschen. Falls du noch
skeptisch bist, warte unseren Testbericht ab,
der klért hoffentlich alle Fragen.

INFO Play Zone im Internet

Ab sofort kénnen Sie direkt mit
anderen Lesern und den Redak-
teuren diskutieren ...

Falls Sie die Redakteure mit Fragen l6chern oder sich
mit anderen Fans austauschen wollen, sollten Sie un-
bedingt einmal unsere Faren besuchen. Unter www.
pszone.de finden Sie einen provisorischen Internetauf-
tritt der Play Zone. Neben Informationen zu Magazin
und Abos sehen Sie dort auf der linken Bildschirmseite
einen Link, der Sie direkt zu unseren ,Schwarzen
Brettern” filhrt. Wir sehen uns dann online!

® . |

Play Zone mit DVD im Abo

= Ene ermalen monalich Cas iomoiete PlarZome-Magaon
- it Tests_tieers, Tiops & Tmcks - und Dositrhch emne
PraZome-DVD.

2

- POSE e Fanss - e
iersanticolen Uneeneet Do Vertag

>
A
o

Abmelden

BPLAY ZONE ONLINE Folgen Sie dem Pfeil auf
dem Bild, dann finden Sie die Play-Zone-Foren.

Der Play-Zone-Chat
Ab sofort werden wir einmal im Mo-
nat einen moderierten Chat mit den

Redakteuren der Play Zone veranstal-
ten. Der erste Chat findet statt am

Donnerstag, den 26. Juli,
um 17.30 Uhr

Zum Thema: Jugendschuiz oder
Bevormundung?
Wie und warum werden Spiele an den deutschen
Markt angepasst? Wann wird ein Spiel indiziert?
Diskutieren Sie mit uns tiber Sinn und Unsinn der
Lokalisierungspraxis in Deutschland.

Um den Chat zu betreten, klicken Sie in der Men(i-
leiste unserer Homepage einfach auf Chat. Sie miissen
zundchst aber ein registriertes Mitglied unserer Com-
munity sein. Dies ist kostenlos! Wie Sie sich registrie-
ren, erfahren Sie ebenfalls auf unserer Homepage.
Sind Sie in unserem Chatsystem gelandet, geben Sie
einfach folgendes Kommando ein: /join #playzone.
Voila, schon sind Sie im Chatraum der Play Zone und
kénnen mitdiskutieren. Wir freuen uns auf Sie.

Leserbriefe
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Leserbriefe

Play Zone

Resident Evil - Der Film

Hallo!

Ich habe euren Bericht zu den Dreharbeiten zu
Resident Evil Ground Zero gelesen. Mich inte-
ressiert jetzt, wo genau in Berlin wird denn ei-
gentlich gedreht (Potsdam/Babelsberg?)? Kann
man die Sets besichtigen oder ist das alles von
der Offentlichkeit abgeschirmt? Und wie lange
laufen die Dreharbeiten eigentlich noch?
Vielen Dank

Bis dann,

Frank

Play Zone: Die Dreharbeiten sind bereits been-
det. Sie dauerten von Anfang Mérz bis Ende
Mai. Gedreht wurde in den Adlershof-Studios,
in einem leer stehenden Hotel bei Berlin und im
U-Bahnhof Reichstag, der zurzeit gebaut wird.
Die Sets waren der Gffentlichkeit nicht zugéng-
lich, Pressevertreter konnten aber Besuchs-
termine vereinbaren.

Importtests und Indizierung

Hey Play-Zone-Team!

Tolles Heft, tolle DVD! Mir hat nur der geniale
Trailer-Ausschnitt von Final Fantasy X schmerz-
haft gefehlt, der bei Game On! TV lief (bitte auf
néchster DVD nachreichen).

Play Zone: Geht leider nicht. Wir haben keine
Freigabe fiir eine Verwendung auf DVD erhalten,
nur fiir eine Fernsehausstrahlung. Sonst wére
das Material schon auf der letzten DVD gewe-
sen. Wir hoffen aber, dass Square sich bald er-
weichen ldsst. Ansonsten gibt es spétestens
dann einen umfassenden Bericht auf DVD,
wenn das Spiel in Japan erschienen ist.

So, nun zu mir! Seit NES und SNES habe ich kei-
ne Konsole mehr gekauft und mich auf den PC
spezialisiert. Da mir allerdings dort geniale Spie-
le wie FFX (und auch IX *grrr*), diverse andere
Squaresoft-Hits und diverse Resident Evil-Teile
verwehrt bleiben/blieben, muss ich mir ‘ne PS2
anschaffen und bin noch am Uberlegen, ob ich
mir besser eine US- oder gar eine japanische
Konsole kaufe. Deshalb muss ich Sebastian Pau-
lenz' Verbesserungsvorschldge mehr als unter-
stiitzen, denn gerade bei Spielen wie Onimusha
ist es wichtig zu wissen, ob sich nach der Effekt-
Amputation ein PAL-Kauf iiberhaupt noch lohnt.
Es gab z. B. einen US- und einen japanischen
Trailer von Metal Gear Solid 2: in einem sah man
nach Abtrennen des Kopfes Blut spritzen und in
dem anderen eben nicht. Da ist es doch interes-
sant zu wissen, ob sich auch die US-Versionen
von der japanischen Fassung unterscheiden.
GruB, macht weiter so!

Peter Wittmann

Play Zone: Aahhlso: Wir haben uns die zahlrei-
chen Zuschriften zu diesem Thema zu Herzen ge-
nommen und werden in Zukunft noch deutlicher
iiber Versionsunterschiede berichten. Der erste
Schritt dorthin ist unsere umfangreiche Reporta-
ge zur Lokalisierung von Spielen in dieser Aus-

gabe. Eins sagen wir aber schon einmal vorweg:
0b in der einen Fassung das Blut aus dem Hals
spritzt und in der anderen nicht, das sind so Din-
ge, die auch in Zukunft nicht allerhichste Prio-
ritédt bei uns haben werden. Warum? Wir sind
nicht der Meinung, dass so etwas wirklich Ein-
fluss auf das Spielgeschehen hat. Tiefe Fin-
schneidungen wie bei Resident Evil 3 sind etwas
anderes. Also, fiir die Zukunft gilt: Importtests
machen wir immer noch nicht, werden aber beim
Test der deutschen Version stérker auf etwaige
Unterschiede zur amerikanischen, englischen
oder japanischen Fassung eingehen als bisher,
so es denn da signifikante Abweichungen gibt.

Money Island?

Play Zone: Die folgende Zuschrift bezieht sich auf
die Internetseite in Play Zone 6/01 auf Seite 110.

Hallo!

Das von euch genannte Spiel war mir unbe-
kannt. Bestimmt ein Druckfehler, dachte ich.
Natiirlich war ich {iberrascht, vom Gegenteil
iiberzeugt zu werden (siehe Bild). Scheint ein
interessantes Spiel iiber Bérsenspekulanten,
Steuerfliichtlinge und das Finanzamt zu sein.
GruB

L. Birkigt

Play Zone: Wenigstens ein Leser, der es bemerkt
hat. Hier geht es immerhin um das potenzielle
Spiel des Jahres 2001 ;-)

o
==

NZEN UND BANKNOTEN AUS ALLER WELT

B AUFGEKLART ... und alle haben gedacht, wir
reden von Monkey Island ...

Dies und das

Hi Play-Zone-Team!

Ich lese euer Magazin seit zwei Jahren, spiele
PlayStation seit drei Jahren, PC seit einem Jahr
und seit einem halben Jahr habe ich auch eine
PS2. Ich wiirde mal von mir behaupten, dass ich
schon Ahnung von dem ganzen Gebiet habe, und
wollte deshalb jetzt mal meinen Senf zu den The-
men der letzten Monate geben.

1. Konsole vs. PC
Was soll diese S******.Djskussion eigentlich?

Warum muss es ,entweder oder” sein? In eu-
rem Magazin lese ich Leserbriefe, in denen nur
negative Aspekte des PCs genannt werden, und
in PC-Zeitschriften werden alle Konsolenspieler
als Kinder oder Technikunfshige dargestelit.
Beide Bereiche haben ihre Vor- und Nachteile
und mich kotzt das PC-vs.-Konsole-Gelaber nur
noch an.

Play Zone: Ganz so drastisch wiirden wir es
nicht ausdriicken, aber prinzipiell teilen wir die
Meinung des Verfassers dieser Zeilen.

2. PS2 und Internet

Ist ja schdn und gut, dass Sony langsam damit
anféngt, die Online-Versprechungen umzusetzen,
aber ein 56k-Modem? Also bitte, wo leben die
denn? ISDN ist mittlerweile Standard und DSL
stark im Kommen. Und dann wollen die uns ein
56k-Modem vorsetzen? Also nicht mit mir.

Play Zone: Sonys Netzwerkadapter enthélt ne-
ben dem analogen 56k-Modem auch einen Ether-
net-Adapter fiir Breitband-Ubertragungen.

3. Und auBerdem kann man nur einen Provider
wahlen. AOL wird das wahrscheinlich ausnutzen

- und uns PS2-Usern den letzten Pfennig aus der

Tasche ziehen. Ohne Konkurrenz ist das doch
Schwachsinn.

Play Zone: Wir wissen auch noch nicht genau,
was wir von dieser AOL-Geschichte halten sol-
len. Bislang stehen wir Sonys Online-Plénen
ebenfalls mit griBSter Skepsis gegeniiber.

4. Zukunft der PS2

Was hdrt man nicht alles? Die Xbox rdumt die
PS2 locker aus dem Weg. Die Hardware ist viel
zu schwer zu programmieren. Leute, zieht euch
diese verdammt geilen Spiele rein, die jetzt an-
gekiindigt sind, und ihr solltet iiberzeugt sein. Ich
sage nur: Metal Gear Solid 2, Gran Turismo 3,
GTA 3, Final Fantasy X, Baldur’s Gate, The Geta-
way, Tony Hawk’s Pro Skater 3, Silent Hill 2 ...111
Ich denke, das sagt alles. Mit den jetzt folgenden
Preissenkungen wird es auf dem PS2-Markt in
der néchsten Zeit voll abgehen. Das war's erst
mal, aber ich melde mich wieder (ihr kénnt das
als Drohung sehen).

Bis dann

cY@ [SAWFrCIGIANT

Play Zone: Wiederum stimmen wir dir zu, hoffen
aber wie die meisten anderen wohl auch insténdig,
dass ein paar der von dir aufgezéhiten Spiele endlich
einmal erscheinen und nicht verschoben werden.

Mal wieder USB

Hi Leute!

Ich lese euer Magazin, seitdem ich die Play-
Station 2 habe, und muss sagen, euer Magazin
ist echt geill Macht weiter so!

Doch hier komme ich zu meiner Frage:

Kann man eine USB-Maus vom PC auch an den
USB der PS2 stecken und benutzen?

Andi



Play Zone: Auch wenn wir sie schon mal beant-
wortet haben, diese Frage wird immer wieder
gestellt. Also: Jawohl, eine USB-Maus ist eine
USB-Maus. Wenn also ein Spiel eine USB-Maus
unterstiitzt, ist es schnurzegal, welche Art von
USB-Maus man anschlie8t. USB ist ein univer-
seller Port, das ist der Witz daran.

PS2 und DVD

Hallo, Play Zone!

Ich habe da ein Anliegen bzw. eine Bitte. Wie
ihr wisst, ist die PlayStation 2 ja auch DVD-
tauglich. Ich habe in einer Ausgabe eines Kon-
kurrenzmagazins, Rubrik Leserbriefe, erfahren,
dass einige DVD-Filme nicht einwandfrei auf
der PlayStation 2 funktionieren. Ich musste
das selber feststellen, als ich mit meinen El-
tern einen Film ansehen wollte (es war Jakob
der Liigner mit Robin Williams). Obwaohl die
Scheibe relativ unbeschédigt aussah (keine
erkennbaren Kratzer), kam es zu teilweise
recht heftigen Ruckeleinlagen. Vielleicht doch
kleine Kratzer, dachte ich mir. Seltsam, dass
dann die Skulls-DVD, die einige fette Kratzer
hatte, einwandfrei funktionierte. Das brachte
mich ins Griibeln. Als ein Grund wurde in der
Zeitschrift erwihnt, dass DVD noch immer
kein vdllig kontrollierter Standard sei. Deswe-
gen kinne man solche Probleme nicht der PS2
alleine zuschieben, da es noch andere DVD-
Player gebe, die mit den gleichen oder sogar
schlimmeren Problemen zu kdmpfen haben.
Die PS2 gehore jetzt jedoch zu den Testinstru-
menten fast aller groRen Filmstudios, so dass
weitere Probleme nicht auftauchen sollten.
Trotzdem hétte ich folgende Bitte: Wére es
nicht maglich, neue DVDs auf ihre PS2-Taug-
lichkeit zu priifen? Nur weil ein paar dicke
Filmstudios sie als Testinstrument nutzen,
heilt das noch lange nicht, dass wirklich alle
Studios die PS2 nutzen. Gerade bei Kultfilmen
bzw. Filmen, die eben nicht so Mainstream
sind, wire ich nicht sicher. Und ich als PS2-
Besitzer hétte gerne auch in Zukunft mehr
Klarheit. Ich wére dankbar (und bestimmt nicht
nur ich alleine), wenn ihr diesen Vorschlag
umsetzen kénntet, vor allem, weil die Idee im
Heft nicht unbedingt viel Platz einnehmen wiir-
de, glaube ich. Und ein extra groBer Aufwand
wire es bestimmt nicht. AuBerdem wire eine
schwarze Liste, wie ihr sie im Rahmen der Ab-
wirtskompatibilitdt von PSone-Spielen schon
eingefiihrt habt, auf dem DVD-Sektor nicht
schlecht. Leser kdnnten dann ihre Problem-
DVDs nennen. Bitte denkt doch mal dariiber
nach. Ich wire iiber eine Antwort sehr erfreut.
Tschaul

Little Mo

Play Zone: Gute ldee, irgendetwas in der Rich-
tung werden wir in Zukunft definitiv machen.
Da du nicht der Einzige bist, der uns zu diesem
Thema geschrieben hat, denken wir gerade
dariiber nach, wie wir den DVD-Teil unseres
Heftes am besten den Leserwiinschen anpas-
sen kénnen. Das Ergebnis wirst du schon sehr
bald begutachten kénnen.

INFO Abwartskompatibilitat der PS2 |

Kompatibel mit PS2?

In der folgenden Ubersicht finden Sie zwei Listen von PSone-Spielen, die

mithilfe unserer Leser erstellt wurden.

=¥ In der ersten Liste finden Sie PSone-Spiele, die mit der PlayStation 2 kompatibel sind. Bitte beachten Sie, dass
diese Liste noch keineswegs vollstandig ist. Es handelt sich lediglich um Spiele, bei denen wir aufgrund von
Lesereinsendungen sicher sein kdnnen, dass sie funktionieren. Die Tabelle geht aber noch weiter. Fiir jedes kom-
patible Spiel geben wir lhnen genaue Angaben zum Effekt der optional zuschaltbaren schnelleren Ladezeiten und
des Texturfilters. Ein farbiger Haken zeigt dabei an, dass es Verbesserungen gibt. Ein gelber Haken bedeutet we-
nig Verbesserung, ein griiner bedeutet starke Verbesserungen. Ein Kreuz zeigt an, dass es bei Einschalten dieser
Funktion entweder zu Abstiirzen kommen kann ader kein sptirbarer Effekt eintritt. Sie sollten also bei diesem Titel

vom Aktivieren dieser Option Abstand nehmen.

=3 Bei der zweiten Tabelle handelt es sich um unsere , schwarze Liste”. Hier finden Sie Spiele, die definitiv
NICHT auf der PlayStation 2 laufen. Wir listen hier nur Spiele auf, die von den Lesern genannt und von uns-auf

ihre Nicht-Kompatibilitat hin gepriift wurden.

Name des Spiels Texture- ; Schnellere

Name des Spiels Texture- : Schnellere

Leserbriefe

Mapping : Ladezeiten

Alien — Die Wiedergeburt
Alien Trilogy

All Star Tennis
Bust-A-Move 2

Cold Blood

Colin McRae 2.0
Colony Wars: Red Sun
C&C Alarmstufe Rot
Civilization Il
Constructor

Cool Boarders 3

Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2
Destruction Derby 2
Diablo

Dino Crisis 2

Dino Crisis

Driver 2

Driver

Eagle One Harrier Attack
Euro 2000

Exhumed

Fear Effect

FIFA 98/ WM Qualifikation
Final Fantasy VII

Final Fantasy VIl

Final Fantasy IX

Formel 1 99

Formel Eins 2000
Frankreich WM '98
Future Cop LA.PD.
G-Police 2

G-Police

Gex: Deep Cover Gecko
Gran Turismo 2

Gran Turismo

Koudelka

Kurushi

Legacy of Kain: Soul Reaver
Lemmings

MediEvil 2

Metal Gear Solid

Mike Tyson Boxing
Mission: Impossible
Need for Speed 2

Need for Speed 3
Need for Speed 4

NHL 2001

NHL 99

Nuclear Strike
Oddworld: Abe’s Exoddus
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~ Oddworld: Abe's Oddysee

Mapping : Ladezeiten

Parasite Eve Il

Porsche Challenge

Rage Racer

Resident Evil Director’s Cut
Resident Evil: Nemesis
Ridge Racer Revolution
Ridge Racer Type 4

Ridge Racer

Riven

Sampras Extreme Tennis
Silent Hill

Soulblade

Spiderman

Street Skater

Sydney 2000

Syphon Filter 2

Tekken 2

Tekken 3

Tekken

Tenchu Il

Theme Hospital

TOCA 2

TOCAWTC

Tomb Raider — Die Chronik
Tomb Raider Il

Tomb Raider Il

Tomb Raider IV

Tomb Raider

Tony Hawk's Pro Skater 2
Tony Hawk's Skateboarding
Total NBA 96

True Pinball

UEFA Championsleague 39/2000
UEFA Striker

Urban Chaos

Vigilante: 2. Herausforderung
V-Rally 2

V-Rally

Warhammer

Wer wird Millionar?

Wild 9

WipEout

Wip3out — Special Edition
WWEF Attitude

WWEF SmackDown!

WWF Warzone
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Schwarze Liste
Metal Gear Solid — Special Missions

=¥ Bitte helfen Sie uns, diese Datenbank weiterzufiihren. Falls Sie eine PlayStation 2 und PSone-Spiele besitzen,
die hier noch nicht aufgelistet sind, probieren Sie die Games aus und schicken Sie uns lhre Ergebnisse. Andere
Leser werden es lhnen danken. Auch fiir den Fall, dass Sie Fehler in unserer Liste finden sollten oder bei aufge-
fiihrten Spielen andere Erfahrungen gemacht haben: Schreiben Sie uns! Die Anschrift fiir Einsendungen lautet:
COMPUTEC MEDIA AG ® Redaktion Play Zone ® Kennwort: Kompatibilitat ® Roonstrale 21 ® 90429 Niirnberg.

Unser besonderer Dank heim Erstellen dieser Listen gilt in diesem Monat:

Marcel Schubbe — Ingo Heinecke —~ Michael Hoffmann

Play Zone
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SUCHE

Xploder Classic, Star Ocean 2, Theme Park, Sim City
2000 suche ich, tausche auch gegen Vanishing Point
0. Dino Crisis 2. Tel.: 0171/9234765 Michael

Suche dringend Wing Commander 3+4 fiir PS1.
Tel.: 0177/3393008

Resident Evil Survivor fir PS1. Tel.: 0174/3159366

Suche fir PS2 AR2-Schummelmodul und
Dead or Alive 2. Tel.: 0174/9007309

Suche defekte PlayStation mit o. ohne Netz- u. AV-Ka-
bel ca. 20,- bis 40,- DM, je nach Defekt, u. maglichst
noch gut erhaltenes Gehéause. Tel.: 0162/6602373

PS1: Tekken 3, Ruff & Tumble, Crash Team Racing
|e 40,- DM, handelbar, Sega Megadrive, 2 Controller
+ Spiel 90,- DM.

Lasse Berg, Raamfeld 210, 22397 Hamburg

PS2: Crazy Taxi 85,- DM, Shadow of Mem.

75,- DM, Smuggler’s Run 65,- DM, alles wie neu,
PS1: Horrorspiel + Losungsbuch 40,- DM.

Tel.: 0178/4101602 oder SMS, 14-20 Uhr

Verkaufe flir PS2: Unreal Tournament fiir 90,- DM, NP:
129,95 DM), absolut neuwertig. Tel.: 0172/9348552

PS + 2 Controller + 2 MC + Pistole + 27 Spiele,
Preis 850,- DM. Tel.: 0177/2328120 ab 20 Uhr

Lose PC-Spielesammiung auf (120), mit C&C3-Box,
AOEZ und vielen mehr! VHB 250,- DM (gehe mit
Preis auch runter). Tel.: 0172/1964320 ab 14 Uhr

VERKAUFE

Moto GP, F1 Racing Champ., Smuggler’s Run,
TOCA WTC, Frontschweine, Tomb Raider 4, Smack-
Down! 2, WCW Mayhem, Ego-Shooter, Preis VHB.
Tel.: 08431/2810

Verk. Sega-Dreamcast incl. SCART-Kabel, Visual
Memory Card und 7 Spielen fir VB 650,- DM.
Tel.: 08821/942289 ab 19 Uhr

Verk. Unreal Tournament flir 75,- DM und FIFA 2001
fur 65,- DM, SSX fir 80,- DM. Te.l: 03381/706181 od.
0174/4064629 (per SMS!)

Verkaufe PS2-Spiele incl. Unreal, ZOE, DoA2, S. F Ex
3, S. W. Starfighter u. div. EA-Games, z. B, SSX ... fur
60,- bis 70,- DM, Tausch mégl. Tel.: 07214762730

Verk. N64, 2 Controller, Exp. Pak, 9 Spiele, Mario
Party 2, Banjo-Tooie, Rogue Squadron usw.,
Preis 630,- DM, Tel.: 0171/8271685 ab 14 Uhr

N64 + 2 Controller 200,- DM, Spiele: NBA Hang T,,
Bomberman 64 je 30,- DM, Dark Rift, Supers. Soc. 64
je 35,- DM, Kampfspiel 40,- DM, alles zus. 350,- DM.
Tel.: 06282/6691

Verkaufe folgende US-PSX-Spiele (alle neu + einge-
schweilt): Luna R1+2, Legend of Mana, Chrono
Cross, Preis ab 125,- DM.

dioos 123@yahoo.de/SMS: 0175/56068162

Verk. Boxen + Subwoofer f. PSX/PS2 (inkl. Anschluss-
kabel), Neupreis 180,- DM, fir 100,- DM VHB.

Mehr Infos: diocos123@yahoo.de

oder per SMS: 0175/5068163

Far PS1 Spiderman 40,- DM, Gran Turismo 30,- DM,
UEFA Striker, Castrol Bike je 20,- DM, FIFA 99, Po-
werboat Rac., je 10,- DM, zus. 100,- DM.

T. Marion, Eibenweg 18, 47269 Duisburg

Verk. fur PS2 TTT, X-Squad und F1 Racing Cham-
pionship, nur zusammen fir 150,- DM, C&C 2 gratis
dazu. Tel.: 0174/9007309

Philips Cdi-Player Gber 20 Top-Spiele, Zelda, Tetris, Lost
Eden, Rise of Robots u. v. m,, Filme + Musik-Videos
fir Oldie-Sammler, guter Preis. Tel.: 030/6528544

PS1 in Schwarz!! Limitiert auf 5.000 + 2. Controller
(Infrarot) + 3 Memory Cards + Activator + PC-Chan-
ger + 10 Orig -Spiele + 25 Demos, nur 498,- DM.
Tel.: 0160/2632539 ab 13 Uhr

Verkaufe Final Fantasy IX in gutem Zustand fiir
90,- DM. Anruf oder SMS an 0174/5491412

TAUSCHE

(PS2) Evergrace u. Shadow of Memories, suche FIFA
2001 o. verkaufe, verkaufe (PSone) Dino Crisis 40,-
DM. Thomas Albrecht, Bahnhofstr. 3, 36414 Unter-
breizbach

Verkaufe o. tausche Crazy Taxi, Preis nach
Vereinbarung, tausche gegen Angebote.
Tel.: 0174/6735307 ab 17 Uhr

Tausche TimeSplitters gegen X-Squad, FIFA 2001 ge-
gen ISS (International Superstar Soccer), alles PS2.
Tel.: 0162/3091759

PlayStation mit 2 Controllern, 2 Memory Cards und
60 oder 70 Spielen, von Sport bis Action, VB 300,-
DM. Tel.: 0160/95941097 (Raum 45326)

F1 R. Championship, Star Wars Starfighter, Theme
Park World, Shadow of Memories, je 60,- DM, fir PS2,
GZSZ Vol. 2 30,- DM fir PS1. Tel.: 09931/5913

Verkaufe giinstige PlayStation-Spiele, z. B. Final Fan-
tasy VIl und VIl mit Komplettldsung und viele andere.
Tel.: 056505/890 oder 0174/5678203

Dreamcast + SCART-Kabel + 2 Controller + Shenmue
+ DoA2 + Sonic Adv. + Porto 300,- DM.
Tel.: 0160/95352875

Chips angebaten werden. Anzeigen mit entsprechendem

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-

Inhalt werden nicht veroffentlicht,

Jede private Kl_ei'nanzeige_ kostet 5,- DM. Dieser
Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kannen leider nicht akzeptiert werden.

116 Schicken Sie lhre Kleinanzeigen an:

Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.
Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen die
Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist.

Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen

auf einen Abdruck verzichtet werden,

Es werden keine Anzeigen veriffentlicht, in denen indizierte
Spiele mit veranderten Namen enwahnt werden.

Der Verlag Gbernimmt keine Verantwortung fiir

aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéfte.

[ S —— e ———— i —— —————— S S e G S mm e S

Play Zone: Private Kleinanzeige -I

Bitte verdffentlichen Sie in der néchsten erreichbaren Ausgabe von
Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

MM Suche WM Verkaufe WM Tausche MMClubs MM Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!
DM 5,-liegen __ linbar/ [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Lt yrd

Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift Datum Unterschrift

COMPUTEC MEDIA,@;&E, Kleinanzeigen, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Tausche PS2-Spiele, z. B. Unreal Tournament, gegen
Formel 1 2001. Tel.: 0162/6555004

Tausche FIFA 2001 (PS2) gegen International
Superstar Soccer (PS2). Tel.: 02522/61787

eger der Gewinnspiele
ay-Zone-Ausgabe 06/2001
Brooklyn-Gewinnspiel:

Stephan Kossler; Hildesheim — Jens Schreiber; Lauen-
forde — Peter Woitschig; Altdorf — Frank Gillich; Géttin-
gen — Robert Koch; Herne — Alexander Fischer; Ulm —
Boris Hirscher; Reinsdorf — Sandra Matuschek; GieRen
— Maria Naucke; Hannover — Nora Schaller; Kiel
In-einem-Land-vor-unserer-Zeit-Gewinnspiel:
Marcel Schiitz; Stuttgart — Jan Wolf; Frankfurt a. M. —
Michael Peters; Stuttgart — Marcus Miiller; Ingolstadt —
Til Horhager; Hamm

Konami-Gewinnspiel:

Irina Dragolic; Bremen — Achim Berentz; Essen — Walter
Freiberg; Minchen — Riidiger Maiborn; Friedrichstadt —
Gerd Volz; Mainburg — Lotte Kleinert; Miinchen — Bar-
bara Utz; Niimberg — Petr Nowak; Bayreuth — UIf Nick-
les; Regensburg — Dennis Seidenberg; Zwiesel
Formel-Eins-Gewinnspiel:

Stefan Meiser; Koln — Herbert Isengrund; Ludwigsburg
— Martina Hertel; Hamburg — Jan Blume; Miinchen —
Bernhard Polutschek; Mannheim — Hans Fehlmann;
Obersdorf — Jiirgen Ostolak; Giitersloh — Christina Kam-
bach; Hannover — Holger Schutheit; Leipzig — Dieter
Gutschak; Niedernjesa — Klaus-Jirgen Mang; Claus-
thal-Zellerfeld - Ylna Atatiirk; Bochum — Denise Boh-
me; Bielefeld — Nina Heltmann; Wilhelmshaven — Ro-
ger Klapp; Essen — Sven Loth; Bitterfelde — Ulrich Loh-
meier; Dresden — Marc Witte; Chemnitz — Torsten Gurr-
mann; Karlsruhe — Julia Rathmann; Seulingen — Olaf
Bugmeier; Bovenden — Theodoros Tsiontos; Miilheim —

aus der Pl
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Cheats & Codes [LEVIY

I AIRBORNE RANGER
Auch im wirklichen Le-
ben scheut die BMX-
Legende kein Risiko.

‘\

Den Lowenanteil der Cheats & Codes in diesem
Monat stellen ausnahmsweise Spiele fiir Sonys
alte Konsole. Aber auch PS2-
Besitzer kommen nicht wirklich
zu kurz. Die Cheats zu Crazy
Taxi und Super Bombad Racing
sind nédmlich vom Feinsten. Viel SpaBl beim
Schummeln wiinscht lhr Wolfgang Fischer

INFO Play-Zone-Games-Helpline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190/82 48 37

Téglich von 8-24 Uhr.
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

le BMX:

Dave Mirra Freesty

Maximum Remix

EE0TH Auch die aufgepeppte Variante des Spiels bietet wieder
coole Charaktere, schrille Outfits und abgedrehte Strecken.

Schon wieder ein Spiel mit BMX-Star Dave Mirra — und ein gutes noch
dazu. Wie schon beim Vorgénger kénnen Sie sich auch hier das komplet-
te Durchspielen des Titels sparen und sdmtliche Goodies durch Cheat-
codes problemlos freischalten.

Bonus-Charaktere: (Der jeweilige Code muss auf dem Charakteraus-
wahlbildschirm des Pro-Quest-Modus eingegeben werden.)
Charakter
Slim Jim
Amish Boy

Tastenfolge
e el 2 2und@
It tll & &und@®

Bonus-Features: (Der jeweilige Code muss auf dem zugehdrigen

. Auswahlbildschirm des Pro-Quest-Modus eingegeben werden.)

Cheat Tastenfolge
Alle Bikes freischalten €122 2d@

Alle Outfits freischalten
Alle Levels freischalten

€ €122 =2und@®
€221 112und@

B ECHT RUSTIKAL Dem Amish Boy traut man alles zu, nur nicht, dass er ordentlich
fahren kann. Mit seinen Amish-Bikes beherrscht er trotzdem tolle Tricks.




B ALLES UNTER

INFO Cheats & Codes zu aktuellen Budget-Titeln KONTROLLE
um - i Ub Eb a
Cheats & Codes fiir Budget-Spiele bt betiat

Jeden Monat veroffentlichen die Softwarehersteller beliebte, etwas al- die Eisbeine.
tere Titel zu einem niedrigeren Preis. Damit Sie auch bei diesen Spielen
den Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiterhin regelmaBig mit Hil-
fen und Schummelanleitungen fiir vollen Retro-SpielspaB.

i
Frontschweine (PSone) 1

Das schweinischste Kriegspiel aller Zeiten gibt es jetzt endlich zu einem sauguten Preis. Grund genug, allen Freunden

_der militanten Schweine nochmals alle Passwidrter nahe zu legen. Wenn Sie mit dem exzellenten ,Team Lard” spielen
wollen, miissen Sie als Team-Namen im Einzelspielermodus ,MARDY PIGS” eingeben. Um bei Beginn eines neuen Spiels
alle Videosequenzen des Spiels betrachten zu dirfen, nennen Sie Ihr Team ,,PRYING PIGS®. Durch Eingabe von ,, WATTA
PORK” diirfen Sie eine Bonus-Filmsequenz geniefen. :

Bomberman Fantasy Race (PSone) '

Bomberman meets Kart-Racing — das muss
doch Spa® machen! Das tut es auch und mit
diesen Codes sogar nach mehr. Mit dem fol-
genden Cheat kinnen Sie die Zahl der Save-
Game-Positionen auf 50 erhéhen: Markieren
Sie dazu die Option ,New System Data” und
halten Sie danach folgende Tasten gedriickt:
L1, R1, L2, R2, SELECT und START. Be-
statigen Sie anschlieRend mit der @-Taste.
Um das Spiel mit veranderten Soundeffekten
zu spielen, pausieren Sie ein laufendes Spiel
und geben Folgendes ein: L1, L1, R1, R1, 4. ¢
und @. Wenn Sie jede Strecke mit dem ersten
Platz abgeschlossen haben, diirfen Sie alle Kurse
spiegelverkehrt fahren. Um diese Option zu
aktivieren, missen Sie auf dem , Track-

8 NICHTS FUR ERWACHSENE? Dieses spaBige Kart-Rennen mit dem beliebten Selection”-Bildschirm die =>-Taste

Videospielhelden Bomberman sollte nicht nur Kindern ganz gut gefallen. gedriickt halten.

Crazy Taxi

Sie denken, Taxifahrer zu sein ist langweilig? Dann machen Sie
sich auf die Uberraschung lhres Lebens und einen duBerst stressigen Job gefasst!

Lange Zeit eines der Dreamcast-Aushangeschilder, hat Crazy Taxi jetzt den Weg auf die PlayStation
2 geschafft. Sammeln Sie Fahrgéste auf, rasen Sie durch die Stadt und liefern Sie Kunden an der
gewiinschten Haltestelle ab. Um dieses kurzweilige Spiel auch flr Profis interessant zu machen, x
wurden einige Cheats gingebaut, welche beispielsweise die Orientierung erschweren oder alter- H LUFTIGER TRANSPORT Mit der Fahrrad-Rikscha
native Kameraperspektiven bieten. Um Letztere zu aktivieren, starten Sie ein Spiel im Arcade- oder ~ Kunden zu transportieren, ist echt witzig.
Originalmodus. Stecken Sie einen Controller in Port 2 und halten Sie L1 + R1 gedriickt. Durch Driicken der @-Taste kénnen Sie zwischen normaler
Ansicht (von hinten) und First-Person-Ansicht hin- und herschalten. Die [ll-Taste blendet ein Tachometer ein und die A-Taste zeigt lhre fahrerischen
Leistungen aus einer zum Spielen nicht geeigneten Kameraperspektive. Mit der X-Taste stellen Sie die urspriingliche Ansicht wieder her. Die néch-
sten beiden Cheats miissen auf dem Charakterauswahlbildschirm eingegeben werden. Wenn Sie die R1-Taste bei der Auswahl lhres Fahrers ge-
driickt halten, dann erscheint die Meldung , Ein neuer Tag” und einige Positionen im Spiel sind veréndert. Durch Dricken von L1, R1, L1, R1, L1
und R1 diirfen Sie beim nachsten Spielstart mit einer Rikscha starten. Die letzten drei Codes mussen schnell eingegeben werden, bevor (1) der
Charakterauswahlbildschirm erscheint. Dazu halten Sie einfach die folgenden Tasten gedriickt:

Tastenkombination Bemerkung

R1 und Start Zielpfeile deaktivieren

L1 und Start Markierung der Zielgebiete deaktivieren
L1, R1 und Start Experten-Modus aktivieren. Weder Ziel

noch Zielmarkierungen werden angezeiat.

1 RUCKSICHTSLOSE
FAHRWEISE? Wer

Kasse machen will,
muss flexibel sein! /




Play Zone

Cheats & Codes

Star Wars: Super
Bombad Racing
Der Funracer

mit bekannten Figuren aus dem
Star-Wars-Universum bietet un-
geheuer viele Cheats und Extras.

Auch wenn das Spiel mit seiner niedlichen
Grafik und dem Figuren-Wirrwarr aus samt-
lichen Filmen eher Kinder denn Star Wars-
Puristen anspricht, so lohnt es sich doch
mal, die eine oder andere Runde zu riskie-
ren. Alle Cheats, mit denen Sie Extras und
Goodies freischalten kénnen, missen im
Hauptmen( eingegeben werden. Nach je-
dem erfolgreich eingegebenen Cheat erhal-
ten Sie eine kurze Bestétigung.

Tastenkombination

HOeA@®OudHE

HOeoudHl

([ B B RVl |

@EH A OundE

4, Select, 1, Select, €, =» und Select

L1, R1, L2 und R2

T, = |, €& und Select

L1, R2, L1, R2, [l und Select

L1, R1, Select und @

T T4 & 2und &

R1,R1, R1, R1, + und &

® 0 @ @ L2 und Select
L2 @ und Select

und [l

, = -l- -) (- 1‘ und 4

.= . @® L1und L2

Select, Select Select und L1

Select, Select, Select und R1

Select, Select, Select und R2

Select, Select, Sele und L2

Select, Select__‘S"elect_vynd [ )

Select, Select, '

Select, Select, Select und 1

3"24

Runde 1: 00'25"87
2: 00'29"42
: D0'27"94

B UNGEWOHNLICHER STIL Kopfgeldjéger-Legende Boba Fett sieht ganz besonders niedlich aus. Leider
kommt er diesmal tiber den undankbaren fiinften Platz nicht hinaus.

Wirkung
Als Boba Fett spielen

Den Boba-Fett-Cheat wieder deaktivieren
Als AAT-Battletank spielen

Den AAT-Battletank-Cheat wieder deaktivieren
Power Queen Amidala freischalten
Alle Fahrer sind Kaadu!

Alle Fahrer sind Shaak!

Unbegrenzter Boost
Weltraumfrachter-Arena freischalten
Super-Arena-Modus freischalten
Todesstern-Modus freischalten
Super-Honk-Modus freischalten
Backward-Facing-Modus freischalten
Kleine, schnelle Racer freischalten
Drehwurm-Modus freischalten
Hutsch\ge Strecken freischalten
Sprache auf ,,Deutsch” umstellen
Sprache auf , Spanisch” umstellen
Sprac e auf , Franzosisch” umstellen
Sprache auf ,,Itallemsch umstellen

§prache auf ,,Enghsch umstellen
__Sprache auf , Jawa umstel\en (witziger Effekt')

1 MOGE DIE MACHT
MIT EUCH SEIN! Die
Macht hilft zwar bei
diesem Funracer, {iber
fahrerisches Konnen
sollten Sie aber trotz-
dem verfiigen!




INFO Aktuelle Codes fir externe PlayStation-Module

Modul-Schummelecke

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die iiber den Expansion-Port der alten PlayStation
angeschlossen werden. Nur wer eines dieser Gerate, die im Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, kann
mit den nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. Diese Codes stammen von Stefan
Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans finden auf dessen Webseite www.ghparadise de ausfiihr-

liche Listen zu aktuellen Spielen. Wenn Sie iiber einen
Internetzugang verfiigen, ist das die erste Adresse.

Duke Nukem - Land of the Babes (PSone)
Der Duke ist zuriick! Mit diesen Codes kénnen Sie jede Menge Spaf .
haben und nebenbei noch ein paar Babes retten!

DOOE 7F48 0000
800F 7F4A 258
DOOC B4EC 0250
800C BAEC 0000

Der Riistungswert steigt

Alle Cheats freigeschaltet : 8006 F150 FFFF

DL Warjetz (PSone)
WDL Warjetz dreht sich nur um eine einzige Sache: Zerstérung! Damit Sie selbst
dabei nicht zu Schaden kommen, lege ich lhnen diese hilfreichen Codes ans Herz.

e Waffen mit voller Munition D011 2072 FOFF
(ROM-Version 2.2 ader hoher bendtigt. AuRerdem 5000 1708 0000
miissen Sie L1, L2, R1 und R2 driicken.) ; ‘J00E 8002 0ODE

Uiiehlich Gestnaheli: st 8588 7DA3 320F

Jede Menge Steroide SR A

(L1 und L2 driicken) ki 300E 8128 0001
' =z D011 2072 FAFF

800E 812A 2380

MR 7580 0B4F CEDS
. ; 0580 064F CECD

D008 DE7C 0426

nendll rgle fiir den Jetpack

Unendlich Energie fiir die Biomaske . D008 45B8 042A

Unendlich Energie fiir Nachtsichtgerét D008 4750 042E

Die erste Ziffer oder der erste Buchstabe in der
folgenden Liste steht fiir den jeweiligen Level,
den Sie beginnen wollen:

2 — The Future Isn't So Bright

4 — Getting Wet

6 — Underwater Streets

8 — Silverback's Stranghold

A — Hunter Killer Factory :

—+ mba =

i 4
b
.

‘odes BT




)ch ein Trendsport-Titel! Das , Tony Hawk” der
von Activision bietet eine ganze Menge Goodies.

ony Hawk-Serie groRter Beliebtheit erfreut, war es nur eine Fra-
bis Activision auf die Idee kam, die gute Engine fiir eine andere
art zu verwenden. Das Ergebnis, Mat Hoffman's Pro BMX, kann
sich durchaus sehen lassen. Gliicklicherweise bietet der Titel nicht
nur das gleiche Spielprinzip auf der gleichen Engine, sondern

auch jede Menge Cheats, mit denen Sie sich das Leben etwas
leichter machen konnen. Alle Tricks missen auf dem Pause-
Bildschirm des Spiels eingegeben wer-
den. Halten Sie bei der Eingabe
des jeweiligen Codes die
L1-Taste gedrickt.

Cheats &'Co_des “I"Ala_y__Zone i

B ALTBACKENE
. 5 FAHRWEISE? Die

ki ’ ¢ Tastenfolge b ; s ranny beherrscht
cht zusatzliche Minuten Zeit H*®undX :

um Tricks auszufithren

10x-Multiplikator fiir Tricks H e riludl
10x-Divisor fiir Tricks 41 @® @®und B
Perfekte Balance B & tund=
Anzeige fiir Balance <@ H AHO®uUdX
Special ist immer verfiigbar 1A @1 AundE
Bike mit riesigen Radern 1@ @®undi

Wenn Sie mal als altes Mutterchen radeln wollen, miissen Sie nur
einen beliebigen Kurs im Karrieremodus zehnmal von vorne beginnen.

INFO Die Schummelecke fir Importfreaks _= I}

Cheats & Codes fiir Importspiele

Hier finden Sie alle méglichen Tipps und Tricks zu Spielen, die leider
noch nicht in Deutschland erschienen und momentan nur als Japan-
oder Amerika-Importversion zu haben sind.

Army Men: World War -
Final Front (PSone)
Der ewige, unerbittliche Krieg zwischen
der griinen und der braunen Armee tobt
auch in diesem Teil der Serie wieder. Mit
diesem Cheat diirfte dem Sieg der Gril-
nen dann auch nichts mehr im Weg stehen.
Gehen Sie im Spiel in den Pausenmodus, halten
Sie dort L2 und R1 gedriickt und geben dann 3¢,
@. 1.+ W und L ein. Sie haben
jetzt Zugriff auf alle Waffen mit
voller Munitionsausstattung.

riple Play Baseball (PS2)
Baseball, in Amerika Volkssport Nummer 1, ist in Deutschiand unverstandlicherweise nicht ganz so beliebt.
Ein GroBteil der deutschen Sportfans kommt einfach nicht mit den Regeln des Ballspiels zurecht. Es ist daher
kein Wunder, dass EA erst einmal darauf verzichtet hat, den Titel in Deutschland zu verdffentlichen. Wer gine
NTSC-Konsole und das gute Spiel besitzt, wird sich tiber folgende Cheatcodes bestimmt freuen:
Erstellen Sie einen neuen Spieler und geben Sie als Namen ,STRONG ARM" ein. Pitches mit 110 mph (ca.
& 180 km/h) sind jetzt vorprogrammiert. Um einen ausgezeichneten Batter bei der Spielererstellung zu erhalten,
¥ HOWE-RUN-ROMIG Mark McGwire ist einer der geben Sie dem Spieler einfach den Namen ,SLUGGER”. Wenn Sie alle drei Bases besetzt halten und er am
absoluten Stars der amerikanischen Major League. Schlag ist, dann ist ein Grand-Slam-Home-Run reine Formsache.




World’'s Scariest
Police Chases Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt? Oder ein niitzliches Passwort

LTS In dieser Umsetzung einer herausgefunden? Dann lassen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

Fernsehshow dreht sich alles um

Alle Cheateingaben miissen im Hauptmen( Christian Soche seitig mit einem beliebigen Waffensystem ausriisten.

rasante Verfolgungsjagden und Silpheed - @
heiBe SchieBereien. The lost Planet g
HENEIVICLFR Mit diesem Cheat erledigen =

Die kurzweiligen Autoverfolgungsjagden kén- Sie lhre Gegner gleich scharenweise! a
nen einen aufgrund des teilweise heftigen : S =
Schwierigkeitsgrads (speziell in spéteren Le- Damit Sie den AuRerirdischen von Beginn des Spiels an e i \ e A @
vels) ganz schén schlauchen. Kein Wunder. gehdrig einheizen kdnnen, missen Sie als Pilotennamen s 7 <35, T T
: ' . : F : StarBow ¥ ThunderArrow =)

dass man da die eine oder andere Aufgabe nur ,GLOIRE” angeben. Sie haben jetzt bei der Watfen- LEF T RIGHT s
nicht bewdltigt. Mit diesen Cheats kénnen wahl vor dem ersten Level alle neun Waffensysteme zur o
Sie aber sicher sein, dass Sie jeden Level A.uswahlz Jetzt sind vor allem die ersten paar Levels ein s o : a
sehen und alle Boni und Extras bekommen. Kinderspiel. 1 FREIE AUSWAHL Sie diirfen Ihren Gleiter jetzt beid- s
=

v

e Spec Ops: Ranger Elite
50T3 Die amerikanischen Ranger lehren

die Terroristen dieser Welt wieder einmal
das Fiirchten.

Alle Missionen freischalten:
L,1€=2X A @®undl

Alle Startpositionen freischalten:
(im Patrol-Modus)
4, 1. L2 L1, X A, R2undR1

Damit lhnen die umfangreichen Missionen etwas leich-
ter fallen, kénnen Sie durch die Eingabe von ,ROCK-
STAR" als Spielernamen eine ,,Unverwundbarkeits”-
Option freischalten. Sie kann daraufhin jederzeit im
Pausenmodus eines beliebigen Levels aktiviert und : e Wl | e
auch wieder deaktiviert werden. B KUGELSICHER Mit diesem Cheat brauchen Sie sich
Marcus Weinmann um feindliches Feuer keine Sorgen mehr zu machen.

Alle Boni freischalten:
+« = L1,R1, @ W R2undL2

Senden Sie lhre Cheats &'Cn' i s an 1 di e unten stehende Adresse Da diese bei Abdruck hormnert wercten
vergessen Sre bitte mcht, Ihre. Adresse Kontenummer und Banklenzahl anzugeben E

(:omputec Medla ° Radakun_ Play
Kennwnrt Lesartlpps . ﬂnonsﬁal!e 21 » 90429
5 E-Mall pztlpps@c__i mputec le

HERZLICHEN DANK'

Gerhart Berentz — Frank Detmold — Reiner Gessler — Fritz Heilner — Henning Klimaczewski —
Stefan Malz — Peter Opitz — Alexander Pilarski — Holger Schneider — Marc Tretzel — Ramon Zamir

1§ ABGEFAHREN In der vierzehnten Mission miis-
sen Sie einen irren Panzerfahrer einbuchten.

Die Lesertipp-Einsentungen der hier genannten Personen knnen leider nicht honoriert werden.

Muppet Monster
Adventure

Retten Sie mit Kermits Neffen
Robin die ganze mutierte Muppet-Sippe!

Alle Cheats des 3D-Jump&Run-Abenteuers fir
Jung und Alt werden auf dem Hauptmenu-Bild-

schirm eingegeben. Als Bestéatigung flr eine erfolg- § FREIE AUSWAHL Mit den Cheats kannen

reiche Eingabe ertdnt jedes Mal ein Gackern. bei Bedarf sofort in den letzten Level st

Cheat Tastenfolge

Alle Morphs freischalten ® R2.@® ¢« - R2 1 | @undR2

Ballistische Hiihnchenwaffe freischalten H 1 ©. N © @ H B ® und .

Unendlich viel Zeit fiir Minispielchen 4, L2, R2, R2, ¢ L1, L1, R1, 4 und 1

99 Leben +14. =201 2und@® I

Komplette Galerie freischalten He®-2>LtHLOundl

+1.000 Muppet-Miinzen HRZG«tL>HEL2und@®

+10 Muppet-Symbole 14> HROMEML21nd® | TG
Alle Levels freischalten R RO RO REATOEY NN FROSCH GANZ
Unbesiegbarkeit ein- bzw. ausschalten L2, R2, R1, L1, R2, L2, R2, R1, L1 und R2 = GROSS Robin
Debug-Informationen ein- bzw. ausschalten 1, = R2, ll, ¢ R1, &, 1, € und L2 = triigt enorm viel |

Freie Levelanwahl vom Hauptmenii R2, R2, R2, R2, R1, L1, L1, L1, R1(‘ und R2 Vem"}‘.'“_’.’_'t”

1
\
i
\
L
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}
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CCIUTIR GULETHIVR Gran Turismo 3 A-spec

TEIL 1

Gran Turismo 3 A-spec

»» GENRE
Rennspiel
»»SPIELER

1-2
»HERSTELLER
Sony
»INTERNET

www.playstation.de

Die Wartezeit hat sich gelohnt. Sony verwéhnt PS-Jiinger im
neuesten Teil der Gran-Turismo-Serie mit unzihligen Traum-
wagen und den grafisch schonsten Effekten, welche
bislang bei einem Rennspiel auf der PS2 zu sehen waren. Schnallen
Sie sich an und steigen Sie mit uns in die Welt von Gran Turismo ein.

Allgemeine Tipps

Wie sollite Spielen Sie zunichst einige gen und bremsen Sie hin- Handschaltung zu fahren.
ich meine Runden im Arcade-Modus, gegen mit den Buttons, Anfanger sollten zunachst
Steuerung um in Ruhe die verschiede- wird |hre Reaktionszeit das automatische Getriebe
einstellen? nen Steuerungstypen aus- beim Wechsel von Gas vorziehen. Sobald Sie mit
zuprobieren. Sie kénnen und Bremse minimal Strecken und Wagen ver-
einerseits mit den Buttons kirzer sein. traut sind, kénnen Sie zur
beschleunigen und brem- Handschaltung GUbergehen.
sen, andererseits kdnnen Handschal- Die Handschaltung erweist
Sie dies auch mit dem rech- tung oder sich gegenuliber der Auto- Drift- oder Im Drift-Modus fahrt sich
ten Analogstick tun. Vorteil: Automatik? matikschaltung als vorteil- Racing- Ihr Wagen stark hecklastig.
Sie kénnen geflihlvoller haft. Zum einen wird |hr Modus? Der Wagen neigt eher dazu,
Gas geben und abbremsen Wagen schneller beschleu- in Kurven mit dem Heck
als mit den Buttons (auch nigt, weil Sie die Génge auszubrechen, als im Ra-
wenn diese mittlerweile hoéher ausfahren kénnen, cing-Modus. Machen Sie
analog sind). Beschleuni- wahrend die Automatik bei sich diesen Effekt dadurch
vorgegebenen Drehzahlen zu Nutze, dass Sie in der
schaltet, auch wenn noch Kurve kurz vom Gas gehen
etwas Spielraum nach oben und dann sofort wieder Voll-
vorhanden ist. Zum anderen gas geben. Jetzt mulssen
kénnen Sie mit der Hand- Sie nur noch im richtigen
schaltung auch wesentlich Maf gegenlenken. Kénner
schneller durch Kurven sind dadurch in der Lage,
fahren. Legen Sie vor der ihren Wagen schnell und
Kurve einen niedrigen prazise durch Kurven driften
Gang ein. Dabei gilt: zu lassen. Droht Ihr Wagen
Je enger die Kurve, desto sich zu drehen, missen Sie
niedriger missen Sie den sofort vom Gas gehen und
Gang wiahlen. So kénnen stark gegenlenken. Beson-
Sie den Motor lhres Wa- ders auf unbefestigtem
gens immer im optimalen Untergrund, zum Beispiel
Drehzahlbereich halten. Gras, bricht Ihr Wagen
Trotz all der Vorteile der leicht aus. Also: Vorsicht
Handschaltung gegeniber mit dem Gaspedal in den |
der automatischen Uber- Kurven, damit Sie nur dann
setzung sollten Sie nicht driften, wenn Sie es auch
vergessen, dass es gegen- wirklich wollen. Ein Dreher
Uber der Automatikschal- wahrend eines Rennes hat
tung weitaus anspruchs- meist fatale Folgen fur Ihre

voller ist, Ihren Wagen mit Platzierung.

e e i i
Acura NSX 1993 Acura Integra 1995 / Type R ‘




Worin liegen
die Unter-
schiede zwi-
schen dem
GT- und dem
Arcade-
Modus?

Soll ich
mich gleich
an den
GT-Mode

wagen?

Vorab sollten Sie wissen,
worin die Besonderheiten
der beiden Spielmodi liegen.
Im Arcade-Modus stehen
von Beginn an einige Stre-
cken und viele Wagen zur
Verfigung. Im GT-Modus
starten Sie lhre Rennfahrer-
karriere nur mit ein paar
Kréten in der Tasche, die
gerade mal fir einen Klein-
wagen reichen. Des Weite-
ren kénnen Sie nur an we-
nigen Rennen in vorgege-
benen Klassen teilnehmen.
Wenn Sie lhre eigenen Wa-
gen zum Spielen im Arcade-
Modus nutzen, sind alle
Modifikationen an Ihrem
Wagen, wie zum Beispiel
Motortuning, deaktiviert.

Es nltzt Ihnen wenig, wenn
Sie sich als Gran-Turismo-
Frischling sofort auf den
GT-Modus stlrzen. Bis

Sie im GT-Modus einen
Wagen fahren kénnen, der
nur anndhernd sportliche
Fahreigenschaften hat, ver-
gehen Stunden. Drehen Sie
deswegen lhre ersten Run-
den im Arcade-Modus und
machen Sie sich mit den
verschiedenen Fahrzeug-
klassen und Rennstrecken
vertraut. Nachdem Sie erste
Erfahrungen auf der Piste
gesammelt haben, sollten
Sie sich an den Lizenzpru-

Audi S4 1999

Was kann
ich im Ar-
cade-Mode
erreichen?

fungen versuchen. Dabei
erhalten Sie Fahranweisun-
gen und Fahrtipps, die |h-
nen erklaren, wie Sie zum
Beispiel bestimmte Kurven-
typen durchfahren missen.
Setzten Sie die gezeigten
Anweisungen bei den Tests
in die Tat um und Sie wer-
den lhre erste Lizenz, also
die B-Lizenz, erhalten. Jetzt
kénnen Sie sich an die vielen
Rennen im Gran-Turismo-
Modus wagen.

Fahren Sie im Arcade-Mo-
dus Strecken und Wagen
frei. Sie kdnnen den Arcade-
Modus in drei Schwierig-
keitsstufen spielen. Bereits
beim leichtesten Schwierig-
keitsgrad kénnen Sie alle
Strecken des Arcade-Mo-
dus freischalten. Mit Siegen
in der Normal-/Hard-Schwie-

Welchen Wa-
gen sollte
ich zuerst

wiihlen?

SPRINTER

MRUEND

GIAPEX

rigkeitsstufe erweitern Sie
lhren Fuhrpark fir den Ar-
cade-Modus. Unter ,Goo-
dies” konnen Sie |hre Fort-
schritte abrufen und Uber-
prifen, wie viele Rennen
lhnen noch fehlen. Des
Weiteren haben Sie im
Arcade-Modus die Maég-
lichkeiten Zeitrennen, Test-
rennen und Rennen gegen
menschliche Kontrahenten
zu fahren.

Sobald Sie lhre Lizenz in
der Tasche haben, geht es
zum Autohandler. Leider
reicht lhr knappes Budget
nur fr einen Kleinwagen
oder einen veralteten Sport-
wagen. Entscheiden Sie sich
entweder fir den Toyota
Vitz oder flr den Toyota
Trueno aus den 80er-Jah-
ren. Somit haben Sie von

Gran Turismo 3 A-spec

Komplettlosung
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Lohnt es

sich, fiir je-

=

126

des Spezial-

S

Chevrolet Camaro Racecar

Anfang an die Moglichkeit,
an Spezialrennen teilzuneh-
men, entweder am Toyota-
Vitz-Cup oder am 80er-
Jahre-Rennen. Sie sparen
dadurch spatere Anschaf-
fungskosten dieser Wagen
ein. Investieren Sie Gewin-
ne in das Tuning lhres Bo-
liden. Konzentrieren Sie
sich vorerst voll auf das
leistungssteigernde Motor-
tuning.

Vorab sollten Sie (iberpri-
fen, ob Sie keinen Wagen
in lhrer Garage haben, der

Chrys!

Citroen Xsara

rennen ei-
nen passen-
den Wagen
zu kaufen?

Wie komme
ich ans
schnelle
Geld?

ler PT Cruiser 2000

den Anforderungen fir das
Rennen entspricht. Mit den
Schultertasten des Game-
pads kénnen Sie Eigen-
schaften wie die PS-Zahl,
Motorenart (Turbo oder
Saugmotor), Antriebsart
(Front-, Heck- oder Allrad-
antrieb) der Fahrzeuge ver-
gleichen. Falls Sie keinen
geeigneten Wagen finden,
sollten Sie zuerst Uberpri-
fen, welche Rennen, fiir die
Sie ein passendes Vehikel
besitzen, Sie noch nicht
gewonnen haben. Als Sieg-
préamie fur eine komplette
Rennserie winkt nicht sel-
ten ein Wagen, den Sie flr
die ndchsten Rennen gut
gebrauchen kénnen. An-
hand unserer Fahrzeugliste
kénnen Sie gezielt Autos
gewinnen und somit viel
Geld sparen, das'Sie besser
in das Tuning lhres Lieb-
lings-Boliden investieren
sollten.

Manche Rennen werden
Ihnen schwerer fallen als
andere. Genauso gibt es fir
bestimmte Rennen hdhere
Siegprémien als flir andere.
Solange Sie keine Lizenz
haben, empfiehlt sich das
Rennen auf dem Super
Speedway im Lightweight-
Cup. Der Speedway ist ei-
ne relativ anspruchslose

Eignet sich
der Verkauf
von Autos,
um an Geld

zu kommen?

RS - |

Daihatsu Storia 1998 / X4

£
|

1999 / Rally Car ! FDaihatsu Mira 1997 / TR-XX Avanzato P i Dodge Viper 1998 / GTS
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Strecke, auf der Sie mit ei-
nem auf Geschwindigkeit
getunten Wagen mit Leich-
tigkeit Siege erringen wer-
den. Sie kdnnen so hohe
Siegpramien erhalten, ohne
viel fahrerisches Kénnen
zum Einsatz zu bringen. Die
NA-Meisterschaft, fur die
Sie eine Lizenz bendtigen,
bringt Ihnen ebenso wie
die Turbo-Meisterschaft
hohe Siegpramien ein. Die
Teilnahme an der Turbo-
Meisterschaft empfiehlt
sich deswegen, weil Sie
dort wiederum an Rennen
auf dem einfachen Super-
Speedway teilnehmen
kénnen. Sobald Sie einen
geeigneten Wagen haben,
sollten Sie das Rennen auf
der Test-Strecke bei der
Gran-Turismo-Weltmeis-
terschaft wahlen. Dort
erhalten Sie die hochsten
Siegprémien in der Anfén-
ger-Liga.

Kaum, da Sie nur einen
Bruchteil des Neupreises
des Wagens erhalten. Selbst
wenn |hr Wagen fur Unsum-
men getunt wurde, wirkt
sich dies nicht positiv auf
den Erlos aus. Daher sollten
Sie lhre Wagen behalten,
aulBer, Sie bekommen ein
Auto — wie in der Tourist Tro-
phy den Audi TT — doppelt.




Worauf
sollte ich
bei jedem
Autokauf

achten?

Im Gegensatz zum Vorgan-
ger Gran Turismo 2 kdnnen
Sie im aktuellen Gran Turis-
mo-Titel jeden Wagen nur
einmal gewinnen. Dadurch
ging die Mdglichkeit, durch
mehrfachen Wagenverkauf
den grofRen Reibach zu ma-
chen, verloren. Lassen Sie
|lhre Wagen in der Garage
und verdienen Sie |hr Geld
auf ehrliche Art und Weise:
durch Rennerfolge.

Uberlegen Sie lange und
sorgfaltig, bis Sie lhr mih-
sam erkampftes Kleingeld
wieder an den Mann brin-
gen. Uberpriifen Sie vor ei-
nem Einkauf zuerst, ob Sie
nicht einen geeigneten Wa-
gen in einem Rennen gewin-
nen kénnen. Ist dies nicht
der Fall, wird Ihnen der
Gang zum Autohandler nicht
erspart bleiben. Suchen Sie
nach einem Fahrzeug, das
sowohl passend flr ein Spe-
zialrennen als auch fir wei-
tere Rennen ist. Achten Sie
auch darauf, dass der Wa-
gen noch ausreichend ge-
tunt werden kann und so-
mit eventuell auch in einer
héheren Rennliga zum Ein-
satz kommen kann. Als
Beispiel hierflr kann die
USA-Meisterschaft genannt
werden. Mit lhrem in der
Beginner-Liga gekauften

Arhbd’ o
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Bekomme
ich fiir mei-
ne Fort-
schritte im
GT-Modus
auch Bonus-

wagen?

Soll ich je-
den Wagen

behalten?

Mustang haben Sie in der
Amateur-Liga trotz Maximal-
tuning kaum eine Chance
gegen die Corvette, die Vi-
per oder die Shelby Cobra.
Investieren Sie von Anfang
an etwas mehr Geld und
leisten Sie sich eine Corvet-
te. Mit dieser kénnen Sie
auch noch Rennen in der
Amateur-Lliga gewinnen.
Extratipp: Speichern Sie vor
dem Wagenkauf ab und tes-
ten Sie dann den Wagen erst
auf seine Fahreigenschaf-
ten und Tuningmdglichkei-
ten. Sind Sie mit dem Wa-
gen nicht zufrieden, kénnen
Sie lhren alten Spielstand
wieder laden und den nachs-
ten Wagen ausprobieren.

Ihren Fortschritt im GT-Mo-
dus konnen Sie anhand der
Prozentwertung erkennen.
Haben Sie 50 % des Spiels
geschafft, werden Sie mit
einer Renn-Corvette be-
glickt, die sich ideal fur die
meisten Rennen der Ama-
teur-Liga eignet. Bei 75 %
erhalten Sie den Mazda
787B, einen High-End-Renn-
wagen, den Sie fir die Ren-
nen in der Profi-Liga drin-
gend bendtigen werden.

Abgesehen davon, dass Sie
nur einen Bruchteil des ei-
gentlichen Wertes des Wa-

Ich gewinne
manche

Rennen ein-

fach nicht.
Was tun?

gens erhalten, kénnen Sie
Ilhre Wagen durchaus ver-
kaufen. Ob Sie dies nun zur
Geldbeschaffung tun oder
ob Sie lediglich Ihre Garage
ausmisten wollen, sei da-
hingestellt. Achten Sie nur
darauf, dass Sie einen Top-
Wagen fir jede Kategorie
behalten, da auch in héhe-
ren Ligen immer wieder
schwdachere Wagen, wie
zum Beispiel der Toyota
Vitz zum Einsatz kommen.
Seien Sie beim Verkauf Ih-
rer Fahrzeuge immer vor-
sichtig, nicht damit Sie spé-
ter im Spielverlauf den ver-
kauften Wagen bendtigen
und lhn fir sauer verdien-
tes Geld nochmal kaufen
missen.

Verzweifeln Sie nicht, denn
meistens liegt das nur an
Ihrem fahrbaren Untersatz.
Tunen Sie lhren Wagen bis
aufs AuRerste oder erset-

(GG Gran Turismo 3 A-spec
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INFO Bonuswagen

LIGA:
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WAGEN:

+ Toyota Sprinter Trueno APEX
¢ Mazda Eunos Roadster

* Toyota Vitz RS 1.5

« Nissan Silvia K's 1800

+ Toyota MR Spider

« Suzuki Altoworks Sports Limited
* Mini Cooper 1.31

+ Chevrolet Camaro SS

* Mazda Roadster RS

* Mazda Savanna RX-7

 Honda CRX Del Sol

* Daihatsu Mira Tr-XX Avantzo R
+ Audi TT Quattro

* Mercedes SLK 230 Kompressor
* Toyota Celica SS-II

« Toyota Vitz 1.5 RS

+ Honda Civic SiR

* Mitsubishi Lancer Evolution IV GSR
* VW Beetle RSI

" Toyota Celica GT-Four'

« Mitsubishi Lancer Evolution VI
* Nissan Skyline GT-R V-Spec 2

Mazda Miata

Alle Goldmedaillen in der Beginner-Liga

WAGEN:
* Mazda RX-7 Type RZ
“ Lancer Evolution IV GSR
FTO-GP-R
= Subaru Impreza Wagon WRX
® Subaru Impreza Sedan VI
Chevy Camaro Race Car
Audi TT 1.8 Quattro
» Mazda RX 7 RS
+ Gilette Vertigo Race Car
« Lotus Elise 190
Nissan Skyline GTR V-spec
Mini Cooper 1.31
Nissan C-West Razo Silvia
Nissan Z
Toyota GT One
+ Mazda RX-8
~ VW Beetle RC
« VW Lupo
« Opel Astra Touring Car
+ RUF 3400 S
+ Toyota Celica TDR Sports M
* Toyota Sprinter Tureno APEX Shigeno
* Honda NSX Type-S Zero
+ Mitsubishi Lancer Evolution VIl GSR
« Spoon Sports $2000 (Race Car)
* Subaru Legacy Blitzen B4
¢ Nismo Skyline GT-RS-Tune
¢ Mazda RX-8
¢ Mitsubishi Lancer Evolution VI GSH

Mine’s GT-R N1V-spec &

Raybrinx NSX
Alta NSX JGTDC
Denso Supra
Nismo 400R
* CLK Touring Car (D2 AMG)

Tom’s X 540 New Generation Sports Altezza Race

Toyota Vitz
“ Honda NSX-R

= Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally Car

Mitsubishi FTO LM Race Car
Mazda RX-7 LM Race Car

ANFORDERUNG:

Sunday Cup

Cupman Cup

FF-Challenge

FR-Challenge

MR-Challenge

4WD-Challenge

Lightweight K-Cup

Stars and Stripes Grand Championship
Spider and Roadster

80's Sports Car Cup

Race of NA Sports

Turbo Race of Turbo Sports

Tourist Trophy

Legend of the Silver Arrow

New Generation Sports Altezza Race
Vitz Race

Honda Type-R Racing

Mitsubishi Evolution Meeting
Beetle Cup

Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship

Mitsubishi Lancer Evolution V GSR

ANFORDERUNG:

Japanese Championship

Japanese Championship

Japanese Championship

Japanese Championship

American Championship

American Championship

American Championship

American Championship

European Championship

European Championship

European Championship

European Championship

Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Deutsche Tourenwagen Meisterschaft
Deutsche Tourenwagen Meisterschaft
Deutsche Tourenwagen Meisterschaft
Deutsche Tourenwagen Meisterschaft
FF-Challenge

FR-Challenge

MR-Challenge

4WD-Challenge

Stars and Stripes

Boxer Spirit

80's Sports Car Cup

Race of NA Sports

Turbo Race of Turbo Sports

Gran Turismo Allstars

Gran Turismo Allstars

All Japan GT Championship

All Japan GT Championship

Red Emblem

Legend of the Silver Arrow

Turbo

New Generation Sports Altezza Race
Type-R-Meeting

Mitsubishi Evolution Meeting

Dream Car Championship

Dream Car Championship

Kompressor
NA

NA

NA

Turbo
Turbo
Turho
Turbo
Turbo
Turbo

Turbo

MOTOR:
Turbo
Turbo
NA
Turbo
Turbo
NA
Turbo
Turbo
NA
NA
Turbo
NA
Turbo
NA
Turbo
NA
NA
NA
NA

ANTRIEB:
FR
FR
FF
FR
MR
4WD
FF
FR
FR
FR
FF

FF

ANTRIEB:
FR

AWD

FF

4WD

4WD

FR

Alle Goldmedaillen in der Amateur-Liga Team Oreca Dodge Viper GTSR




zen Sie ihn durch ein bes-
seres Vehikel. Jetzt steigen
Ilhre Chancen auf einen
Sieg. Hin und wieder kann
es auch sein, dass Sie
gegen einen Uberstarken
Gegner antreten mussen.
Wenn Sie bereits wissen,
dass Sie mit lhrem Wagen
unterlegen sein werden,
sollten Sie das Rennen
verlassen und noch einmal
starten. Die Gegner sind
nun neu ausgewdhlt und
mit etwas Gllck sind dann
auch nur langsamere Wa--
gen am Start.

Honda S2000 LM Race Car

Allgemeine Fahrtipps

Was ist beim

Bremsen zu

Gibt es ein
allgemeines
Motto, nach
dem ich fah-

ren solite?

Wenn es um Kurven geht
sollten Sie stets dem Motto
.langsam rein, schnell he-
raus” folgen. Bremsen Sie
Kurven friihzeitig an und
versuchen Sie, voll zu be-
schleunigen, sobald Sie den
Scheitelpunkt passiert ha-
ben. Wenn Sie zu langsam
aus einer Kurve wieder he-
rausbeschleunigen und lhre
Gegner Sie Uberholen, liegt
das mit grofer Wahrschein-
lichkeit daran, dass Sie zu
spat gebremst haben.

| Heonda Cr-X Del-Sol 1993 / SiR

beachten?

Der richtige Anbremspunkt
und der richtige Bremszeit-
punkt sind das A und O,
wenn Sie Kurven mit maxi-
maler Geschwindigkeit durch-
fahren wollen. Da die ver-
schiedenen Wagen in ihren
Fahreigenschaften stark vari-
ieren, kann man keine allge-
meingultigen Hinweise Uber
den Anbremspunkt und den
Bremszeitpunkt geben. Die
Lizenzpriifungen sind eine
ideale Ubung, um zu erler-
nen, wie man vor und in den

Jaguar XJ220 Racecar
RS 3
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Bendtige ich

verschiedenen Kurventypen
zu bremsen hat. Pragen Sie
sich die Ideallinien der ver-
schiedenen Kurven ein und
versuchen Sie, diese auf
Kurven wahrend der Rennen

zu Ubertragen.
Gibt es Ori-

entierungs-
hilfen?

Wagens tasten.

die Hand-
bremse?

Lancia Delta 1992 / HF Integrale

Die Beschilderung der Stre-
cke gibt Ihnen Hinweise auf
kommende Kurven und de-
ren Intensitat. Darlber hi-
naus sollten Sie Markierun-
gen und Schilder auf der
Strecke und am Strecken-
rand dazu nutzen, um den
idealen Anbremspunkt zu
finden. Wenn Sie den Ein-
druck haben, dass Sie eine
Kurve schneller fahren kon-
nen, missen Sie in der
nachsten Runde etwas
spater hinter lhrer Orien-
tierungshilfe bremsen. So
kénnen Sie sich Stlick fur
Stlick an die Grenzen lhres

Selten. Sie kommt nur in
sehr engen Kurven zum
Einsatz, in denen lhre nor-
male Lenkung nicht aus-
reicht. DarlUber hinaus kon-
nen Sie die Handbremse
dazu nutzen, um lhren
Wagen wieder auf die
Strecke auszurichten,
wenn er aulder Kontrolle
geraten ist. Im Rallye-Mo-
dus ist die Handbremse von

Gibt es
Tricks beim
Fahren?

gréRerer Bedeutung als
auf den restlichen Renn-
strecken.

Kaum - Da es sich bei GT 3
bis auf das fehlende Scha-
densmodell um eine Simu-
lation handelt, ist das Fahr-
verhalten der Boliden und
der Spielablauf voll auf Rea-
litdt getrimmt. Dennoch
gibt es einen nutzlichen
Tipp, um mit Maximalge-
schwindigkeit durch enge
Kurven zu kommen. Dazu
bendtigen Sie aber Kurven,
bei denen die Fahrbahn-
begrenzung direkt an der
Strecke liegt. Solche Kur-
ven kénnen Sie ungebremst
anfahren. Kurz vor dem Be-
ginn der Kurve mussen Sie
dann Ihren Wagen maog-
lichst parallel an der duRe-
ren Streckenbegrenzung
entlangfahren. Schlittern
Sie an der Bande entlang
durch die Kurve, geben

. Sie dabei Vollgas und len-

N

ister Storm V12 1999 [ Race Car

.__T—_-ﬂ_u_qi
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Lotus Esprit 2000 / V8-SE

|
I
|

Gibt es Ab-

kiirzungen?

Soll ich
mich fair

verhalten?

ken Sie leicht mit. Finden
Sie heraus, bei welchen
Kurven dieser Trick méglich
ist, und Sie werden fortan
bessere Chancen bei Ren-
nen auf solchen Strecken
haben.

Hin und wieder kénnen Sie
ein oder zwei Kurven sparen,
indem Sie die Strecke ver-
lassen und geradeaus durch
den Schotter oder das Gras
brettern. Je nach Unter-
grundbeschaffenheit wird lhr
Wagen dabei unterschiedlich
stark gebremst. Achten Sie
darauf, keine vermeintlichen
Abkurzungen durchs Griine
zu nehmen, die Sie mehr Zeit
und Geschwindigkeit kosten,
als wenn Sie auf der Strecke
geblieben waren.

Niemand wird es Ihnen dan-
ken! Also setzten Sie sich
Uber alle Regeln aus der
Fahrschule hinweg und las-
sen Sie es auf den Strecken

Lotus Esprit 2000 / Sport 350

| ——




Worin beste-
hen die Un-
terschiede
zwischen
front- und
heckgetrie-
benen Fahr-

zeugen?

Wodurch
zeichnen
sich allrad-
getriebene

Wagen aus?

richtig krachen. Nutzen Sie
das Heck lhres Vordermanns
vor Kurven zum Bremsen.
Das hat den positiven Effekt,
dass |hr Wagen stark abge-
bremst wird und der Gegner
dadurch so viel Schwung be-
kommt, dass er einen Abflug
an die Bande oder ins Kies-
bett macht. Scheuen Sie
nicht davor zuriick, beim
Durchfahren von Kurven
seitlich in Ihre Kontrahenten
zu fahren, wenn lhr Wagen
sich zu sehr dem aulReren
Kurvenrand nahert. Ein kon-
trollierter Crash kann lhren
Wagen wieder richtig aus-
richten und lhren Gegnern
Probleme bereiten. Beson-
ders im Rallye-Modus sind
Rempeleien an der Tagesord-
nung. Achten Sie auf lhren
Riickspiegel. Herannahende
Kontrahenten kénnen nach
einem Crash benutzt wer-
den, um lhren Wagen wieder
auf Geschwindigkeit zu brin-
gen, indem sie |hre Karosse
von hinten rammen. Zudem
kénnen Sie dank dem Rick-
spiegel Uberholversuche der
Verfolger vereiteln,

Ein frontgetriebener Wagen
neigt zum Untersteuern, das
heift, er schiebt in Kurven
geradeaus, anstatt dem Len-
keinschlag zu folgen. Mit
heckgetriebenen Fahrzeugen
konnen Sie durch Kurven
driften. Das Heck des Wa-
gens neigt besonders in Kur-
ven zum Ausbrechen. Beta-
tigen Sie deshalb das Gas-
pedal mit Respekt, um Dre-
her zu vermeiden. Wenn Sie
nach einer Kurve den Wa-
gen wieder gerade auf die
Strecke ausrichten wollen,
muissen Sie gegenlenken.

Allradwagen bezeichnet man
am besten als eine Mischung
aus frontgetriebenen und
heckgetriebenen Fahrzeu-
gen. Sie neigen beim Kur-

Warum liber-

holen mich

meine Geg-
ner, wenn
ich durch
Kurven
drifte?

Wann soll
ich meine
Reifen
wechseln?

veneintritt zum Untersteuern
und beim Austritt aus der
Kurve zum Ubersteuern.

Wenn Sie eine Kurve driftend
nehmen, sind Sie in der Re-
gel immer viel langsamer, als
wenn Sie die Kurve normal
durchfahren. Versuchen Sie
deshalb, Drifts zu vermeiden,
auch wenn dies die wohl
coolste Art ist, eine Kurve zu
nehmen. Bedenken Sie auch,
dass sich lhre Reifen beim
Driften stark abnutzen. Wenn
Sie in den anspruchsvolleren
Rennen der Profi-Liga eine
gute Figur machen wollen,
mussen Sie lhren Fahrstil
auf einen geringen Reifen-
verschleif? einstellen.

Einen Boxenstopp missen
Sie von dem Zustand lhrer
Reifen und lhrer Platzierung
im Rennen abhéngig ma-
chen. Die Reifen missen
spatestens gewechselt wer-
den, wenn sie rot sind. |hr
Wagen wird dann immer
schwerer kontrollierbar und
Ihre Rundenzeiten werden
langsamer. |hr Vorsprung
vor den Gegnern wird dahin-
schmelzen und |hre Sieges-
chancen sinken. Achten Sie

deshalb immer auf den Zu-
stand lhrer Reifen. Darliber
hinaus mussen Sie sich an
Ihren Gegnern orientieren.
Mit 15 bis 20 Sekunden
Vorsprung auf den Rest des
Feldes konnen Sie beruhigt
in die Boxengasse einbie-
gen. Bei 5-Runden-Rennen
sollten Sie sich einen Boxen-
stopp genau Uberlegen und
abwarten, ob Ihre Gegner
die Reifen wechseln.

Mazda Savanna RX-7 1990 / Infini III(FC)

= l-‘- =

Mazda RX-7 Type RZ 2000

en mam——— - _:

Mazda RX-7 LM Race Car

Mazda Eunos Roadster 1993 / Normal
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Was solite
ich beim
Tunen be-

achten?

Lohnt sich
wirklich je-

des Tuning?

Kann ich
beim Tunen

sparen?

Achten Sie auf ein ausgewo-
genes Tuning. Es macht we-
nig Sinn, den Motor eines
Wagens bis auf Maximalleis-
tung zu tunen, wenn das
Fahrwerk, die Bremsen und
der Antrieb nicht daran an-
gepasst sind. Nur wenn die
Tuningkomponenten unter-
einander harmonieren, weist
Ilhr Wagen optimale Fahrei-
genschaften auf. Was hilft
ein PS-Monster mit einer
Wahnsinnsbeschleunigung,
wenn man wegen eines
schlechten Fahrwerks und
nicht angepassten Bremsen
aus jeder Kurve fliegt? Fer-
ner ist zu beachten, dass Tu-
ning sich nicht erhéhend auf
den Verkaufspreis des Wa-
gens auswirkt.

Tunen Sie nur, wenn es un-
bedingt nétig ist. Das heil’t,
wenn Sie zum Beispiel ab-
solut keine Chance in den
Rennen haben. Bei Rennen,
an denen wie z. B. beim
Beetle Cup nur ein be-
stimmtes Modell teilneh-
men darf, missen Sie lhren
Wagen bis aufs Maximum
tunen, damit Sie der Kon-
kurrenz Uberlegen sind.

Uberlegen Sie sich jede In-
vestition in lhren Wagen ge-
nau. Anstelle zum Beispiel
einen Turbo Stufe fiur Stufe
aufzuriisten, kénnen Sie
viel Bares sparen, wenn

Sie die ersten Stufen aus-
lassen und sich gleich fiir

T —
POLYPHONY @ } 1

Womit solite
ich beim Tu-
ning loslegen?

Wie lege
ich mit dem
Rallye-Mo-
dus los?

Kann ich mit
jedem Wa-

gen auf die

die hochste Stufe entschei-
den. Sparen Sie lieber noch
ein paar Runden, falls Ihnen
das notige Kleingeld fehlt.

Investieren Sie zuerst in
Sportreifen, da Reifen nicht
teuer sind, sich aber gleich
positiv aufs Fahrverhalten

Dazu bendtigen Sie zuerst
die Rallye-Lizenz. Sie kén-
nen Die R-Lizenz wie die an-
deren Lizenzen durch Beste-
hen verschiedener Prifun-
gen erhalten. Die Demons-
trationen der einzelnen Tests
bereiten Sie bestens auf die
Prifungen vor und zeigen
lhnen die Besonderheiten
beim Fahren eines Rallye-
Boliden.

Nein, ihr Wagen muss ge-

landetauglich sein und es
mussen Rallye-Reifen an

LTI

Rallye-
Strecken?

Inwiefern
steuert sich
mein Wagen

anders?

auswirken. Als Nachstes soll-
ten Sie den Chip Ihres Boli-
den tunen und sich eine bes-
sere Auspuffanlage zulegen.
Mit relativ geringem finanziel-
lem Aufwand kann so das
Fahrverhalten und die Motor-
leistung verbessert werden.

Der Rallye-Modus

ihm angebracht werden
kénnen. Viele der Allrad-
wagen, vor allem Fahrzeuge
japanischer Hersteller wie
Subaru oder Mitsubishi,
sind auch abseits der Stra-
Ren einsetzbar. Beachten
Sie, dass Sie auf den letz-
ten beiden Regenstrecken
auch mit normalen StralRen-
wagen antreten kénnen.

Das Fahren abseits von
Stral3en unterscheidet sich
stark vom Fahren auf festen
StraRen. Auf Schotter oder




Kann ich im
Rallye-Mo-
dus auch
Autos ge-

winnen?

Soll ich die
Handbremse
benutzen?

Wie kann ich
die Rennen
gewinnen?

-

Erde bekommt Ihr Wagen
kaum Grip und ist nur
schwer kontrollierbar. Vor
allem in Kurven wird Ihr fah-
rerisches Kénnen gefordert.
Aber auch beim Bremsen
und Beschleunigen verhalt
sich Ihr Wagen anders als
auf befestigten StralRen. Ler-
nen Sie, diese Umstande zu
berlicksichtigen und werden
Sie auch abseits der StralRe
zu einem Gott am Lenkrad.

Sobald Sie alle drei Rennen
auf einer Strecke gewon-
nen haben, erhalten Sie als
Belohnung einen Wagen.
Gewinnen Sie alle Rennen
im Rallye-Modus, erhalten
Sie den Suzuki Escudo,

mit dem Sie fortan Gber
die Rallye-Strecken fliegen
kénnen.

Vor allem in engen Kurven
werden Sie nicht auf die
Handbremse verzichten kon-
nen. Wenn Sie die Kurve mit
der normalen Bremse ange-
bremst haben, missen Sie
kurz auf die Handbremse
tippen und dabei lenken.
Das Heck lhres Wagens
wird nun ausbrechen. Len-
ken Sie rechtzeitig dagegen
und geben Sie wieder Voll-
gas, sobald der Wagen wie-
der gerade auf der Strecke
steht.

Die Wahl des richtigen Wa-
gens entscheidet wie im
ganzen Spiel meistens
Uber Sieg oder Niederlage.
Wahlen Sie deshalb einen

itsubishi FTO 1997 / GP Version R

INFO Rallye-Modus

b= 1= - - - I - - - - - I - M- - - - - -

- Toyota Celica
. Ford Escort

. Ford Focus

. Subaru Impreza/Peugeot 206

+ Toyota Corolla

» Subaru Impreza/Peugeot 206

+ Mitsubishi Lancer Evolution VI

+ Mitsubishi Lancer Evolution VII (Prototyp)

+ Citroén Xsara
+ Subaru Impreza (Prototype)

Tahiti — Challenge of Rallye

Tahiti Maze

Smokey Mountain Rallye

Swiss Alps

Tahiti Il {rlickwérts)

Tahiti Maze Il (riickwirts)

Smokey Mountain Rallye Il {rlickwarts)
Swiss Alps Il (rlickwarts)

SS-5 (Regen)

$S-5 (Regen, riickwarts)

”“» « Alle Goldmedaillen in der Rallye-Liga: Suzuki Escudo - Pikes Peak Version

Ich verliere
zu leicht die
Kontrolle
tiber meinen
Wagen.

Was tun?

Wagen, der dem |hres Geg-

ners in der Matorleistung

und vom Gewicht her lber-
legen ist. Sobald Sie sich an
das Fahrverhalten lhres Wa-

gens gewohnt haben, wird

es kein Problem mehr sein,

als Sieger aus den Rennen

hervorzugehen. Natdrlich ist

es eine grofiere Herausfor-
derung, gegen ebenblirtige
Gegner anzutreten.

Vermeiden Sie hektische
Lenkbewegungen auf den
unbefestigten Pisten.
Nutzen Sie zur Not die
Streckenbegrenzung, um
Ilhren Wagen abzufangen
oder um Dreher zu vermei-

den. Besonders nach
Springen ist das Risiko, die
Kontrolle zu verlieren, be-
sonders groRR. Achten Sie
deshalb darauf, den Sprung
kontrolliert und mit einer
angemessenen Geschwin-
digkeit anzufahren.

| »to be continued ...”

Im zweiten Teil unserer GT 3-Komplettldsung erfah-
ren Sie alles Giber Tuning, die Rennen in der Profi-
Liga und Tipps und Tricks fir fortgeschrittene Fahrer.
Dartiber hinaus werden wir lhnen einige sehr emp-
fehlenswerte Wagen vorstellen und Sie in das rich-
tige Setup lhrer Boliden einweisen. Zudem werden
wir lhnen verraten, welche Traumwagen noch er-
spielt werden konnen und was an dem Geriicht

um die Formel-1-Flitzer dran ist.

Mitsubishi GTO 1999 /
7 y L]

Twin Turbo

T/ Gran Turismo 3 A-spec
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Wie orientie-
re ich mich

am besten?

Welches
Heilmittel
soll ich
benutzen?

Was befin-
det sich in
den Kisten?

Sie nur einige Male zu
schielRen, damit der
Gegner zu Boden geht.

Wenn Sie einen Auftrag
bekommen, wird lhnen
der Zielbereich durch einen
gelben Punkt auf der Karte
markiert. Mit dieser Hilfe
kénnen Sie sich wesent-
lich besser in dem Kom-
plex orientieren.

Wenn Sie verletzt sind,
sollten Sie eine Kranken-
station aufsuchen. Hier
finden Sie eine Apparatur,
in der Sie den Impfstoff
einsetzen konnen. Die mo-
bilen Heilmittel, fur die Sie
keine Maschine bendtigen,
sollten Sie nur im extre-
men Notfall einsetzen.

Fir die Zwischen- und

den Endgegner werden
Sie eine Menge dieser
Mittel benétigen.

In den Kisten befinden sich
nutzliche Dinge — aber auch
Gegner. Schiefken Sie aus

Wozu dienen
die Maga-
zine?

Erscheinen
die Tonnen
nach einiger
Zeit wieder?

Wie werde
ich die bissi-
gen Krea-
turen los?

inhalten und welche Kisten
Gefahren bergen.

Die Magazine, die Sie
wahrend lhres Einsatzes
finden, sind nicht nur dazu
da, um Munition nachzufil-
len. Pro Magazin erweitern
Sie lhre Tragekapazitat der
Munition um 50 Schuss.

Explosive Tonnen erschei-
nen nach einiger Zeit wie-
der. Nutzen Sie dies, indem
Sie die Tonnen in die Luft
jagen, wenn ein Gegner da-
neben steht und verlassen
Sie den Raum. Betreten
Sie anschlieRend wieder
den Raum und setzen Sie
die gleichen Tonnen erneut
gegen weitere Gegner ein.
Eventuell missen Sie ei-
nige Rdume zurlicklaufen,
damit die Tonnen wieder
erscheinen.

Wenn sich eine Kreatur
an lhnen festgehissen hat,
mussen Sie schnell die X-
Taste drlicken. Dadurch

Wie deakti-
viere ich die
Spreng-
fallen?

Wie deakti-
viere ich die
Geschiitz-

tiirme?

Extermination

5
=
S
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£ = lhre Mission im Ewigen Eis birgt viele Gefahren.
E » SPIELER
]
| mxmm=eeem Wir zeigen lhnen, wie Sie in der mit Bakterien
ony
»INTERNET. s
> verseuchten Forschungsanlage iiberleben.
= Allgemeine Tipps
e
o Haben die Einige Kreaturen besitzen sicherer Entfernung auf kédnnen Sie das Vieh ab-
E‘ Kreaturen auf ihrem Kdrper einen diese Kisten. So kénnen Sie schitteln und eine even-
e einen wun- leuchtenden Punkt. Auf schon frih sehen, welche tuelle Infektion vermeiden.
= den Punkt? diese Stelle brauchen Kisten etwas Nutzliches be-

Gehen Sie dicht an das
dinne Kabel, das zwischen
dem Sprengstoff und der
Wand gespannt ist. Benut-
zen Sie anschlielend das
Messer, um das Kabel zu
zerschneiden. Setzen Sie
das Messer schon aus ei-
niger Entfernung ein und
tasten Sie sich langsam

an die Falle heran.

Von den Geschiitztiirmen
verlauft ein Kabel zum Bo-
den. Durch dieses Kabel
wird das Geschitz mit
Strom versorgt. Sie kénnen
dem Laser ausweichen und
das Kabel zerschneiden.
Sie kdnnen aber auch alter-
nativ zuerst einen Schuss
auf das Geschtz abfeuern,
damit es fur kurze Zeit
auller Betrieb ist. Dann
kénnen Sie in aller Ruhe
das Kabel durchtrennen.
Sie sollten aber nicht alle
Geschutztlirme ausschal-
ten, da diese nicht nur auf
Sie, sondern auch auf lhre
Gegner schiefl3en.




wogent's  Offnen Sie zu Beginn die
Kiste und nehmen Sie die
Batterie an sich. Benutzen
Sie die Batterie mit dem
Schalter neben dem Fahr-
stuhl. Folgen Sie dem Weg,
his Sie bei dem Lkw ange-
langt sind. Da der Lkw nur
ein wenig in der Gletscher-
spalte versinkt, missen Sie
sich keine Sorgen machen,
dass Sie abstlrzen. Bevor
Sie die Leiter hinaufsteigen,
sperren Sie noch die Gitter-
tlr auf und &ffnen die Kiste.
TIPP: Hinter dem Tank kon-
nen Sie eine Leiter hinauf-
klettern. Oben befindet
sich eine weitere Kiste.

lang?

Wenn Sie die beiden Ab-

Wie gelange

ich durch grinde Uberwunden haben,
den Venti- stehen Sie vor einem Venti-
lator? lator. Stellen Sie sich dicht

vor die Rotorblatter und war-
ten Sie, bis der Ventilator
komplett stillsteht. Achten
Sie darauf, dass Sie genau

in der Mitte stehen, damit
Sie ohne héngen zu bleiben
in den Gang gelangen.

Unterirdischer Tunnel

Wo muss ich Im Komplex angekommen, ge-

zuerst hin- hen Sie in den kleinen Raum,
gehen? in dem sich Roger aufhélt und

krabbeln durch den Liftungs-

schacht. An dessen Ende fin-

den Sie eine Heil-Einheit.

Wie dffne Folgen Sie den Schienen und
ich die ver- zerschneiden Sie die Kabel der
schlossene Geschltztlirme. Am Ende des

Tiir? Ganges befindet sich eine ver-
schlossene Tur. Versuchen
Sie, diese zu &ffnen. Wenn
Roger einen Funkspruch ab-
gelassen hat, laufen Sie zurlick
und sprechen mit ihm. Darauf-
hin 6ffnet er die Tlr und Sie
kénnen Abschnitt A betreten.

Wie 8ffne In der Halle folgen Sie erneut
ich das den Schienen und 6ffnen im
Schloss? hinteren Teil der Halle die Git-

tertUr auf der rechten Seite.
Dahinter stolRen Sie erneut auf

KARTE

Wo ist der
Schalter fiir
den Trans-

formator?

Wie dffne
ich das Tor?

Abschnitt A

G

chgang zum Kontrollraum

Intensivstation

i ""'_SL'

Abschnitt B

e

eine Tlr mit einem Vorhéange-
schloss. ZerschiefRen Sie das
Vorhéngeschloss und 6ffnen
Sie die Tur. Der Schalter im
folgenden Raum steuert das
Gleis, auf dem sich der Zug
befindet.

Durch Verschieben des Glei-
ses haben Sie einen Liftungs-
schacht freigelegt, an dessen
Ende etwas Munition und
zwei medizinische Gegenstan-
de liegen. Zurlck in der Halle,
klettern Sie auf den Zug. Sprin-
gen Sie auf die Metallkisten
dahinter. Wieder miissen Sie
durch einen Liftungsschacht
kriechen. Im dahinter liegen-
den Raum betatigen Sie den
Schalter fir den Transformator
und kehren zu Roger zuriick.

Laufen Sie uber die Bricke
und 6ffnen Sie die Tur auf der
linken Seite. Hier kénnen Sie
lhre Munition auffiillen, sich
heilen und den Spielstand spei-
chern. Danach mussen Sie
wieder einmal durch einen
Luftschacht kriechen. Im linken
Tunnel betatigen Sie den Schal-
ter. Daraufhin fahrt ein auRer
Kontrolle geratener Zug auf Sie
zu. Laufen Sie ihm entgegen
und biegen Sie in den Tunnel
zu lhrer Linken ab. Dort warten
Sie so lange, bis die Explosion
vorliber ist. Begeben Sie sich
anschlieRend wieder in den
Tunnel, in dem Sie den Schal-

Wie gelange
ich auf das
FlieBband?

Wie ffne
ich den
Kiifig?

Kartenlegende
H.-oo Heilstation
L ......Ladestation
M........Munition
S........Speichern
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ter gedrlckt haben. Auf der ge-

genlberliegenden Seite klet-
tern Sie die Leiter hinauf und
nehmen die Karte von der
Wand. Laufen Sie anschlie-
Rend durch das zerstorte Tor
und benutzen Sie |hre Batterie
an der verschlossenen TUr.

Nach einer kurzen Zwi-
schensequenz gehen Sie zu
der Tur, hinter der eine Frau
mit Schutzanzug steht. Sie
schreibt einen Code auf die
Scheibe der Tir, den Sie spa-
ter im Hauptcomputer ein-
geben mussen. Gehen Sie
anschliefend durch die frei-
gegebene Tur und betatigen
Sie den Schalter, um das
FlieRband zu aktivieren.

Sie haben zwei Méglichkeiten,

in den vergitterten Kafig zu ge-

langen. Entweder, Sie klettern
Uber den Gabelstapler auf die
Galerie und hangeln sich zu
dem Kafig hinlber, oder Sie
stellen sich neben den Kafig
und zerschiefien durch die
Gitter das Schloss, das die
Tar von innen versperrt. Lau-
fen Sie das FlieRband hinauf
und folgen Sie dem Gang
nach rechts.
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Komplettlosung

Wie lautet
die Kombi-

nation?

Welche Tiir
hat sich
geoffnet?

Wo benutze
ich die
a-Karte?

Beim Kontrollraum ange-
kommen, laufen Sie nach
links und balancieren Uber
das Rohr. Passen Sie auf,
dass Sie nicht stirzen, da
sich unterhalb des Rohres
eine Wasserlache befindet,
die unter Strom steht. Auf
der anderen Seite angekom-
men, zerstoren Sie die Kiste
und stehen vor einer offe-
nen Stromleitung. Warten
Sie so lange, bis keine Fun-
ken mehr sprithen und krab-
beln Sie durch das Loch. Im
Kontrollraum schalten Sie
den Computer ein und ge-
ben dann die Kombination:
51204791 ein. Achtung:
Wenn Sie den Raum wie-
der verlassen, missen Sie
auf die Sprengfalle achten.
Neben dem kleinen Bunker
befindet sich eine weitere
Erkennungsmarke.

Gehen Sie danach zu dem
kleinen Podest und springen
Sie an das Gitter Uber Ihnen.
Daran kénnen Sie sich auf
die andere Seite hangeln
und diesen Bereich durch
die Tilr verlassen. Laufen
Sie nun den Gang weiter,
bis Sie wieder den Lager-
bereich erreichen. Dort

hat sich inzwischen die ver-
schlossene Tur gedffnet.

Ebene 1: Sicherheit

Im Sicherheitsbereich
Gibergibt ihnen Cindy die
a-Zugangskarte. Auerdem
finden Sie zwei Kisten, in
denen sich die Schrotflinten-
Einheit und die Zoom-Ziel-
einheit befinden. Mit diesen
Zusatzteilen konnen Sie Ihre
Waffe aufriisten. Gehen Sie
jetzt wieder in die Lagerhalle
und betreten Sie den Sicher-
heitsdurchgang. In dem Teil
des Ganges, in dem es dun-
kel ist, fhrt eine Leiter in
einen kleinen Vorraum. Die
Tur dort kénnen Sie jetzt

mit der Karte &éffnen. In dem

Raum befinden sich Schrot-
patronen und ein Medika-
ment. Gehen Sie anschlie-
Rend wieder zurlick in die
Lagerhalle und 6ffnen Sie
den Fahrstuhl mit der o-Zu-
gangskarte. Die heraustor-
kelnde Kreatur ist mit ein
paar Schissen der Schrot-

Vorderer Bereich des Lagers

Wie schiitze
ich mich vor
der Kilte?

E2 Wohnbereich

e

- r
.

Vorderer Bereich des Lagers ¥l

Oben angekommen treffen
Sie auf Travis, der Sie mit
weiteren Informationen ver-
sorgt.Hier haben Sie auch
die Maglichkeit, lhre Muni-
tion aufzustocken und lhren
Spielstand zu sichern. Off-
nen Sie das Tor, laufen Sie
schnell rechts um das Ge-
béude herum und 6ffnen
Sie die Tlr. Sie missen sich
deshalb beeilen, weil Sie
ohne schiitzende Kleidung
Schaden nehmen. In dem
Raum befindet sich eine
Jacke, die Dennis automa-
tisch in sein Inventar auf-
nimmt. Schnappen Sie sich
das Stemmeisen aus der
Kiste und laden Sie nach
Bedarf Ihre Batterie auf.

Wie 6ffne
ich den Ka-

naldeckel?

flinte schnell zur Strecke ge-
bracht. Geben Sie aber auf
die kleinen Biester acht, die
versuchen, Sie anzuspringen
und mit griiner Séure zu be-
spritzen. Schnappen Sie sich
die Erkennungsmarke der
Kreatur und steigen Sie in
den Fahrstuhl ein.

S

’

- E1 Parkplatz

Kartenlegende
H.......Heilstation
L ......Ladestation
M ........Munition
S........Speichern

Mit dem Stemmeisen off-
nen Sie den Kanaldeckel
und steigen die Leiter hinab.
Kriechen Sie dann in den
LGftungsschacht und bie-
gen Sie nach ein paar Me-
tern links ab. Dort befindet
sich ein Kanister fir den
Flammenwerfer. Setzen
Sie lhren Weg durch den
Liftungsschacht weiter fort
und offnen Sie die Kiste im
nachsten Raum. Darin be-
findet sich etwas Munition




Soll ich den
Sprengsatz
ziinden?

Was hat die
Explosion

gebracht?

Wo ist das
erste Teil
des Ultra-
Werfers?

Wo muss ich
langgehen?

fir die Schrotflinte. Die ver-
schlossene Tir kénnen Sie
erst im spateren Verlauf
des Spiels &ffnen. Deshalb
kriechen Sie den Weg wie-
der zurlick.

Wieder im Freien, klettern
Sie die Leiter hoch und he-
ben die Erkennungsmarke
vom Boden auf. Laufen

Sie nun Uber den Steg. Am
Ende des Stegs finden Sie
den Leutnant, der beim Ver-
such, den Sprengstoff zu
platzieren, erfroren ist. Set-
zen Sie die vier Einheiten
aus lhrer Batterie ein und
laufen Sie schnell den Weg
zurlick und die Leiter hinab.
Nach einigen Explosionen
klettern Sie die Leiter wie-
der hinauf und gehen auf
die Rickseite des Gebau-
des. Dort steht eine Kiste,
die durch einen Geschlitz-
turm bewacht wird. Laufen
Sie schnell zur Kiste und
nehmen Sie die Schrot-
munition an sich.

Durch die Explosion ist der
Pfeiler Uber den Zaun in das
angrenzende Gebiet ge-
stlrzt und bildet nun eine
Bricke zwischen den bei-
den Gebieten. Gehen Sie
Uber den Pfeiler und betre-
ten Sie den angrenzenden
Bereich. Auf der linken Sei-
te steht eine Kiste mit der
Flammenwerfer-Einheit.
Hier halten sich zwei grolRe
Kreaturen auf, die sich un-
sichtbar machen kénnen.
Sie bendtigen reichlich Mu-
nition, um diese Viecher zu
erlegen.

Offnen Sie auf alle Falle die
Kiste, die in dem kleinen
Transporter steht. Darin
befindet sich das erste

Teil des Ultra-Werfers.

Laufen Sie dann zur Treppe
und gehen Sie diese hinauf.
Deaktivieren Sie die
Sprengladung mit dem
Messer und erklimmen die
Leiter. Nachdem Sie die
Licke Gbersprungen haben,
klettern Sie auf der anderen
Seite die Leiter hinab und
schalten die Geschutztlirme
aus. Hinter der Tur 6ffnen
Sie die Luke mit dem
Stemmeisen und steigen

in das Loch.

Filtrieranlage

Wie 6ffne
“ich die ver-
schlossene
Tiir?

Wie gelange
ich an die
Bodenluke?

Schleichen Sie, eng an die
linke Wand gedrlickt, zur an-
deren Seite. Dort liegt hinter
der Leiter eine Erkennungs-
marke. Klettern Sie auf den
Turm und nehmen Sie die
Karte dieser Region. Von
hier aus kénnen Sie eine
Kreatur sehen. Erledigen Sie
diese mit ein paar gezielten
Schissen. Hangeln Sie sich
bis zu der Plattform, auf der
sich das Ventil befindet.
Wenn Sie das Ventil aufdre-
hen, wird das Wasser aus
dem Becken abgelassen
und eine Tir &6ffnet sich.
Gehen Sie den Weg zuriick
und durch die Tir. Im unte-
ren Teil des Beckens steht
eine Kiste, in der sich ein
weiteres Magazin befindet.
Klettern Sie anschlieffend
die Leiter hinauf.

Verlassen Sie den Kafig und
laufen Sie schnell zu der
Leiter. Auf der Galerie kon-
nen die beiden Kreaturen
Sie nicht erreichen. Sprin-
gen Sie an das Gitter Uber
ihnen und hangeln Sie sich
bis zu dem kleinen Vor-
sprung mit der Kiste. Wenn
Sie wéhrend des Hangelns
die Taste zum Zielen
driicken, befestigt sich
Dennis mit einem Gurt an
dem Gitter und Sie kénnen
im Hangen die Gegner erle-
digen. Uber das Dach des
Lastwagens erreichen Sie
den Boden. Wenn Sie den
Schalter hinter dem Ketten-

Die Leiter
flihrt nir-
gendwo hin!

Worauf
muss ich im
Treppenhaus
~ achten?

Was muss
ich auf dem
Dach ma-
chen?

fahrzeug betatigen, fahrt
die Hebebiihne nach oben
und Sie kénnen durch die
Luke im Boden den Raum
verlassen.

Hier enden die Leitern
nicht wie Ublich auf dem
Boden, sondern hoéren mit-
ten in der Luft auf. Halten
Sie immer Ausschau nach
weiteren Leitern oder Git-
tern. Wenn Sie auf einer
Leiter stehen, konnen Sie
sich nach links und rechts
lehnen und mit der X-Taste
zur anderen Leiter schwin-
gen. Am Ende klettern Sie
eine Leiter hinauf, die
durch die Decke flihrt.

Vorderer Anlagenbereich Fliigel B

Das Ende der Leiter ragt in
ein Treppenhaus hinein. Ge-
hen Sie vorsichtig die Trep-
pen hinauf, sonst laufen Sie
in eine Sprengfalle. Offnen
Sie die erste Tur. Dahinter
erwartet Sie wieder eine
Zwischensequenz. Verlas-
sen Sie den Raum und ge-
hen Sie durch die Schwing-
tlr in die Bar. Auf der Theke
finden Sie eine Impfstofi-
Ampulle. Gehen Sie dann
wieder in das Treppenhaus
und folgen Sie den Stufen
hinauf zum Dach.

Auf dem Dach kriechen Sie
in die Unterflihrung neben
der Treppe. Halten Sie die
Augen nach Sprengfallen
offen. Am Ende der Unter-
flhrung finden Sie ein wei-
teres Magazin und eine Er-

Extermination

Komplettlosung
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Wo steht das
Schnee-
mobil?

ich mit der
neuen Bat-

terie?

Was ist in
diesem Ab-
schnitt zu

beachten?

Was mache -

kennungsmarke. Gehen Sie
dann auf den Landeplatz und
schiefRen Sie auf die Kreatur,
die sich an den Wassertank
krallt. Nach einer Zwi-
schensequenz finden Sie
sich in der Bar wieder. Dort
erzahlt Ihnen die Forscherin
einige nitzliche Dinge Uber
die Sprengkapseln und gibt
Ihnen einen Schltssel. Mit
diesem Schlissel kénnen
Sie das Schneemobil 6ffnen.

Begeben Sie sich wieder in
das Treppenhaus und gehen
Sie die Stufen hinab. Unten
angekommen, zerschiefl3en
Sie das Schloss an der Tir
und 6ffnen sie. Im hinteren
Teil der Garage steht das
Schneemobil. Stellen Sie
sich an die Tur der Lade-
flache und wahlen Sie den
Schllissel aus Ihrem Inventar.
Im Schneemobil befinden
sich eine neue Batterie und
einige Medikamente. Nach-
dem Sie alles eingesammelt
haben, gehen Sie wieder in
das Treppenhaus und klet-
tern in die Bodenluke.

Mit der neuen Batterie kon-
nen Sie jetzt die verschlos-
sene Tur 6ffnen. Mit dem
Fahrstuhl fahren Sie anschlie-
Rend in den Abschnitt D.

Im Abschnitt D angekom-

men, werden Sie sofort von
mutierten Hunden angegrif-
fen. Warten Sie, bis der Ko-

_ter neben die Tonnen gelau-

fen ist, und schieRen Sie
dann auf die Tonnen. Wenn
die Explosion nicht aus-
reicht, ballern Sie dem Vier-
beiner noch einige Kugeln
in den verfaulten Kérper.
Hinter der nachsten Ecke

Welche Ab-
zweigung
muss ich

nehmen?

sind einige Geschiitztirme
installiert. Achten Sie da-
rauf, dass Sie nicht in de-
ren Zielsucher geraten und
kappen Sie die Stromkabel.
Hinter dem umgestlirzten
Waggon liegt eine weitere
Erkennungsmarke.

Holen Sie sich die Erken-
nungsmarke, die sich hinter
den Metallkisten befindet.
Gehen Sie anschlieltend die
Treppe hinauf und klettern
Sie in den Liftungsschacht.
Krabbeln Sie geradeaus

bis zur ersten Kreuzung. In
dem Raum links von lhnen
steht eine Kiste mit einer
Erweiterung fir lhre Waffe
und geradeaus liegt etwas
Napalm fir lhren Flammen-
werfer. Kriechen Sie nach
rechts und folgen Sie dem
Schacht. Bei der ndchsten
Abzweigung kriechen Sie
nach links und lassen sich
in den Raum hinabfallen.
Aus der Kiste nehmen Sie
die Rakete. Bevor Sie den
Raum durch den zweiten
Liftungsschacht verlassen,
zerschiel3en Sie noch das
Schloss an der Tir,

Wo finde ich
den Spreng-
code?

Wie mache
ich den Kor-
ridor frei?

Folgen Sie dann dem L{f-
tungsschacht, bis Sie den
nachsten Raum erreicht ha-
ben. Darin entdecken Sie
einen toten Soldaten und
eine Forscherin, die auch
nicht mehr unter den Le-
benden weilt. Neben dem
bedauernswerten Paar fin-
den Sie einen Code und ei-
ne Erkennungsmarke. Klet-
tern Sie dann wieder in den
Liftungsschacht und gehen
Sie durch die TUr im nachs-
ten Raum.

Folgen Sie dem Korridor
nach rechts und zerschnei-
den Sie die Netze, die den
Gang versperren. Dahinter
erwartet Sie eine Selbst-
schussanlage und ein mu-
tierter Hund. Zoomen Sie
ganz nah an die Kanone he-
ran und schielden Sie einige
Male auf den blau leuchten-
den Punkt. Bevor Sie die
Tir zum Forschungsbereich
offnen, sollten Sie noch ei-
nen Abstecher in den LUf-
tungsschacht auf der rech-
ten Seite machen. Am Ende
des Schachts finden Sie et-
was Medizin.

Forschungsbereich EB2
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Geschiitzter Bereich

Sicherheitsdurchgang

Kartenlegende
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In welchen
Raum soll
ich gehen?

Wer hdam-
mert denn
* hier?

Besteht im
Korridor
Gefahr?

Wie iiber-
winde ich
den Strom?

Heben Sie die Erkennungs-
marke auf, bevor Sie in den
Fahrstuhl steigen. Risten
Sie Ihre Waffe mit dem
Schrotgewehr aus, da auf
der nachsten Ebene ein
Mutant auf Sie zustlrmt.
Nachdem Sie den Fahrstuhl
verlassen haben, gehen Sie
nach rechts in den Raum.
Dort finden Sie neben einer
Karte fir diesen Bereich
auch ein Gerat, mit dem Sie
Ihren Spielstand speichern
kénnen. Gehen Sie anschlie-
3end durch die gegentiber-
liegende Tir und zerstoren
Sie die Kisten. In einer Kiste
befindet sich eine Nacht-
sicht-Einheit, die lhnen in
diesem Bereich noch niitz-
lich Dienste erweisen wird.
Legen Sie sich nicht mit den
Fledermausen an, wenn die-
se unter der Decke héngen.
Solange Sie den Flatterman-
nern nichts tun, greifen die-
se auch nicht an. Nehmen
Sie das Magazin an sich
und zerstoren Sie das or-
ganische Gewebe an der
Wand. Daneben befindet
sich ein Schalter, mit dem
Sie die Tur am Ende dieser
Sektion 6ffnen kénnen. In
einer der Kisten liegt ein
weiteres Magazin flr lhre
Waffe.

Hinter der Tir befindet sich
ein Mutant. Wenn Sie die
Tir aufmachen, missen Sie
sich auf einen kleinen Kampf
gefasst machen. Jagen Sie
ihm eine Ladung Schrot in
den Koérper und feuern ein
paar Kugeln ab, wenn er
zurlicktaumelt. Mit dieser
Taktik geht der Mutant
schnell zu Boden.

Wenn Sie zurlick im Korridor
sind, missen Sie einen wei-
teren Mutanten erledigen.
Aufierdem ist hinter der ers-
ten Ecke eine Sprengladung
installiert — also seien Sie
auf der Hut. Nachdem Sie
den Korridor von allen Ge-
fahren befreit haben, 6ffnen
Sie die Tdr am Ende.

Sicherheitsdurchgang

In diesem Gang steht der
Boden unter Strom. Klettern
Sie links auf die Maschine
und springen Sie an das Git-
ter Uber Ihnen. Hangeln Sie
sich daran entlang, bis das

Wo befindet
sich der
Ziinder?

Wo befindet
sich die Me-
tallplatte?

Gitter zu Ende ist. Jetzt
mussen Sie sich an die linke
Wand hangeln und ein we-
nig schaukeln, damit Sie
geniigend Schwung fir ei-
nen Sprung auf die andere
Seite haben. Dort angekom-
men, springen Sie wieder an
das Gitter und hangeln sich
bis zum Ende des Ganges.
Zwischendurch missen Sie
ein paar Hydras erledigen.

Geschiitzter Bereich

Hier erwarten Sie etliche
Gegner. Laufen Sie an den
Kreaturen vorbei und die
Treppe hinauf. Von dort aus
kénnen Sie die Angreifer be-
quem erledigen. Im Neben-
raum missen Sie den Schal-
ter betatigen, um den Zin-
der zu aktivieren. Klettern
Sie in den Liftungsschacht
und biegen Sie nach links
ab. Nachdem Sie aus dem
Liftungsschacht gekrochen
sind, hdngen Sie an einem
Rohr. Hangeln Sie nach
rechts zur Leiter und kiet-
tern Sie diese hinab. Unten
finden Sie ein Medikament,
eine Packung Schrotpatro-
nen und einen Napalm-Tank.
Begeben Sie sich anschlie-
Rend wieder in den Raum
mit dem Zlnder. Fahren Sie
dann mit dem Fahrstuhl
zurlick zur Sicherheitsebene.

Sicherheitsehene

Laufen Sie zum Lager der
Sicherheitsebene. Unter der
Galerie liegt der verwundete
Gary. Von ihm erhalten Sie
die Metallplatte mit dem

Wo kann ich
speichern?
Wo ist der
Schalter?

Worauf
muss ich im
Korridor

achten?

Wie passiere
ich den Si-
cherheits-
durchgang?

zweiten Code. Gehen Sie
nach der Zwischensequenz
durch die verglaste Tir in
den Forschungsbereich und
steigen Sie in den Fahrstuhl.

Nachdem Sie den Fahrstuhl
verlassen haben, wenden
Sie sich nach rechts und 6ff-
nen die Tar. In dem Raum
finden Sie die Karte flr die-
sen Bereich und einen Ap-
parat, mit dem Sie den Fort-
schritt speichern kénnen.

Nachdem Sie den Raum
wieder verlassen haben,
offnen Sie die Tur auf der
gegenuberliegenden Seite.
Dort wartet schon eine Hor-
de Mutanten und Hydras
auf Sie. Bestlicken Sie lhre
Waffe deshalb mit der
Schrotflinteneinheit. In die-
sem Abschnitt finden Sie
eine Heilungsmaschine und
eine Ladestation flr lhre
Batterie. Im hinteren Teil
des Raums befindet sich ei-
ne Tur, die in einen kleinen
Arbeitsbereich fGhrt. Darin,
befindet sich neben einem
Schalter fir die verschlos-
sene TUr auch eine Produkti-
onsstatte fir Hydras. Diese
sollten Sie zerstdren, bevor
Sie den Schalter betétigen.

Begeben Sie sich wieder in
den Korridor. Hinter der
nachsten Ecke klebt eine
Sprengfalle an der Wand.
Nachdem Sie diese Uber-
wunden haben, 6ffnen Sie
die Tlr am Ende des Korri-
dors.
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Wo ist der
Schalter?

Wo ist die
p-Zugangs-
karte?

Wo ist das
zweite Teil
des Ultra-
Werfers?

Schieften Sie auf die explo-
siven Tonnen am Ende des
Gangs. Danach durchtren-
nen Sie die Stromkabel der
beiden Geschlitze und krie-
chen durch den Liftungs-
schacht. Darin finden Sie
eine Heilungs-Einheit. Nach-
dem Sie durch den Schacht
gekrochen sind, laufen Sie
zu der Tlr am Ende des
Ganges.

Geschiitzter Bereich

Im geschuitzten Bereich lau-
fen Sie an den Gegnern vor-
bei und die Treppe hinauf.
Von dieser Position aus er-
ledigen Sie alle Kontrahen-
ten und sammeln anschlie-
f3end alle Gegenstédnde ein.
In dem kleinen Raum beta-
tigen Sie den Schalter flr
die Sprengkapseln. Kehren
Sie nun zur Krankenstation
zurlick, die sich neben der
Bar befindet.

2. Stock Wohnbereich

Auf dem Weg zum Wohnbe-

reich, finden Sie die Leiche
von Sonja. Dieser nehmen
Sie die f-Zugangskarte ab.
In der Krankenstation bringt
Sie Cindy auf den neuesten
Stand der Dinge und erzahlt
Ihnen, dass die Zugbriicke
wieder funktioniert. Durch
die Filtrieranlage gehen Sie
jetzt wieder in den Lager-
bereich zurlck.

Vorderer Anlagenbereich

Bevor Sie jedoch Uber die
Zugbricke zu dem Zug ge-
hen, miussen Sie noch das
zweite Teil des Ultra-Wer-
fers holen. Begeben Sie
sich dazu in den Raum, in
dem Sie die Winterjacke
gefunden haben. Klettern
Sie dort in die Bodenluke
und folgen Sie dem Gang

Geschiitzter Bereich

Sicherheitsdurchgang

Wo ist der
Zug-Schliis-
sel?

Kartenlegende
H.......Heilstation
L ......Ladestation
M........Munition
S........Speichern

bis zu der Sicherheitstlr.
Offnen Sie diese mit der p-
Karte. Hinter der Tur befin-
det sich ein Teil der Filtrier-
anlage, den Sie zuvor nicht
erreichen konnten. In den

Kisten finden Sie ein weite-

res Teil des Ultra-Werfers
und eine starkere Batterie.
Wenn Sie alles eingesam-
melt haben, begeben Sie
sich zur Zugbricke und fol-
gen den Schienen bis zum
Ende des Tunnels.

Offnen Sie nach dem
Kampf die Sicherheitstir
und nehmen Sie den Zug-

Schlissel vom Schreibtisch.
An der Wand hangt die Kar-
te fir das Kraftwerk. Verlas-

sen Sie anschlieend wie-

Wie gelange
ich in die
Ausbuch-

tung?

Was erwar-
tet mich im

Flugzeug?

der den Raum und &ffnen
Sie die Tur des Zuges.

Klettern Sie auf die Mauer
und laufen Sie zu der Kis-
te. Darin befinden sich die
Steigeisen, die Sie benoti-
gen, um auf die vereiste
Klippe zu gelangen. Hinter
den Metallkisten treffen
Sie auf Ferryl, der seine
Erkennungsmarke nicht
mehr benotigt. Klettern Sie
die Wand bis zur der Ein-
buchtung hinauf. Kraxeln
Sie hinein und 6ffnen Sie
die Kiste. Darin befindet
sich eine weitere Rakete.
Gehen Sie anschlieend
langsam auf die Kante zu,
damit sich Dennis fallen
lasst und an der Kante
festhalt. Setzen Sie dann
lhren Aufstieg fort.

Auf dem Berg angekom-
men, treffen Sie den Ma-
jor. Dieser schickt Sie zu
dem abgesturzten Flug-
zeug, um den Sprengstoff
zu bergen. Auf dem Weg
zum Flugzeug stellen sich
Ihnen noch drei Gegner in
den Weg. Sie sollten min-
destens einen von ihnen
aus dem Weg rdumen, um
zu dem Flugzeug zu gelan-

INFO Zwischengegner

Séaubern Sie die Gegend von den [4stigen Hydren, so dass Sie sich wahrend des folgenden Kampfes allein auf den
Zwischengegner konzentrieren knnen. Steigen Sie auf den Metallsteg und zerstdren Sie die Bodenfallen, die sich in
der Kampfarena befinden. Springen Sie anschlieRend von dem Metallsteg herunter und laufen Sie zu der Sicherheits-
tiir. Nach einer Zwischensequenz beginnt der Kampf. Laufen Sie schnell zu dem Granatwerfer, den der Soldat verloren
hat und bringen Sie ihn an Ihrer Waffe an. Der Gegner fiihrt zwei unterschiedliche Attacken aus. Bei der ersten wir-
belt er mit seinem Schwanz in der Luft herum, und schl&gt damit-dreimal auf den Boden. Versuchen Sie, dem
Schwanz durch sténdiges Laufen zu entwischen. Nach dem dritten Schlag hebt er seinen Schwanz sehr langsam an.
Dies ist der Augenblick, in dem Sie eine Granate auf den gelben Punkt an der Unterseite der Kreatur abfeuern. Sie
kénnen immer nur einen Schuss abfeuern, da sich dieser Punkt nach einem Treffer schlieRt. Das Wesen ist zwar auch
an anderer Stelle verwundbar, ein Treffer richtet dort aber nur wenig Schaden an. Achten Sie also darauf, dass die

Granaten ihr Ziel nicht
verfehlen. Einen Treffer
erkennen Sie an der blau-
en Flissigkeit, die aus der
Waunde austritt. Wenn Sie
keine Granaten mehr ha-
ben, miissen Sie mit nor-
maler Munition auf diese
Stelle feuern. Bei der
zweiten Attacke, die der
Gegner ausfiihrt, schlagt
er seinen Schwanz an
einem Punkt in der
Kampfarena auf und fiihrt
danach eine kreisfarmige
Bewegung aus. Dieser
Attacke kénnen Sie nicht
ausweichen.




gen. Klettern Sie auf die
Rampe und gehen Sie hi-
nein. Im Rumpf des Flug-
zeuges klettern Sie Uber
die Kiste auf der rechten
Seite nach oben. Bleiben Wo muss ich
Sie hinter der Holzkiste mit der DVD
stehen und versuchen Sie hin?
aus dieser sicheren Posi-
tion, die Kreatur auf der
andere Seite zu erledigen.
Anschlielend springen Sie
auf die andere Seite und
nehmen Garys Bombe aus
der Kiste. Im unteren Teil
des Flugzeuges ist auf der
linken Seite eine Tur. Darin
sollten Sie |hren Spiel-
stand speichern, da lhnen
in Kirze ein Zwischengeg-
ner gegenuber steht. Klet-
tern Sie anschlielfend wie-

der auf die obere Etage
und springen Sie Uber die
hangenden Kisten zum
Ausgang.

Unten angekommen, fin-
den Sie sich in dem Gebiet
wieder, in dem Sie das
Spiel begonnen haben.
Schlupfen Sie wieder
durch den Ventilator und
bahnen Sie sich lhren Weg
zur Krankenstation neben
der Bar, damit Cindy die
DVD dekodieren kann. Ge-
hen Sie anschlieBend die
Treppe zum Dach hinauf
und klettern Sie Uber den
Zaun auf der rechten Sei-
te. Wenn Sie dem Gitter
nach links folgen, gelan-
gen Sie zu einem Turm, an

i

INFO Zwischengegner

Fahren Sie mit dem
Lift auf das Dach des
Kraftwerks. Dort er-
wartet Sie der zum
Riesen mutierte Roger.
Sie miissen nun versu-
chen, die sechs griinen
Punkte zu treffen, die
er auf seinem Korper
tragt. Nutzen Sie dazu
die neu erworbene
Dauerfeuer-Erweite-
rung fiir lhre Waffe.
Setzen Sie vor allem
Granaten ein. Wenn
Sie Roger dann
schlieRlich erledigt
haben, heben Sie das
Messer und die Erkennungsmarke aus der Mitte der Arena auf. Gehen Sie dann so weit an den Rand des
Plateaus, bis eine Zwischensequenz beginnt. Gehen Sie in das kleine Hauschen und betétigen Sie den He-
bel fiir den Kran. Verlassen Sie dann das Hauschen und nehmen Sie den Flaschenzug-Gurt an sich. Bevor

Wie komme
ich durch
das Wasser?

Wo ist die
letzte
Spreng-
kapsel?

Wo ist das
dritte Teil
des Ultra-

Werfers?

Sie sich abseilen, nehmen Sie noch die Erkennungsmarke neben dem Stahlseil.

dem ein Stahlseil befes-
tigt ist. Benutzen Sie den
Flaschenzug-Gurt, um auf
die andere Seite zu glei-
ten. Dort finden Sie in

den Kisten einige Raketen.
Wenn Sie alles eingesam-
melt haben, lassen Sie
sich auf der rechten Seite
auf das Gitter hinabfallen
und gehen zur Filtrieranla-
ge. Auch dort befindet sich
ein Stahlseil, an dem Sie
den Flaschenzug-Gurt ein-
setzen kénnen. Im folgen-

‘den Raum finden Sie den

Sechs-Schuss-Granatwer-
fer. Laufen Sie dann zum
Kontrollturm und 6ffnen
Sie das grofRe Tor.

Hochsicherheitsbereich

Betétigen Sie den Schalter
und laufen Sie in die Wasser-
wand. Wenn Sie das Rohr
erreicht haben, das von der
Decke hangt, zicken Sie lhr
Messer und schneiden es
durch. Das Wasser ist nun
gefroren und Sie kénnen es
mit dem Messer zerstoren.
Folgen Sie dem Gang und
gehen sie nach links.

Wenn Sie links die Treppe hi-
nabgehen, gelangen Sie in
einen Raum, in dem Sie sich
heilen und Ihre Waffe nach-
laden kénnen. Gehen Sie
anschlieRend in das groRe
Labor und besteigen Sie die
Gondel. Nachdem Sie die letz-
te Sprengkapsel aktiviert haben,
heben sich samtliche Hebe-
bihnen in dem Labor. Darunter
befinden sich Gegner, aber auch
einige Kisten. Durchsuchen Sie
alle Kisten in dem Labor.

Laden Sie |hre Batterie und
verlassen Sie das Labor. Im
Gang der Lieferbucht finden
Sie am Ende des Gangs eine
Tiir, die Sie mit der Batterie 6ff-
nen mussen. In diesem Raum
steht eine Kiste, die das letzte
Teil des Ultra-Werfers enthalt.
Laufen Sie anschlieRend in den
Lager/Forschungsbereich. Dort
hat Cindy die Tlr zum Militar-
hafen fur Sie gedffnet. Dort an-
gekommen, miissen Sie sich
Ihren Weg zu dem Hovercraft
bahnen. Auf dem Weg sollten
Sie Ihre Augen offen halten.
Auf einem Stapel Metallkisten
in der Ecke liegen zwei Maga-
zine fir lhre Waffe.

Extermination
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In welcher
Reihenfolge
soll ich die
Tiiren
offnen?

Wie erledige
ich den

Endgegner?

Verlassen Sie die Kajlite und
zerstoren Sie alle Kisten,

die auf Deck stehen. Zer-
schiefen Sie auch alle Fas-
ser, weil der Endgegner
wahrend des Kampfes auf
sie schielt. Gehen Sie zu-
erst durch den Raum, der
verglast ist. Nehmen Sie
sich die Munition und betre-
ten Sie dann die letzte Tar
an Bord. Speichern Sie lhren
Spielstand und verlassen Sie
den Raum. Nun beginnt das
Finale.

Benutzen Sie keine Granaten
oder Raketen, sondern laufen
Sie auf der rechten Seite die
Leiter hinauf, und folgen Sie
dem Steg. Benutzen Sie das
Seil, um zu dem MG zu glei-
ten. SchieRen Sie auf das Un-
getim und auf die Hydren, die
mittlerweile das komplette
Luftkissenschiff bevolkern.
Wenn sich der Gegner hinter
dem Boot befindet, springen
Sie von lhrer Plattform auf das
Fahrzeug mit der Kanone. Set-
zen sie sich an die Kanone und
feuern Sie auf den Gegner. Be-
nutzen Sie zwischendurch die
Wiederholungsimpfung, damit
Sie nicht zu 100% infiziert
werden. Versuchen Sie nicht,
die leuchtenden Stellen am
Schwanz des Gegners zu tref-
fen. Es genugt vollig, eine be-
liebige Stelle des Korpers zu
treffen. Wenn Sie ihn gen(-
gend beharkt haben, springt
die riesige Kreatur auf das
Boot. Klettern Sie zu lhrer
Rechten auf den Steg und

Lieferbucht

feuern Sie lhre restlichen Gra-
naten und Raketen auf den
Gegner ab. Achten Sie aber
darauf, dass Sie gentgend Ab-
stand zu dem Ziel haben, um
keine Verletzungen von lhrer
eigenen Rakete oder Granate
zu erleiden. Wenn Sie lhre
normale Waffe einsetzen,
stellen Sie sich so weit an die
Kante, bis Sie nur den griin
leuchtenden Punkt auf der
Brust des Gegners sehen. Der
untere Teil des Kérpers sollte
durch die Kante versperrt sein.
Schieen Sie nun so lange auf
den grinen Punkt, bis erneut
eine Zwischensequenz be-
ginnt. Alternativ kdnnen Sie
Uber den eingestlrzten Steg
am Ende des Bootes auf die
andere Seite springen und
sich zum MG abseilen. Dort
stehen Sie aber relativ unge-
schitzt. Zu guter Letzt mis-
sen Sie noch gegen den mu-
tierten Professor kampfen.
Schalten Sie dazu lhre Waffe
auf Dauerfeuer und schieRRen
Sie auf den griinen Punkt sei-

Kartenlegende

H.......Heilstation
L ......Ladestation
M........Munition
S........Speichern

ner Brust, bis er genug hat.
Wenn Sie keine Munition

mehr besitzen, missen Sie

sich Ihren Weg zur Bordka-

none bahnen und damit den
Gegner erledigen.



Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Gamebuster/Xploder

Maus

Lightgun

Handy

CO0000000000000000
0000000000000 00000
CO00D0CO00CO000O0CO0ooo

3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

Ja [ Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel Weniger
DVD: E3-Bericht

Reportage: Kult, Kommerz und Jugenschutz ___

Tony Hawk’s Pro Skater 3
Silent Hill 2

Jak and Daxter

Deux Ex

Gran Turismo 3

Red Faction

NBA Street

Filmplakat: Tomb Raider

oo oooo
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6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die Play-Zone-DVD bei. Wie nutzen Sie die DVD?
[_] Kann sie leider (noch] nicht nutzen. [_] Spiele sie auf der PlayStation 2 ab.
D Verwende normalen DVD-Player. D Nutze PC mit DVD-Laufwerk.

D Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrége haben lhnen am besten gefallen?
Welcher News-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher Angespielt-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher Test-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher von den tibrigen Filmen hat Ihnen am besten gefallen:

7. Welche Schulnote erhalt die DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
[J Kann die DVD leider noch nicht benutzen.

Schulnote Gesamt:

Tests: Angespielt: Lexikon: ____ Tipps & Tricks: ____ Kino & DVD: ____ Specials;____

iyStation-Spiele zu gew
‘Einsendern werden n

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr
a
a
a
a
a
Qa
a

Ziemlich Weniger
Fachkundig
Kritisch
Informativ
Aktuell
Ubersichtlich

Optisch ansprechend

= 38 ) [
CEDECEL

Ist das Geld wert

9. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Schulnote: ____
Layout Schulnote:
Schulnote:

Titelseite

Gesamtnote Schulnote:

10. Folgende Rubriken interessieren mich:
News a

Angespielt a Tests

Tipps a Zubehor

DVD ] Internet

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 08/2001)

Ausgabe: /

Reportagen

oooo

12. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
OJa [ Nein

13. Ich kaufe die Play Zone ca.

Mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméRig:

15. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

oo woN

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

JFV A1 T:8 Zeugnis
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Angabe des Magazines incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige er-
schienen ist, an

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH,
Thorsten Szameitat, Anschrift siehe oben

DVD (Ausland DM 130,80). Ohne DVD:
DM 84,- pro Jahr (Ausland: DM 108,-)

Abonnement Osterreich:
Leserservice GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246/882-882, Fax: 06246/882-5277
E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abonnementpreis fur 12 Ausgaben mit
CD: 6S 756,- (ohne CD: 6S 588,-)
Druck:

heckel GmbH, Nirnberg
ISSN/Pressepost:

Play Zone wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt:

VKZ: B 48025
ISSN: 1437-0891

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auRerdem:
Heftliiare A5 ma con oavz ont MICUS wass oo 3% B8

\ Verbreitete Auflage

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetragern e.V. (IVW), Bad Godesberg
1. Quartal 2001

63.401 Exemplare

Spiele-Hotlines

Acclaim 0190/824663 Mo-So. 8-24 Uhr 3,63 DM/min
Activision 0190/510055  Mo-Fr. 14.-18 Uhr, Sa-So 16-18 Uhr 1,21 DM/min.
Cryo 02408/959209 Mo-Fr. 15.30-18.00 Uhr

Eidos 0190/839582 Mo-So. 10-22 Uhr 3,63 DM/min.
Electronic Arts  0190/787906 Mo-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr 2,42 DM/Minute
Infogrames 0190/771883 Mo-So. 14-21 Uhr 2,42 DM/min.
Konami 0190/824694 Mo-So. 8-24 Uhr 3,63 DM/min.
Sony Powerline 0190/578578 Mo-Fr. 10-20 Uhr 1,21 DM/min.

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo-Fr. 10-20 Uhr 0,48 DM/Minute

Take 2 0190/87326836 Mo-Fr. 8-24 Uhr 3,63 DM/min.
THQ 0190/505511  Mo-Fr. 16-20 Uhr 1,21 DM/min.
Ubi Soft 0190/88241210 Mo-So. 11-24 Uhr 3,63 DM/min.
Virgin Interactive 0190/771888 Mo-Fr. 14-18 Uhr 2,42 DM/min.

DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen geprift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnenten
kann es jedoch schon einmal passieren, dass
eine DVD wahrend des Transports beschadigt wird.
Sollte die DVD auf lhrem serienmaRig ausgestatteten PAL-System
oder lhrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD
dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion (PLYZSNE « Kennwort: DVD 08/2001
RoonstraBe 21 » 90429 Niirnberg

CapeomE g84-85 Idee & Spiel......... .. 21
COMPUTEC MEDIA AG. . 4-5, Infogrames............ 89
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Mittermeier'

Sudden Streik

Hallo Zielgruppe!

Ich bin ja selbst ab und zu mit dem Flug-
zeug unterwegs. Am liebsten nach New
York. Deshalb dachte ich jetzt: Michl, in-
formier dich mal aus erster Hand. Lerne
fliegen wie ein Vogel. Gesagt, getan, mit
dem Microsoft Flight Simulator werde ich
jetzt mal ganz realistisch das harte, aber
lohnende Leben eines Piloten in der zivilen
Luftfahrt nachstellen. Meilen, Madels und
Tarifvertrage. Zum Beispiel Pilot bei der
Lufthansa, da kann man nichts falsch ma-
chen. Zumindest fallen dort Verspatungen
nicht weiter auf. Nichts wie hinein ins Ver-
gnugen:

Also bin ich erst mal in den Streik getreten.
Ja, da kann jeder kommen und sagen, flieg
mal, ist ja dein Computerspiel, aber ich bin
eben konsequent. Zugegeben, meine For-
derungen waren hart. 30 Prozent mehr
Arbeitsspeicher bei vollem Festplatten-
ausgleich oder ich fliege nicht, basta!

Und weil ich so erstmal nix zu tun hatte,
hab ich einfach in meinen Streikpausen
Wing Commander Prophecy gespielt. Flie-
gen fur die Ehre, fir die Freiheit im Univer-
sum und fir den Traum eines jeden Space-
Piloten: der groRRte Stecher im Weltraum
sein. Michl.im Dienst auf der TCS Midway,
im Luftkampf in seiner F/A-105A Tigershark
Multi-Role Fighter mit Anti-Radiation Mis-
siles (nicht zu verwechseln mit der FA/548
Schwingkopfzahnblrste mit Schréagborsten
bei Aldi). Und was glaubt ihr, wen treff ich
auf dem Raumschiff? Mark Hamill, den
Milchbart-Ritter aus Star Wars. Luke
Skywalker. Er heif3t jetzt auf einmal Com-
modore Christopher Blair. Dem hab ich
erst mal was vorgeflogen!

Das hat wiederum die Jungs bei Lufthansa
so beeindruckt, dass sie mich wiederhaben
wollten und als Vermittler den Uberflieger

unter den Streik-Schlichter-Jedis geholt
haben: Hans-Dietrich Genscher. Der hat
Jahre in Flugzeugen verbracht, Fleisch ge-
wordener Miles & More sozusagen, und
aulerdem ist er mit Yoda verwandt, wie
man schon an den Ohren sehen kann.
Aber es war zu spét. Ich bin bei Mark Ha-
mill geblieben, trotz dem ganzen Blair-Bl6d-
sinn. Und was glaubt ihr, wie der Kampf-
name von ihm ist? ,,Maverick”. Moment
mall Hier hort der Spal auf. Maverick ist
immer schon James Garner gewesen, zur
Not noch Mel Gibson, aber nicht Luke
Skywalker. Da kénnte ja jeder kommen.

Das ware, wie wenn Darth Vader pl6tzlich
Pilot bei der Lufthansa ist. Oder der Impe-
rator Gewerkschafter. Und Chewbacca wird
dann Sprecher der Rebellen-Pilotenvereini-
gung , Cockpit”. Wir fliegen dann alle ge-
meinsam in einer Concorde nach New
York, stlirzen Microsoft, erhéhen unser
Gehalt um 30 % und befreien die Prinzes-
sin Leia und das Kilrathi System.

Noch Fragen?

Moge die Macht mit euch sein und beach-
tet die Anschnallzeichen.

Euer Michl

(CIITL L Michael Mittermeier
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In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-
nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test
infrage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-
schiebungen kdnnen wir jedoch leider keine
Garantie fir deren Richtigkeit tibernehmen.

Titel Termin
Baldur’s Gate: Dark Alliance August/September
Dark Cloud 29. August
Extreme G3 3. August
Penny Racers August
Rune August

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen kon-
nen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider
andern.

Baldur's Gate:
Dark Alliance

Das Killer-RPG im Test!

Final Fantasy X — wir freuen
uns alle drauf, allerdings
wird es noch ein wenig
dauern. Aber warum sich
nach dem sehnen, was
noch in der Ferne liegt,
wenn das Gute doch so
nahe ist? Mit Baldur’s
Gate: Dark Alliance de-
monstrierte Interplay,
wie ein Action-Rollen-
spiel auf der Play-
Station 2 auszuse-
hen hat. Mit etwas
Glick gibt es einen
grolien Testbericht
in der nachsten
Ausgabe, in dem
wir jedem Dra-
chen unter jede
Schuppe schauen werden
und Ihnen berichten, ob
das Spiel so gut ist, wie es
ausschaut. Unser Rat: Rol-
lenspielfans sollten schon
mal Geld sparen, denn
wenn das Spiel in der Test-
version nicht gravierende
spielerische Mangel auf-
weist, kdnnten wir uns eine
90er-Wertung fur das Rollen-
spiel der Traditionsschmie-
de Black Isle vorstellen.
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Gran Turismo3
A-spec

AAEIHISY Der zweite Teil unserer
umfassenden Riesenldsung.

Sie haben sich unsere ersten Fahrhilfen zu
Geml(te gefihrt und die Bilder der ersten
Fahrzeuge studiert? Dann freuen Sie sich auf
den zweiten Teil unseres grofden Gran Turis-
mo-Guide. Dort werden wir uns ausfihrlich
dem Gran-Turismo-Modus widmen und alle
restlichen Fahrzeuge mit Bild kurz vorstellen,
so dass Sie jederzeit wissen, welches Auto
Ihnen wo fehlt und wo Sie lhren persénli-
chen Lieblingsholiden freischalten kénnen.

WWF SmackDown
[ ]

Just Bring It!

Auf die Seile!

Fans von WWF SmackDown! haben den in der
letzten Ausgabe angekindigten groften Bericht
zu THQs PlayStation-2-Auftritt der Erfolgsserie
bestimmt schon schmerzlich vermisst. Dafur
entschuldigen wir uns, hatten aber einen guten
Grund. Wir konnten namlich einen Termin flr
einen Besuch bei den japanischen Entwicklern
des Spiels durch unseren Korrespondenten
Warren Harrod arrangieren. In der nachsten
Ausgabe dirfen Sie sich daher auf einen umso
groReren und noch informativeren Bericht zu
WWF SmackDown Just Bring It! freuen.

1.8.2001 am Kiosk!

Final Fantasy -

09/2001 ab

[ ] [ 1] -n -
Die Machte in Dir
Wir trafen die Produzenten

des Final-Fantasy-Films.

Am 23. August startet in Deutschland
Squares viel beachtetes Kinoprojekt Final
Fantasy — Die Machte in Dir. Um den Film
herum brodelt die Gerlchtekiiche: aus-
ufernde Kosten, unglaubliche Animationen,
viele Verschiebungen. Wir haben uns fir
Sie mit den Produzenten des Films in Berlin
getroffen und Klartext geredet. Wenn auch
Sie kompetent mitreden wollen, wenn der
Film in Deutschland erscheint, werfen Sie
doch einen Blick auf unseren umfangrei-
chen DVD-Beitrag zu Final Fantasy — Die
Meachte in Dir in der nachsten Ausgabe.

09/01 Weitere Themen

Das Original: Die prall
gefiillte Multimedia-DVD

Auf DVD: Midway Spy Hunter ‘
unter der Lupe!

Rabiat: Die
Wikinger-
Metzelei i
Rune im Test!

Anpfiff: Ein erster Blick auf
FIFA 2002!

Ubi Soft ladt ein: Offizielle
Vorstellung von Rayman M in
Mailand

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kdnnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen Ipider andern.




POWERGAMER

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kannen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr
drauf? lhr entscheidet, wer von den Jungs in den
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den
richtigen Netzreporter und rdumt unsere Preise ab!

ot

— % ZIGGY.-SPACERAT

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

/2

NBC

22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG

oo DOWNLOAD

Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf
einen Klick - kostenlos versteht sich!

et i e

® LANPLAN— ——— '

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in

Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht lhr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!
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